Chronologie des Terres de Légende

*Les Jours de Lumiére : les elfes Sithi Danu d’'8@de combattent les Kuo-Toa. Les deux peuples
sont a leur apogée. Aucune archive écrite ou légeedsubsistent de cette époque.

*Les Ages Sombres :

*. 3800 : fondation de la forteresse de Khazad #rqiar le Parangon nain Drulingen ‘Malefosse’
Hachepierre dans les montagnes de I'lle d ‘Elleailliance avec les survivants des elfes de Sithi
Danu dans les guerres gobelines.

* - 3500: Les tribus Madhirs venues du continemioatent sur I'lle d’Elleslande et commencent a se
tailler un territoire en massacrant les gobelinsides terres qui deviendront par la suite les nogsu
d’Albonie et de Cornombrie. Leur avance se hewsfgeadant au peuple elfe de Sithi Danu qui habite
les foréts et aux nains de la citadelle de Malefasns les Monts Pagan

*-3200 : La civilisation de Kaikuhuru est a sorogge

*- 3000 : Le Dieu maléfique Balor se fait enferndans sa prison de glace des monts Pagan par les
dieux élémentaires. Les Pics des Aigles et ladatélem deviennent le symbole du pouvoir obscur. Les
élémentalistes s'emparent du pouvoir et fondentyaume de Glisson. La Flamme de Feu Sacrée
arrive a la capitale et continue de briler depeigar.

*.2998 : Kervala et ses quatre vingt dix fils sbahnis de leurs terres, ils s’établissent au nerthd
future Albonie. Aprés de nombreux siécles, sa eltadest assiégée par les gobelins et détruiteoiLe
tombe dans un profond sommeil.

*-2995 : Fondation du culte de Balor, puissanteesdtadorateurs du dieu déchu. Des tribus
Mercanienne accostent au nord de I'Elleslandedtikuvolcanique de Katorheim, elles fondent le
royaume de Thulane apres avoir signé un pacte Wagmession avec le peuple nain des Monts Pagan.
Les deux peuples luttent de concert contre lestgéis montagnes, ennemis jurés des nains.

*.2870 : Fondation du royaume d’Emphidor

*L'Age de la Renaissance :

*.2800 : Fin des guerres contre les géants des /@agian. Ces derniers décimés se retirent vers les
sommets les plus inaccessibles. Fondation de laiNMde Trickster. Le Seigneur de la Guerre
Helgrim devient roi de Thulane. La majorité deshgiaroyaumes de I'ile d’Elleslande sont formés.

*.2794 : Les cing Archimages de Krarth se transfamtren liches au cours d’un vaste rituel de magie
noire. Des milliers de gobelinoides sont rabatiers Va Citadelle de Spyte ou ils sont sacrifiés.|®a
suite, les Archimages s’enferment dans la citadslentament des recherches magiques pour atteindre
un autre niveau d’existence. Les affaires couramhtemyaume sont désormais gérées par leur
descendance.

*.2750 : Les nains de Malefosse cessent brusquetmentontact avec le royaume de Thulane et
ferment les portes de leur Royaume Souterrainaacisne explication. La Muraille de Trickster tombe
dans I'oubli.

*.2740 : Le grand dragon rouge Ashardalon étabiiaatre a Katorheim. Face a la destruction que fait
subir le ‘Vers’ aux Terres du Nord, I’ArchimageeElvaron entoure le royaume d’Erevorn d’une
barriere enchantée afin de protéger son peuple.

*.2738 : Guerre des Assassins au Khitai. Au coluselméme nuit, les clans d’assassins du royaume
éliminent tous les grands maitres du clan des &gy Les survivants fuient vers les royaumes du
couchant, bien au dela des Monts Harogarn oualsliésent des monastéres dans plusieurs royaumes.

*.2600 : Cantos, Grand Prétre de Balor, renconsieatdalon, se dernier lui coupe la main et s’empare
de son anneau sigillaire pour I'ajouter a son tréso



*-2300 : Prophétie d’Edducie, les livres sacrédatént que les propheétes reviendront hanter le pays
les infideles sont autorisés a pénétrer dansledd Poncantor.

*.2200 : Naissance de Ranulf le Nécromant

*.2000 : Le Dieu Nkel-Nar se creve les yeux a la des horreurs que les hommes commettent en son
nom. Apparition des babioles de Kao.

*- 1950 : Les prétres de Shefru Chahaf s’exile dé&bhuru suite a des divergences d’opinion
théologique, ils s’établissent dans les jungles @ontinent inconnu.

*-1750 : Les nains de Malefosse rouvrent les pattesain de leurs cités sous la montagne, apré8 10
ans de silence. lIs réclament de I'aide aux humetigaix gnomes de la région, pour les aider danms le
guerre contre les hordes de Durzagons, des ddomdiéluergar. Les nouveaux alliés parviennent a
repousser les démons grace a une magie supégependant la guerre continue toujours de faire rage
dans les plus profonds tunnels.

*-1800 : L’Empire d’Emphidor crée les premiers auttes a partir des grimoires secrets de la
civilisation de Kaikuhuru qui commence son lentlohéc

*-1500 : Construction des chateaux de I'air etaleetre au royaume de Glisson. Un dieu oublié connu
sous le nom du ‘Facétieux’ lie les deux batimetsyne chaine aux maillons titanesques. Peu destemp
apres, les géants des tempétes et ceux de la pielmacent a I'assaut les un des autres accompdgné
leurs cohortes de méphits .les plus féroces bedask jouent sur les maillons de la chaine, eatre |
chéateau flottant dans les cieux et celui accroctiaac de la montagne.

*-1200 : Guillaume 11l unifie la Kurlande graceadouronne des vainqueurs.

*-800 : Le cercle druidique de Dydd expédie I'amasthardalon dans le plan des ombres
Sahaknathur s’installe au Roc des Ombres

*-780 : Construction de la Pointe du Dragon en @arbrie, le coeur d’Ashardalon y est enfermé. Le
culte rouge est fondé par le vampire Gulthias euie de rappeler 'ame de son maitre du plan des
ombres.

*-500 : Le célebre chasseur de vampire Ecgric dex@ubrie transperce le coeur de Gulthias d’'un pieu
de bois et met fin a son délire pour un temps !!!

*-496 : Le duc Coronach, ivre, disparait dans lesais d’Albonie, ces derniers sont rebaptisés de so
nom.

*. 450 : Ecgric écrit son fameux ‘Pandémonium’ ggpertorie les morts vivants connus et la fagon de
les combattre.

*-450 : Rexulus, 'ogre vampire, prend le contr@ks landes noires en Molasarie.
Mort présumée de Sahaknathur du faituwiguk le roi pirate demi orque.

*-440 : Dame Samanda crée son calice d'argentrah@nce a capturer les ames dans un but
inavouable.

*-435 a - 425 : Les Volcrates entrent en guerraredies Homme lézards en Mungoda.

*-260 : Ranulf le nécromant devenu liche s’empargduvoir grace a ses hordes de morts vivants dans
les royaumes de Molasarie, d’Analikie et d’Urdnista

*-250 : Fondation de I'Empire de Sélentine

*-240 : Le Jarl Felgor fait forger son heaume magigl s’attaque ensuite au dragon blanc connu sous
le nom de Glace-neige et le tue aprés un duel éplfdevient roi de Mercanie.



*.200 : Guerre entre Emphidor et Kaikuhuru.

*-150 : Le prince Volodion d’Algandie monte surtféne. Il tente d’asservir les elfes de Shavar@és
derniers, pour le punir de son manque de respécrisforment en idiot du village avant de le lache
dans les bois ou il se fait dévorer par une meet®ups affamés.

*-95 : Fin de 'Empire de Kaikuhuru, le dernier phan s’enfuit dans le désert.
*-80 : Début de la conquéte de I'Elleslande palégsons du Sélentium.

*.76 : Le maitre de guerre Saithnar de Cornombeemapres deux victoires majeures contre les
troupes du Sélentium.

*-30 : Naissance de Gatanades dans I'Empire d’Edgphi

*.28 : Le roi Vallandar, Mathor et les douze chésal Justicar affrontent les Iégions de Sélentifee &
Bataille des Corbeaux. Le roi-guerrier se fait fp@r la traitrise de son frére Morgrin. Son corgs e
enfermé dans une crypte secréte entouré de sde fideseiller et des épées de justice de ses douze
paladins. Fengel le dragon d'argent veillera surjasqu’a leur réveil.

*An 0 : Gatanades est crucifié par les hordes denB&e, la foi de ses suivants fait de lui un reawv
Dieu.

*25 : Saint Ambroise enferme le revenant Tuannarsda passe du diable.

*50 : Actrium le mage se fait dérober son fameubapguin volant par ses esclaves gobelins qui
connaissent I'air de musique a jouer sur une fater le diriger. lIs finiront par s’abimer dansner
des lament.

*80 : Ferromaine devient une cité état, affrancteéd’Empire de Sélentine. Elle deviendra au fils de
siécles la plus importante cité portuaire du mormenue.

*85 : Début de la chute de I'Empire d’'Emphidor.

*100 : Conversion de 'Empire de Sélentine a lai®eoi. Madrox Cosmogoran se proclame Empereur
dans sa Citadelle de Tamor, il fonde le Nouvel Emgde Sélentine. La rébellion n'est pas réprimée,
I’Ancien Empire ayant besoin de ses troupes pdiereontre les barbares qui envahissent les tdaes
Kaikuhuru et les tribus Khanates qui attaquent’fzt.

*102 : Fondation du Suaire de 'Epouvante, créatieria créature de Skiosomar.

*106 : Fondation des territoires connus sous le deriBastion de la Foi’ pour lutter contre les
nomades de I'Est.

*108 : L’Empereur Josturox de I’Ancien Empire ddeSdine se convertit a la Vraie Foi pour tenter de
sauver ce qui peut encore I'étre de son royaumeddimn de I'Eglise de Sélentine d'aprés les parole
du Sauveur. Ce qui reste de 'Empire se place lsopiotection des Barons Asmuliens.

*110 : Création de la Confrérie du Septentrion, masicloitrés adorateurs d’Angaril, dieu de la
vengeance. lls créent de nombreux artefacts demsicieptres nordiques.

*135 : Shugendo Sai affronte le mage noir Candéntams de la Lutte ils rasent la cité de Dédalidos
gui ne sera jamais reconstruite.

*350 : Le cristal magique assurant la protectiorraaume d’Erevorn se brise en trois morceaux.
Toutes sortes de maléfices abritent désormai®iésst Une fievre inconnue terrasse le roi et tesis
autres nobles du royaume. Le Loup Sanguinaire frigngris hante les bois. Le royaume sombre dans
'anarchie la plus compléte en I'absence de touteraé centrale.



*400 : Impéragonh, un des rejetons demi-dragon le#dalon s’établit sur le cube de Kolyoral. II
commence a faire reforger la lame embrasée pantes des plus grands forgerons du multivers.

*500 : Prétorius crée son fameux monstre a paetimdrceaux de cadavres plongés dans les eaux du
fleuve des morts, La Tourmente.

*558 : Création du Codex Ta'ashim par le prophéteabah, cette nouvelle foi se repend parmi les
habitants du désert. Nombreuses guerres entres @mibbgours des siecles qui suivent.

*670 : Construction du Rathurbosk par les magelsrdeth pour faciliter les échanges commerciaux
avec le reste du continent.

*680 : Les drows de Chael-Rekshaar, les lllithidikkbol et les clans Desmodus de I'Elleslande
entrent en guerre dans les profondeurs. Chael-Raeksera détruite son peuple éliminé par une
éruption volcanique. Les deux autres belligéramtetrent pour panser leurs plaies.

*700 : La créature de Prétorius revient a la vifg des cotes de Mercanie. |l sera tué par Hietja
Anori aidé par le dieu Loge.

*715 : Premiere épreuve du labyrinthe de Krartlitecannée la cinquante guerriers entrent dans le
labyrinthe, aucun n’en sortira vivant.

*798 : Ascension divine des Archimages de Spyte, eourte guerre de succession commence entre
leurs descendants pour savoir qui contrdlera fédee.

*850 : Découverte du continent de Mungoda par llesqteur Roberto Senfriti.

*835 : Début de la Croisade, créée conjointementeRoi Vergang d’Algandie et par le Pontife de
Gatanade. La ville sainte d’lbrahim est envahiméme année

*836 : Crescentium devient la capitale des pringipa de la croisade.

*837 : Les forces du Ta’'ashim reprennent Ibrahifaenoitié des territoires envahis. Depuis lors la
situation n’a guéere évolué. L'Immortel Roi Sauvéit de nombreuses apparitions au cours de ces
années.

*854 : Clyster devient ville franche.

*860 : Nicolo de Wissenstein entame ses voyagetetaudes Monts Harogarn a la recherche d'une
route commerciale vers les Royaumes de Minj, Kha@@ubathan et Yamato. Il tombe en disgrace en
échouant dans cette tache et finit sur I'échafaud

*880 : Le roi-sorcier de Wyrd impose une dictatoragique sur son fle. Il fait sécession d’avec les
descendants de ses anciens maitres les Archimad#sytk et se transforme en liche.

*958 : Le roi Hadric monte sur le tréne d’Albonikse révéle incompétent contrairement a ses
ancétres. Le Duc Darian monte la méme année $idrle vacant d’Erevorn.

*995 : Début des dissensions entre le Baron Galligiau Duc de Montombre et le Baron Aldred.

*997 : Trois aventuriers renommeés tentent d'élimimepéragonh, ils échouent lamentablement. Aidé
des légions démoniaques de Lydzin le Diantrefosge sa lame embrasée ce dernier retourne sur le
plan matériel primaire et se taille un royaume desgerres de la désolation, asservissant les etfies
qui se disputaient le territoire depuis des mill&sgmavec les Goules des Glace.



*998 : Année en cours

Agnar le loup et sa bande découvrerdrabe de Vallandar dans les bois de Fenring.

Réveil de Gulthias, ce dernier réactes€beur d'‘Ashardalon, il sera définitivement élimjirad
les aventuriers de la Compagnie du Clair-Obscupe@dant le cceur continuera d'attirer des mort-
vivants et des fiélons pendant des siécles, coraotrpute la région du défilé de Rohen.

Un violent tremblement de terre ouvrgassage vers la cité souterraine des Desmodusg, débu
des relations commerciales avec ce peuple.

Montombre tente d’'assassiner le Baron Aldre

Le Duc Darian d’ Erevorn se fait tuer pargroupe d’aventuriers qui tente par la suite de
réhabiliter le royaume. Confrontés au Culte de Badur chateau est assiégé puis détruit par les
adorateurs déments du Dieu Noir.

Mort du Roi Durindar de Glisson, son colkeeiun adepte secret du Culte de Balor s’empare d
pouvoir en faisant croire que le Roi est toujourvie. Par la suite il réussira a libérer Balorsde
prison de glace. Une fois libre ce dernier regapreroyaume divin dans le Séjour de Hel pour
récupérer ses forces et ourdir de nouveaux plagsmniguéte. Le conseiller Kinded est démasqué.

Galadan le prophéte, le plus puissant éhdatiste du royaume monte sur le tréne.

*999 : Une nouvelle menace se réveille dans Issdiediable, des marins apercoivent des ombres
mouvantes sur la gréve.

*1000: Les cing Archimages de Spyte devenus desxDieviennent sur Lliland et reprennent le
pouvoir & Krarth en réduisant en esclavage tous léescendants. Ceux qui se rebellent sont éliminés

*1005 : Le Baron Grisai et le Comte de Montombradnat de s’emparer du pouvoir en Albonie en
réveillant la liche de Morgrin, ce dernier se libéle leur emprise, les tue, et lance une guerre de
conquéte. Vallandar, Mathor, Fengel et les nouveauteurs des douze épées de justice sont rappelés
au combat. Lors de la bataille finale, le Roi Hadr$t tué, le Baron Aldred monte sur le trone.

*1010 : Les élémentalistes du royaume de Glissomés@ar leur Roi-Prophéte Galadan commencent la

conquéte d’Erevorn. Les elfes qui s’étaient exdgees la destruction du cristal des elfes commericen
revenir dans les bois.
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