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Lois MINEURES
Tu apporteras ton aide a qulconque la requerra.

Tu seras bzenvezllant envers les faibles et attentif a leur détresse.

T u ne mentiras pas.

A. est un médecin humaniste séfarade. Il parcourut longtemps la péninsule ibérique combattant les affres de la peste de ville en ville avant
de s'intéresser aux origines de la maladie. Il découvrit qu'un démon nommé Miasme ayant l'apparence d'une flamme bleue était a 1'origine
de certains foyers de pestilence. Il lutta contre lui avant de rejoindre la multitude de Makpéla mais ne réussit jamais a abattre la créature.
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Tu regleras tes dettes et respecteras tes engagements.

Tu meéneras a son terme toute entreprise que tu as commencee.

.....
Tu preserveras la connazssance et faciliteras sa transmission. ‘
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D. est la fille rebelle d'un célébre horloger de Fribourg. Alors qu'elle était enfant, sa mére fut assassinée puis dévorée par une
goule qui prit son apparence. Sara qui traquait le monstre la sauva de justesse puis garda un ceil sur la jeune fille. Une fois
adulte D. s'engagea dans une compagnie de mercenaires, se faisant passer pour un garcon, avant d'étre enfin recrutée par Sara.
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Tu ne reculeras pas au combat.

Tu ne donneras pas le coup de grdce a un homme sans lui offrir une chance de rédemption.

Chevalier franc au grand ceeur, E. s'engagea dans la lutte contre le mal quand il n'était encore qu'écuyer, lorsque
son maitre périt en affrontant une vouivre. Des années aprés, une fois docteur, il revint terrasser le monstre
dont il fit son blason. II fit généreusement don du trésor de la vouivre a plusieurs abbayes et orphelinats.
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Tu ne laisseras impunie aucune offense contre Dieu, la Multltude de Makpéla, un mentor ou un Docteur.
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L K. est le plus jeune fils d'un noble stambouliote. 11 fut longtemps un agent du puissant empire Ottoman affecté dans la ﬂ

région des Carpates. En visite dans la sombre demeure d'un voivode, il découvrit que celui-ci était un vampire et décida
de débarrasser le monde d'un tel monstre. Aprés un combat épique K. fut gravement blessé. Aux abois aprés avoir
assassiné un allié de son maitre, il trouva refuge auprés d'un docteur. Depuis sa téte est mise a prix par les turques.




