Création de personnage

Little Fears

Tu as au départ 6 PC (Points de Création)
Caracs :

Tu as 5 caracs échelonnées entre 1 et 5 : L'Astuce qui représente l'intelligence, Les Muscles qui représentent la force physique ( et l'endurance qui est incluse dedans), Les Mains qui représentent ta dextérité manuelle et ta coordination visuo-motrice, les Pieds qui représentent ton odeur corporelle qui représentent ta vitesse et ton agilité (pour tenir debout entre autres) et enfin l'Esprit qui représente un espèce de mix entre ta volonté, ta vigilance, ta détermination et autres et qui est lié au courage et éventuellement à la foi religieuse...

De base, tu as 2 à chaque carac. Tu peux décider d'augmenter une carac pour 1PC ou en baisser une pour gagner 1PC supplémentaire qui pourra éventuellement te servir plus tard.

Vertus :

L'Ame : Ton âme immortelle en gros, quelle que soit ton éventuelle religion tu en as une. Au départ, tu as 10, comme tout le monde. Si tu en perds, ça peut être très grave. En gros, t'es même un peu mort quoi...

L'innocence : Ca dépend de l'âge... En gros, plus t'es innocent plus t'es crédule, gentil et rêveur... Par contre, tu peux l'augmenter pour 2PC/point ou la baisser pour gagner 1PC. Si tu tombes à 0, tu cesses totalement de croire à tous ces "trucs pour les gosses", même si parfois tu aimerais bien y croire...

La Peur : Combien que t'as été traumatisé par des monstres depuis que t'es tout gnome ^^. A la base ils sont gentils tu as 0 et tu peux augmenter jusqu'à 2 pour gagner 1PC par point. Quand ta Peur monte trop haut, tu commences à te comporter très bizarrement...

Qualités et Défauts :

Des détails sur ton petit chérubin qui servent à relancer des dés à ton avantage ou pas...
J'ai une liste dans le bouquin mais je ne préfère pas la donner... Ca nuit à l'imagination je trouve.
Chaque qualité coûte 1PC et chaque défaut t'en rapporte 1...
 
Quelques exemples de qualités : "Grand pour mon âge", Chouchou de la maîtresse", "Chanceux", etc...
Quelques exemples de défauts : "Pipi au lit", "Problème de prononciation", "Malchanceux", etc...

Ca peut être des trucs physiques, intellectuels, sociaux, etc, voire même paranormal si tu as vraiment une bonne idée.
