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Feuille de Personnages
NOM du Personnage:

Nom du Joueur:
Téléphone

CARACTERISTIQUES PHYSIQUES
Vètements:

Symbole personnel:

Apparence:

Taille:



Poids:



Carrure




Cheveux




Yeux:







Comportement:

ATTRIBUTS:


Psyché:

Rang:____

((____pts)


Rang ambrien

((0pts)


Rang chaosien

((-10pts)


Rang humain

((-25pts)

Endurance:

Rang:____

((____pts)


Rang ambrien

((0pts)


Rang chaosien

((-10pts)


Rang humain

((-25pts)


Force:

Rang:____

((____pts)


Rang ambrien

((0pts)


Rang chaosien

((-10pts)


Rang humain

((-25pts)

Combat:

Rang:____

((____pts)


Rang ambrien

((0pts)


Rang chaosien

((-10pts)


Rang humain

((-25pts)



POUVOIRS

Empreinte de la marelle brisée
((10pts)

Empreinte de la Marelle

((50pts)

Maîtrise du Logrus


((45pts)

Art des Atouts



((40pts)

Métamorphose


((35pts)

Mots de Pouvoir


((10pts)

Conjuration



((20pts)
Adepte de la Marelle Brisée

((25pts)

Marelle Avancée


((75pts)

Logrus Avancé


((70pts)

Grand Art des Atouts


((60pts)

Métamorphose Avancée

((65pts)

Sorcellerie



((15pts)

Compulsion



((25pts)

ALLIES 


Allié en Ambre:________________
((1pt)

Ami à la cour:_________________
((2pts)

Protecteur en Ambre:___________
((6pts)
Ami démoniaque:_______________
((1pt)

Soutien d'une Maison:___________
((3pts)

Protecteur ds les cours:__________
((4pts)

KARMA
Bon Karma








Mauvais Karma


