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Création de Constructs: Manifestation�Description du sujet:��Représentation de la manif:�Nom du personnage: ��������		QUALITES:			



Vitalité:

Animale			(		1pt

double			(		2pts

Enorme			(		4pts

Epique			(		7pts

Mouvement:

Mobile			(		1pt

rapide			(		2pts

Vehiculaire		(		4pts



Souffle:

Supérieur		(		1pt

Ambrien			(		2pts

Inépuisable		(		4pts



Agression:

Aptitude au cbt		(		1pt

Réflexes de cbt		(		2pts

Maîtrise du cbt		(		4pts



Résistance aux dégâts

Armes blanches		(		1pt

Armes à feu		(		2pts

Invulnérabilité		(		4pts

Totale invulnérabilité	(		8pts

Dégâts:

Extra dur			(		1pt

doubles Dgts		(		2pts

Dommages mortels		(		4pts

Dommages destructeurs	(		8pts

Dgts primord. ctre le Chaos	(		16pts

Intelligence et communications

Parole			(		1pt

Vocalise			(		2pts

Intelligence		(		4pts



Capacité psychique

Sensibilité psy		(		1pt

Sens du danger		(		2pts

Perception extra sens	(		4pts



Defense psychique



Résistance psy		(		1pt

camouflage psy		(		2pts

Barrière mentale		(		4pts



		POUVOIRS			

Mouvement en ombre

pister en ombre		(		1pt

chemin d'ombre		(		2pts

Recherche en ombre	(		4pts



Contrôle d'Ombre

Modeler la substance	(		1pt

modeler les habitants	(		2pts

Modeler l'ombre		(		4pts�Guérison

Auto réparation		(		1pt

Guérison rep rapide	(		2pts

Régénération		(		4pts



Polymorphie

Variante de formes		(		1pt

Formes variables		(		2pts

Métamorphose limitée	(		4pts



POUVOIRS D'ATOUTS



Uniquement pour les Artistes d'Atouts



Support d'Atouts		(		1pt

Jeu d'Atouts Personnel	(		2pts

Energie des Atouts		(		4pts



POUVOIRS MAGIQUES



Uniquement pour les détenteurs de 

Sorcellerie et Conjuration



Support d'un mot de pouvoir	(		1pt

Support de M.D.P recensés	(		2pts



Stockage de Sorts

Stockage d'un sort		(		1pt

Stockage de sorts recensés	(		2pts

Stockage et lancement de sorts(		4pts

Processeur de Sorts	(		8pts

TRANSFERTS



Transfert de qualités	(�	5pts chaque

Transfert de Pouvoir	(	10pts chaque



QUANTITE



Unique				x1

Recensé				x2

Horde				x3

Répandu dans une Ombre		x4

Environnement trans Ombre		x5

Omnipresent en Ombre		x6

Infinité				x10

IMPLANTS



Implant de Qualité		(	10pts chaque

Implant d'un Pouvoir	(	15pts chaque

�

TOTAL DES POINTS:��
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Feuille de Création de Constructs�Nom du construct:���Propriétaire:���SOURCE(S) DE POUVOIR DU CONSTRUCTS



Marelle									(

Marelle brisée								(

Logrus									(

Atouts									(

Métamorphose								(

Magie/Conjuration							(

Pouvoir originaire d'Ombre						(

Technologie d'Ombre							(

Magie originaire d'ombre							(

Convergence d'Ombres(pour constructs multi-Ombres			(

���DESCTIPTION











���OMBRE DE BASE DU CONSTRUCT:



Type d'ombre:

Personelle     (1pt		Ombre du royaume     (2pts		Plan primal     (4pts��Degré de contrôle sur l'Ombre

Ctrl. Contenu			(	1pt

Ctrl. déroulement temps		(	2pts

Ctrl. Destinée			(	4pts�Barrieres

Com. restreintes		(	1pt

Accès restreint			(	2pts

Gardiens			(	4pts���Multiplicateur de quantité

Unique     ((x1)		Recensées     ((x2)		Innombrables     ((x3)



����

COMMUNICATIONS MANIFESTATION DE BASE DU CONSTRUCT



Pts de la Manifestation:______



Multiplicateur de connexion:



Inné     ((x1)			Canal en Ombre     ((x2)			Branchement     ((x3)





����PSYCHE DE BASE DU CONSTRUCT



____points



Aucune     (0pts		Sensible     (1pt		Basée sur le pouvoir     (2pts



��

Coût total des ombres



Coût total de la Manif



Coût total du construct








