Aide de jeu – Sbires et PNJ


Aide de jeu

Sbires et PNJ

Voici une liste non exhaustive d’un certain nombres de Sbires ou PNJ standards que vos joueurs seront à même de rencontrer régulièrement. Bien entendu les valeurs données ne le sont qu’ a titre d’indications, rien ne vous empêche de modifier plus ou moins fortement les données ci-dessus. Dans tous les cas les règles de création des Sbires et PNJ se trouvent page 183 du LDB.

Villageois

En dehors des villes et des grandes citées se trouvent de nombreux villages et hameaux peuplés de villageois. De l’aube au crépuscule ceux-ci travaillent la terre soit pour eux même soit pour le compte de riches propriétaires terriens. Souvent seuls pour se défendrent leur nombre n’est bien souvent que leur seul armes.

Métal 2 
Eau 3 
Terre 1

Bois 1
Feu 3
Talents : Artisanat( agriculture ou élevage) 2 ; Boxe 1 ; Commerce 1 ; Perception 1

Manœuvre : 

Défense passive : 6 ; Résistance : 3

Artisans

En ville comme en campagne, une partie de la population survie grâce à son habileté manuelle et a son talent dans des domaines aussi varié que le travail du cuir, la poterie, le tissage ,…

Métal 2 
Eau 3 
Terre 1

Bois 2
Feu 2
Talents : Artisanat ( à définir) 2 ; Boxe 1 ; Commerce 1 ; Savoir

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Colporteurs et Vendeurs

Présent sur les marchés ou sur les routes fortement fréquentées les négociants du monde Qin peuvent fournir à vos héros de l’équipements et l’ensemble des accessoires de la vie courante. Le matériel plus raffiné ou plus onéreux ne se trouvera que lors de grands rassemblements ou dans certaines grandes villes.

Métal 2 
Eau 2 
Terre 1

Bois 2
Feu 3
Talents : Commerce 2 ; Daoshù 1 ; Eloquence 1 ; Perception 1

Manœuvre : deux armes
Défense passive : 6 ; Résistance : 3


Soldats et gardes
D’origine aussi diverse que variées les gardes et soldats forment l’épine dorsale des troupes guerrières ou des clans. Bien qu’ils ne soient pas de futurs légendes, leurs compétences et leurs nombres en font des adversaires sérieux et à ne pas trop chatouiller. Les gardes sont généralement affectés a des garnisons de villes ou des villages, alors que les soldats sont le plus souvent affectés à des compagnies itinérantes ou a des postes frontières.

Soldat :

Métal 2 
Eau 3 
Terre 1

Bois 1
Feu 3
Talents : Jianshù ou Qiangshù 2 ; Survie 1 ; Intimidation 1 ; Esquive ou Equitation si Zhao 1

Manœuvre : Parade totale ou Mise à distance

Défense passive : 6 ; Résistance : 4

Garde :

Métal 3 
Eau 2 
Terre 1

Bois 1
Feu 3
Talents : Chuishù ou Qiangshù 2 ; Héraldique 1 ; Intimidation 1 ; Esquive 1

Manœuvre : Assommer ou Mise à distance
Défense passive : 5 ; Résistance : 4

Brigands et Voleurs

Les hors la loi et marginaux ne trouvent leur subsistance que grâce à la rapine et au brigandage. Les voleurs de villes et les brigands de grands chemins fonts parties de ces exclus. Vétérans désabusés ou simples paysans ils survivent comme ils peuvent généralement au sein de fratries ou de « clans » partageant le fruit de leurs exactions.

Brigand :

Métal 2 
Eau 3 
Terre 1

Bois 2
Feu 2
Talents : Larcin 2 ; Gongshù  ou Daoshù 1 ; Survie 1 ; Intimidation 1

Manœuvre : Tir rapide ou Coup précis

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Voleur :

Métal 2 
Eau 3 
Terre 1

Bois 1
Feu 3
Talents : Lancer ou Daoshù 2 ; Larcin 1 ; Esquive 1 ; Acrobatie 1

Manœuvre : Tir rapide ou Coup précis

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Tavernier et Aubergistes

Une taverne ou une auberge digne de se nom se doit d’avoir pour propriétaire un personnage suffisament haut en couleur pour donner aux clients l’envie d’y rester voir d’y revenir. 

Métal 2 
Eau 2
Terre 1

Bois 2
Feu 3
Talents : Commerce 2 ; Boxe 1 ; Langue 1 ; Perception 1

Manœuvre : Projeter
Défense passive : 6 ; Résistance : 3

Courtisanes et Prostituées
De la simple hôtesse du palais des plaisirs à la véritable courtisane de palais tout court, ces femmes maîtrisent comme personne l’art délicat de la séduction et les jeux de l’amour.

Prostituée

Métal 2 
Eau 2 
Terre 1

Bois 2
Feu 3
Talents : Séduction 2 ; Improvisation 1 ; Comédie 1 ; Jeu 1

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Courtisane 

Métal 1 
Eau 3 
Terre 1

Bois 3
Feu 3
Talents : Séduction 2 ; Improvisation 1 ; Danse 1 ; Eloquence 1

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 2

Erudits et Fonctionnaires
Grâce au légisme les gens de savoir ont remplacés les nobles dans les nouvelles institutions. Prisés par les gouvernements surtout celui du QI les érudits  sont de plus en plus nombreux et de plus en plus influents.

Erudit

Métal 1 
Eau 2 
Terre 2

Bois 3
Feu 2
Talents : Savoir ou Sciences 2 ; Calligraphie 1 ; Littérature 1 ; Légendes 1

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Fonctionnaire

Métal 1 
Eau 2 
Terre 1

Bois 3
Feu 3
Talents : Bureaucratie 2 ; Lois 1 ; Etiquette 1 ; Diplomatie ou calligraphie 1

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 2

Artistes

Gens du voyage les artistes utilisent bien souvent les auberges comme scènes et monnayent ainsi leurs talents auprès des tenanciers voir même auprès des autres clients.

Métal 2 
Eau 3 
Terre 2

Bois 1
Feu 2
Talents : Comédie ou Musique 2 ; Boxe 1 ; Commerce 1 ; Empathie 1

Manœuvre :

Défense passive : 6 ; Résistance : 4

Guérisseurs et Rebouteux
Les rebouteux sont généralement des ermites ou des reclus qui habitent à l’extérieur des villages et offrent leurs services en échange de nourritures et de victuailles.

Versés dans certains arts occultes, ils sont peut apprécié bien que nécessaire au bien être de la communauté.

Guérisseur

Métal 1 
Eau 2 
Terre 2

Bois 3
Feu 2
Talents : Médecine 2 ; Herboristerie 1 ; Commerce 1 ; Empathie 1

Manœuvre :

Défense passive : 7 ; Résistance : 3

Rebouteux
Métal 1 
Eau 2 
Terre 4

Bois 2
Feu 1
Talents : Alchimie externe 2 ; Taoïsme 1 ; Calligraphie 1 ; herboristerie 1

Chi : 36

Défense passive : 6 ; Résistance : 5
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