
FEUILLE DE PERSONNAGE
NOM : RÔLE :

HISTORIQUE NOTES DE JEU

CORPS : INTELL : AUDACE :

FORCE : CONNAIS : CHARISME : INITIATIVE :

DEXTER : CONCENT : SANG-FROID : DESTIN :

COMPETENCES RANG BONUS TRAITS RANG

DEPLACEMENT

PROGRESSION

COURSE

POINTS D’EXPERIENCE

POINTS DE DEGATS VOLONTE

BLESSURES

Tête           [ ]

Torse         [ ]

Bras gauche   [ ]

Jambe gauche [ ]

Bras droit    [ ]

Jambe droite [ ]

Etats :

ARMES, PROTECTIONS & EQUIPEMENT

ENCOMBREMENT :


