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Technique

Démolition

Médecine [A]

Premiers soins
Programmation Droid
Prog. ordinateurs
Réparations d'armes
de vaisseau

Réparation d'armure
Réparation de blaster
Réparation de chasseur
stellaire

Réparation de Droid
Réparation de quadripode
Réparation de transport
spatial

Réparation de vaisseau
de guerre

Réparation de véhicules
sur coussins d'air
Réparation de véhicules
terrestres

Sécurite
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Dextérité

Mécanique

|

Arbaléte Wookie

Arc

Arme a feu
Arme blanche
Arme de jet
Artillerie blaster

Blaster de véhicule

Blaster

Course a pied
Esquive
Grenade
Lance-projectile

Parade arme blanches
Parade mains nues

Pickpocket
Sabre-laser [A]

Déplacement Zéro-G

Savoir

Perception

Commandement
Discrétion
Dissimulation
Escroquerie
Volonté
Investigation
Jeu
Marchandage
Persuasion
Recherche

Affaires
Bureaucratie
Cultures
Erudition
Evaluation
legaliré
Intimidation
Langages

Maintien de l'ordre

Races aliens
Survie

Systémes planétaires

Tactique
Dressage
Falsification
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Astrogation

Canons de vaisseau
Canons de vaisseau
de guerre

Combi energétique
Communications
Ecrans de vaisseau
Ecrans de vaisseau
de guerre

Equimlicm

Pilotage de chasseur
stellaire

Pilotage de fonceur
Pilotage de quadripode
Pilotage de vaisseau
de guerre

Pilotage de véhicules
a coussins d’air
Propulseur dorsal
Répulseurs

Senseurs

Transports spatiaux

Vigueur

Arts martiaux [A]
Combat & mains nues
Escaladle /saut
Levage

Natation

Resistance
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CONTROLE :
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