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Feui'l.le de Personnage

Etat civil

Année en cours :
Nom : Titanopole :
Nom de code : Faction:
Cellule résistante : Groupe :
Education : Occupation :
Sexe : Fracture :
Né le: a:
Bloc de résidence : @

Signes particuliers :

Niveau blessure
O O O O O O O O O O O O

Peu Assez Blessé Tres Mort ?
Attributs Traits @
Volonteé : Déterminé Avantageux
Endurance : Endurant
Non A: [ Schizoide
Haussmann : Gangrené
Jeu d’influence Désavantageux
Administré
@ Corrompu
Violent
Exclu
Richesses
TUS : Fortuné 2°marcheé : Fortuné Grisbi :
Devoirs :
Pouvoirs :
Points d’expérience
Dépensés : Restants : Total :
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Compétences
COActiver

CJAlerter
COAmadouer
OAnalyser
OApprivoiser
COArchiver/fouiller
dans les archives
COAutopsier
[OBaratiner
[OBricoler
[OCommander
[OConduire
OCorrompre
COCréer
OCritiquer
COCrocheter
COCrypter/
décrypter
OCultiver
[ODéceler
[ODésamorcer
[ODésarmer
[ODeétecter
[ODissimuler
ODistiller
COEnseigner
COEparpiller
[JEscamoter
OEsquiver
OExpérimenter
[OFaire cracher
OFalsifier
OFiler
COFouiller
COOFrapper
OFrauder
OFuir
OImaginer
COImpressionner
Ointerpréter
OlInterroger
COJouer
COLancer
OMaitriser
[OMémoriser
[OModulariser
[CONégocier
COPieger
[ORacketter
[ORavaler
[OReéaliser
[OReceler
[ORéglementer
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HBERAIE or
OSe déguiser
O0Se dépasser
OSe faufiler
[0Se repérer
O0Séduire
COSoigner
OSurveiller
COSurvivre
OTirer
OTorturer
OViser @

OVoltiger

Autres aptitudes

Manceuvre
CArroser
OBlanchir
[OBidouiller
OCamper
[OCensurer
[OCogner
[COCommanditer
CODeévoyer
COFeinter
Olmiter
Olmproviser
OMaquiller
OMiniaturiser
CONaviguer
[OOpérer
COPiloter un

autogyre
COPiloter un avion
OPiloter un

hélicoptere
COPlanifier
COPlomber
[OReéactiver
[ORelever les

compteurs
CORuiner
[OSe renseigner
OTraquer
OVentiler
COVoler

Domaines
Allures

Animaux

Armes

Connaissances
Novlangue

Factions

Lieux

Non classés

Domaines non-A
[OCNon animal
[OCNon cadavre
[CNon émotion
[ONon fantasme
[ONon fantome
COONon gravité
[COCNon homme
[ONon idée
[ONon insecte
[OCNon mémoire
COONon objet
CONon organe mort
COONon organe vivant
[INon os
[INon réve
[ONon sensation
[ONon temps
[ONon
[ONon
[ONon
[ONon
[ONon
[INon

Objets

Substances

Tech étrangére

Tech russe

Véhicules
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Compétences Non-A
O Animer O Extraire [OModeler O Percevoir

Effets Ubiks
Nom Compeétence Domaine Table générique Page

Armes
Arme Précision Pénétrant Dégats Mode Chargeur Portée Dissimulation
/Perforant de tir courte E;
Mains ND < Pas pénétrant 3 _ _ _ tres

Armures
Armure Dissimulable Protection Encombrement
Sans armure N.A. Pas protégé/pas protégeé Variable

Véhicule
Nom Maniabilité Accélération Vitesse max Blindage Places Armement
(Metre/tour) (kilomeétre/h)

Matos
Contacts
( ) ( ) ( ) ( )
( ) ( ) ( ) ( )
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