N | , | By <.

NOM DU PERSONNAGE JOUEUR 2 UNGDGNJ
E J N33

CLASSE ET NIVEAU RACE ALIGNEMENT DIVINITE 'I)RA(}@NJ

FEUILLE DE PERSONNAGE

CATEGORIE AGE SEXE TAILLE POIDS YEUX CHEVEUX PEAU
DE TAILLE
. SCORE MoD. DEGATS z
CARACTERISTIQUES ~ SCORE  MODIF. 15\ 25ORAIRE TEMPORAIRE TOTAL BLESSURES/PV ACTUELS NON-LETAUX DEPLACEMENT

I:I I:I POINTPSYEVIE | | | | | | |

I:I I:I (of .\ -10+ | | + | | + | 0 | . | | + | | 4 | | + | | REDUCTION DES DEGATS
CLASSE D'ARMURE
TOTAL ARMURE ~ BONUSDE ~ MOD.DE ~ MOD.DE  ARMURE  MOD.DE MOD. I:I
I:I I:I BOUCLIER DEX TAILLE  NATURELLE  PARADE DIVERS

CLASSE D' ARMURE CLASSE D'ARMURE ¥ e
ATTAQUES W 10 | OMF e
I:I I:I CATTAQUES 10 | (BT 7 /

. Al
I:I I:I o 4 NOM DE LA COMPETENCE | agitity | mODFiER | MODFER | *ANKS | wODirier
SAGESSE MODIFICATEUR A L
- inTiATIVE (IS IS —
[0 ART DE LA MAGIE INT 0 |= + +
BONUS MOD. DE MOD. MOD. MOD.
JETS DE SAUVEGARDE  TOTAL  5egase  carac, MAGIQUE  DIVERS  TEMPORAIRES T 1 ARTISANAT B ( ) INT 0 |[= + +
RE(FL,EX)ES |+ 1 ARTISANAT B ( ) INT o |= + +
DEXTERITE,
[CJARTISANATE () INT 0_|= + +
VIGUEUR - 5 -
(CONSTITUTION) [ BLUFFm CHA = + +
VOLONTE |+ O CONCENTRATION B CON 0 |= +. +
(SECESSE) [0 CONNAISSANCES (_____) INT 0 |= + +
- [0 CONNAISSANCES () INT 0 _|= +. +.
%EASI-;‘}\’:;‘I:EE I:I [0 CONNAISSANCES (______) INT 0 _|= + +
[0 CONNAISSANCES () INT 0 |= + +
MODIFICATEUR AU JET DE [0 CONNAISSANCES (_____ ) INT 0 |= + +
Lof-L  J«[ J-L J-[ |
LUTTE O CONTREFACON B INT 0 |= + +
TOTAL BONUS DE BASE MOD. DE MOD. DE MOD. 0
A LATTAQUE FORCE TAILLE DIVERS [0 CROCHETAGE DEX 0 |= +. +
[0 DECRYPTAGE INT o |= + +
BONUS AU TOUCHER DEGATS CRITIQUE [0 DEGUISEMENT B CHA i 5 + +
[ DEPLACEMENT SILENCIEUX B DEX* 0 |= + +.
[0 DESAMORGAGE/SABOTAGE  INT 0 |= + +
EORIEE [ DETECTION B SAG o |= + +
[0 DiPLOMATIE R CHA 0 |= + +
[ DiscrRETION B DEX¥ 0 |=— 9% «+ +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00000 00000 P
] DRESSAGE CHA = + +
2 \ 0
TT. _— EQUILIBRE m pEx* | 0 |= + +
A AQUE BONUS AU TOUCHER DEGATS CRITIQUE o ,Q 0
O EQuITATION m DEX 0 _|= + +
[J EscALADEm FOR* |0 |= + +
PORTEE [ EscAMOTAGE pex | 0 |=_ 0 +
| | [ EsTiMATION B INT 0 _|= +. +.
. . 0
[ Evasion m pEx* |0 |= + +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O FouiLLe m INT 0 |= + +
0 INTIMIDATION B CHA 0 _|= + +
ATTAQUE | EONUS AU TOUCHER | DEGATS ;
QU BONUS AU TOUCHER DEGATS CRITIQUE [0 MAITRISE DES CORDES W DEX 0 |=_0 4 +
[0 NATATION B FOR™ 0 |= + +
[ PERCEPTION AUDITIVE B SAG 0 |= + +
| [] PREMIERS SECOURS M SAG o |= + +
O PROFESSION () sAG 0 _|= + +
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00000 00000 [JPROFESSION () SAG 0 _|= + +
[ PSsYCHOLOGIE® SAG o _|= +. +
AT AQUE BONUS AU TOUCHER | DEGATS | CRITIQUE [0 RENSEIGNEMENTS W CHA 0 |= + +
[0 REPRESENTATION (____ ) CHA 0 _|= + +.
- [0 REPRESENTATION ( ) CHA 0 _|= + +
PORTEE .
[0 REPRESENTATION () CHA 0 _|= + +.
O SauTm ForR* | 0 |= + +
0 |=
MUNITIONS 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O Surviem SAG + +
[0 UTILISATION D'OBJETS MAGIQUES CHA 0 |= +. +
ATTAQUE BONUS AU TOUCHER DEGATS CRITIQUE | — = + +
m] = + +
m] = + +

PORTEE

B Indique qu’une compétence peut-étre utilisée de fagon innée, c'est a dire sans degré de maitrise
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* La pénalité d’armure s’applique le cas échéant. (Doublez-la lors des tests de natation.)
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Who the fuck are you?

Ou comment batir un personnage de légende ?

Historique

Qu est-il né ? Education, profession actuelle ?

Qui étaient ses parents ?

Quelle est la pire chose qui lui soit arrivée ?
Et la meilleure ?

De quel milieu social est-il issu ?

A-t-il des fréres/sceurs, une femme, des
enfants ?

A-t-il des amis proches ? Des ennemis
jurés ?

Quelles relations a-t-il avec sa famille ?




Personnalité

Coté cour

Coté jardin

Quelle est son apparence ? (corpulence, taille,
habits, cheveux, tatouages, piercing, bijoux)

Quelles sont ses « phrases chocs » ?

Quels sont ses loisirs/passions ?

Quelle est sa religion ? Est-il pratiquant ?

Rayez la mention inutile :

Corps ou Esprit ?

Extraverti ou Introverti ?

Pieds sur terre ou téte dans les nuages
Téte ou Ceeur ?

Quelles sont ses motivations ? Pourguoi
veut-il partir a I’aventure ?

Qu’'est-ce gu'il aime ?

Qu’'est-ce qui lui fait peur ?

Qu’'est-ce gu’il attend de la vie ?
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