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B Indique qu’une compétence peut-étre utilisée de fagon innée, c'est a dire sans degré de maitrise
[[] Cochez cette case s'il s’agit d’une compétence de classe pour votre personnage.
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Who the fuck are you?

Ou comment batir un personnage de légende ?

Historique

Qu est-il né ? Education, profession actuelle ?

Qui étaient ses parents ?

Quelle est la pire chose qui lui soit arrivée ?
Et la meilleure ?

De quel milieu social est-il issu ?

A-t-il des fréres/sceurs, une femme, des
enfants ?

A-t-il des amis proches ? Des ennemis
jurés ?

Quelles relations a-t-il avec sa famille ?




Personnalité

Coté cour

Coté jardin

Quelle est son apparence ? (corpulence, taille,
habits, cheveux, tatouages, piercing, bijoux)

Quelles sont ses « phrases chocs » ?

Quels sont ses loisirs/passions ?

Quelle est sa religion ? Est-il pratiquant ?

Rayez la mention inutile :

Corps ou Esprit ?

Extraverti ou Introverti ?

Pieds sur terre ou téte dans les nuages
Téte ou Ceeur ?

Quelles sont ses motivations ? Pourguoi
veut-il partir a I’aventure ?

Qu’'est-ce gu'il aime ?

Qu’'est-ce qui lui fait peur ?

Qu’'est-ce gu’il attend de la vie ?
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