
 

LE JEU DE ROLE 

NOM : ……………………………………. 
 
Origine : …………………………………. 
Âge : ……………………………………... 
Métier : …………………………………… 
Pouvoir : ………………………………….. 
……………………………………………. 

 

FORce : ……………………… 
DEXtérité : …………………... 
CONstitution : ……………….. 
SAGesse : ……………………. 
INTelligence : ……………….. 
CHArisme : ………………….. 

Attaque : …………(For + Int + Degrés) 
Défense : ………… (Dex + Cha + Degrés) 
Sauvegarde : …….. (Con + Sag + Degrés) 

Niveau : ………………… 
Points d’expérience : …… 
Points de vie : …………... 
Points d’énergie : ………. 

COMPETENCES           Bonus        Degrés     Total 
Acrobaties (Dex,For)*             .............. +................=......... 
Bluff (Cha,Int)              .............. +................=......... 
Concentration (Sag,Con)            .............. +................=......... 
Connaissances ....................... (Int,Sag)  .............. +................=......... 
Connaissances ....................... (Int,Sag)  .............. +................=......... 
Connaissances ....................... (Int,Sag)  .............. +................=......... 
Connaissances ....................... (Int,Sag)  .............. +................=......... 
Déguisement (Cha,Dex)            .............. +................=......... 
Diplomatie (Cha,Int)             .............. +................=......... 
Discrétion (Dex,Int)*             .............. +................=......... 
Dressage (Cha,Sag)             .............. +................=......... 
Equitation (Dex,Sag)             .............. +................=......... 
Escalade (For,Dex)*             .............. +................=......... 
Escamotage (Dex, Int)*            .............. +................=......... 
Evasion (Dex,For)*             .............. +................=......... 
Fouille (Int,Sag)                      .............. +................=......... 
Intimidation (For,Cha)             .............. +................=......... 
Métier....................... (     ,     )   .............. +................=......... 
Métier....................... (     ,     )   .............. +................=......... 
Métier....................... (     ,     )   .............. +................=......... 
Natation (For, Con)*             .............. +................=......... 
Perception (Sag,Int)             .............. +................=......... 
Psychologie (Sag,Int)               .............. +................=......... 
Renseignement (Cha,Sag)            .............. +................=......... 
Survie (Sag,Con)             .............. +................=......... 
................................. (     ,     )   .............. +................=......... 
................................. (     ,     )   .............. +................=......... 

ATOUTS 
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………

PV actuels : PE actuels : 

TRAVERS 
……………………………………………
……………………………………………
……………………………………………
……………………………………………
……………………………………………

ARMES                          Catégorie             Attaque             Dégâts 
 
…………………….       ………………..       …………        …………. 
…………………….       ………………..       …………        …………. 
…………………….       ………………..       …………        …………. 
…………………….       ………………..       …………        …………. 
…………………….       ………………..       …………        …………. 

ARMURE 
Type : ……………………... 
Protection : ………………... 
Encombrement : ………. (*) 

MUNITIONS 
Flèches    ��������������������� 
Carreaux   �������������������� 
Couteaux   �������������������� 

CITATIONS 
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………

BOUCLIER 
Type : ……………………. 
Bonus à la déf : ………….. 
Encombrement : ……... (*) 



HISTORIQUE 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….......................................................................
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….
.................................................................................................................................................................………….

………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
…………..................................................................................................................................................................

………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….
..................................................................................................................................................................………….
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………

FORMULES ET 
ENCHANTEMENTS 

………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………

………………………………...............
...............................................................
...............................................................

ARGENT 
DP : ………..    DO : ……….. 
DA : ……….     DC : ………. 

COMPAGNON 
ANIMAL 

 
Nom : ……………………….. 
Race : ……………………….. 
Niveau : …………………….. 
PV : ………..    FOR : ……… 
DEX : ………   CON : ……... 
SAG : ………   INT : ………. 
Attaque : ……... (….…..……) 
Dégâts : …………. Déf : …… 
Sauvegarde : ………. 
Particularités : ………………. 
Atouts : ……………………... 
………………………………. 
Compétences : 
………………………………
………………………………
………………………………
………………………………
………………………………

EQUIPEMENT 
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………
……………………………………

MEMBRES DE LA TROUPE 
 
       Joueur                           Nom                        Race                         Pouvoir                                  Notes 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..     ………………………… 
………………          ………………….         …………..        ………………………..      ………………………...


