
Capacité de combat
Capacité de tir
Force
Endurance
Agilité
Intelligence
Force mentale
Sociabilité

Attaque
Points de blessures
Bonus de force
Bonus d’endurance
Mouvement
Magie

Points de folie
Points de destins

Base ActuelAvancé

Carrière actuelle

Points de fortune Points de blessures
Total Actuel

Canotage
Charisme
Commandement
Commérage
Conduite d’attelages
Déguisement
Déplacement silencieux
Dissimulation
Équitation
Escalade
Évaluation
Fouille
Intimidation
Jeu
Marchandage
Natation
Perception
Résistance à l’alcool
Soins des animaux
Survie

Nom

Compétences de base

Talents

Compétences avancées

Base ActuelAvancé

Total Actuel

TotalBonus+20%+10%AcquisCar.

(E)

(F)
(Soc)
(Soc)
(Soc)

(Soc)

(Soc)

(F)

(F)

(F)

(F)

(Ag)
(Ag)
(Ag)

(Int)
(Int)

(Int)

(Int)

(Int)
(Int)

TotalBonus+20%+10%AcquisCar.

(CC)
(CT)
(F)
(E)
(Ag)
(Int)
(FM)
(Soc)

(A)
(B)
(BF)

(M)
Mag)(
(PD)
(PF)

(BE)

Expérience Total Actuel

Folies

Nom du joueur


