Nom : Gloire :
Ecole : Honneur:
Statut :
Feu @ Intelligence Avantages/Désavantages
() Ej Aailité
Air @ Réflexe:
() é Intuition
Eau Q Force
() A Perceptio Techniques/Katas
Terre ) Constitutiot
() é Volonté
Vide

O

Niveau Blessure

» Total

Actuelles Equipement

Indemne

Egratiné (+3)

Légérement
blessé (+5)

Blessé (+10)

Gravement
blessé (+15)

Impotent (+20)

Epuisé (+40)pt
vide pour agir

Hors de combat

Nom : Gloire:
Ecole : Honneur :__
Statut :
Feu @ Intellioence Avantages/Désavantages
() 6 Aaqilité
Air @ Réflexe:
() tj Intuition
Eau Q Force
C) N\ Perceptio Techniques/Katas
Terre ) Constitutiot
() tj Volonté
Vide

O

Niveau Blessure

» Total

Actuelles Equipement

Indemne

Egratiné (+3)

Légérement
blessé (+5)

Blessé (+10)

Gravement
blessé (+15)

Impotent (+20)

Epuisé (+40)pt
vide pour agir

ND pour étre touch

Arme primaire :

Initiativ

Jet :

VD :

Qualité :

Habiletés spéciales :

Compétences

Rangs

Hors de combat

ND pour étre touch

Arme primaire :

Initiativ

Jet :

VD :

Qualité :

Habiletés spéciales :

Compétences

Rangs




