
Niv. DE Blessure

Dextérité
Armes blanches
Armes lourdes
Blaster
Esquive
Grenade
Parade Arme Blanche
Parade Mains Nues
__________________
__________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

PerceptioN
Commandement
Dissimulation - Discrétion
Escroquerie
Jeu
Marchandage
Recherche
__________________
__________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

vigueur
Combat Mains Nues
Escalade - Saut
Levage
Natation
Résistance
__________________
__________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

TechniquE
Démolition
Médecine
Prog. Rép. Droïd
Prog. Rép. Ordinateur
Rép. Répulseurs
Rép. Vaisseau
Sécurité
__________________
__________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

Force

Contrôle
Sens

Altération

_____
_____
_____

Pts de Compétence

Pts de force

Pts du côté obscur

Nom du personnage

Type / Race  _______________________________________

Nom du Joueur  ____________________________________

Sexe  _______  Age  _______  Taille  _______  Poids  _______

Description physique  ________________________________

_________________________________________________

_________________________________________________

Mécanique
Astrogation
Canons de Vaisseau
Ecrans de Vaisseau
Equitation
Pilotage de Vaisseau
Répulseurs
__________________
__________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

Jets -1D6. pdt 2 Rnds 
(effet cumulatif)

Tombe à terre, inactif 
pdt le Rnd. Jets -1D6.

Tombe à terre, perd 
connaissance. Inactif 
sans soins.

Tombe à terre, perd 
connaissance. Inactif 
sans soins. A chaque 
Rnd : si 2D6 < nbre 
de Rnds depuis la 
blessure : mort.

présentation

____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
_____________________________________________
_____________________________________________
_____________________________________________

Personnalité

Relations avec les autres personnages

Savoir
Bureaucratie
Cultures
Illégalité
Races Extra-Terrestres
Survie
Systèmes planétaires
Technologie
__________________
__________________

 Sonné

 Blessé

 Neutralisé

 Mortellement
 blessé

________________________  _____  ____  ____  ____
________________________  _____  ____  ____  ____
________________________  _____  ____  ____  ____
________________________  _____  ____  ____  ____
________________________  _____  ____  ____  ____
________________________  _____  ____  ____  ____

Armes Dom. Portées

____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
_____________________________________________
_________________________________________
_____________________________________________

____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
_____________________________________________
_________________________________________
_____________________________________________

_______________________________________  _____
_______________________________________  _____
_______________________________________  _____
_______________________________________  _____

vêtements / protections Code

______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________
______________________  ______________________

équipement divers
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