JEU DE ROLES

IDENTITE DU P : ATURE : Immortel Pnj
Archétype: TRAITS PARTICULIERS :
nom: fcouverture :
date de naiss : identité actuelle : ISANTER :
dge apparent : nnée de résurrection : uperf
Taille : dage réel : légéres
masse : ays natal : érieuses
sexe ville natale : raves
yeux : extraction sociale : incapacité
cheveux : rofession actuelle : coma
signe distinctif religion culturelle : mortelle
ATTRIBUTS : MENTAL
Physique: Domaines sain d'esprit
Dextérité: fcombats fequilibré
Perception: Wature [fantasque
harisme: lathiétisme |zervers
Education: fransports érangé
Intelligence: social Ihévrosé
spécial iiéS farts |fsychotique
économie ou a lier
Insycho/og/e Traits
illégalité [Force vive
Iarﬁsanaf fQuickening
érudition Ir¢putation
sciences [POUV
Imédecine

ILa ngues pratiquées




Fortune vantages
BIO RESUMEE :

Handicaps




ysique:
Dexterite:

J E U
erception:
harisme:

D E

ROLES

ducation:
m‘elligence:

Fiche de PNJ
HUMAIN

age :
modificateur:

ISANTE :
fsuperf

Domaines

ISpécialités

Ilégéres

[sérieuses

koraves

fincapacité

Jcoma

mortelle

Armes .




IDENTITE DU PJ :
Archétype:
nom:

date de naiss :
dge :

Taille :

masse :

sexe :

yeux :

cheveux :

signe distinctif :
pays natal :

ville natale :
extraction sociale :

PERSONNALITE :
VERTUS :

Pts de force morale : 20

NGNS RSN Humain |
degré de piété :
eligion culturelle :
eligion pratiguée :
APPARENCE ET STYLE :

FORTUNE :

maTtrise de soi : 4D8

Honneur : 5
courage : 3D8
A RIB
P QA O A uperf
hysique: erception: Education: |égéres
Dextérité: harisme: Intelligence: érieuses
DONG < DE < < DO < DE DON DE 0 < raves
combat D rts E illegalite D incapacité
fcoma
mortelle
ain d'esprit
féquilibré
nature C Isocial artisanat E ffantasque
penvers
érangé
jnévrosé
psychotique
ou a lier
Sport D |Iangues érudition B Santé: C
ltransports chologie B sciences C léconomie




IMMEUBLES : BIENS MOBILIERS RELATIONS

EUVRES D’ART : Avantage:Handicap:

auteur : année : titre :

Armes : Dégats

BIO RESUMEE :

Equipement :

Autres Possessions :

1]

NOTES :




IDENTITE DU PJ :
Archetype:
nom:

date de naiss :
dge apparent :
Taille :

masse :

sexe :

yeux :

cheveux :

signe distinctif :

J E U

D E

NATURE :
TRAITS PARTICULIERS :
couverture :
identité actuelle :
année de résurrection :
age réel :

lpays natal :

ville natale :
extraction sociale :
lprofession actuelle :
religion culturelle :

Nbre de victoires :
Force Vive :
Quickening :
Réputation :
Force morale :

HYSIQUES :

religion pratiquée :

degré de piété :

cause de la mort :
APPARENCE ET STYLE :

ROLES

Immortel | |

age :
nbre d'éléves :
réputation :

Ipays d'origine :

nom :

couverture actuelle :

PERSONNALITE :

ATTRIBUTS

hysique: Education: Légéres
Dextérité: Intelligence: érieuses
Domaine spécialités [Domaine spécialités omaine
combat larts i
mortelle
Eain d'esprit
Eequilibré
nature Jsocial fartisanat ffantasque
pervers
érangé
Jnévrosé
Ifsychotique
ou a lier
athlétisme llangues jérudition Imédecine
transports Ipsychologie ksciences féconomie




EFFETS PERSOS :

BIENS MOBILIERS : IMMEUBLES :

COLLECTION D’(EUVRES D’ART :
e1' : epoque :

titre :

Avantages Handicaps

CAPACITES D’IMMOR TELS
régénération

prestance
Iressentir FV
feeme sens
fmém. éidétique
faméliorer lame

POUVOIR DE QUICKENING

Armes :

O
-
Q
a)
~+
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Fiche de PJ
HUMAIN
prétiré

age :
odificateur:

JEU DE ROLES

Physique: Perception: ducation: SANTE :
Dextérité: harisme: Intelligence:

Domaines Spécialités

coma

Santé Mentale Langues Fortune :

sain desprit  Jnéwosé
Bquilibré Ipsychotique
fantasque fou a lier
peners

Avantages Handicaps BIO RESUMEE :

Equipement :

DESCRIPTION : PERSONNALITE :

VERTUS : RELATIONS
Pts de force morale :
Inditrise de soi :
IHonneur' :

|courage :




IDENTITE DU PJ :

J E U D E ROLES

ATURE : Immortel

Fiche e

F Iashbak

Archetype: RAITS PARTICULIERS :

nom: couverture :

date de naiss : identité actuelle :

dge apparent : année de résurrection :

Taille : age réel :

masse : ays natal :

sexe : ville natale :

yeux : extraction sociale :

cheveux : rofession actuelle :

signe distinctif : religion culturelle :

ATTRIHUTS :

Physique: Domaines

Dexteérite: combats

|I3er'cep'rion: Nature

Ifharisme: athlétisme

Education: transports

Intelligence: social

spécialitps arts
langues
lpsychologie Vertus :
illégalité fmaitrise de soi :
artisanat fconscience :
érudition ourage :
sciences 2p. de reéf:
médecine 3p. du flashback
économie PPARENCE

NOTES :




