
Archétype: traits particuliers :
nom: couverture :

identité actuelle : Santé :
âge apparent : année de résurrection :
Taille : âge réel : légères
masse : pays natal : sérieuses
sexe : ville natale : graves
yeux : extraction sociale : incapacité
cheveux : profession actuelle : coma
signe distinctif : religion culturelle : mortelle
 ATTRIBUTS : Mental

Physique: Domaines sain d'esprit
Dextérité: combats équilibré
Perception: Nature fantasque
Charisme: athlétisme pervers

transports dérangé
Intelligence: social névrosé
spécialités arts psychotique

économie fou à lier
psychologie Traits
illégalité Force vive
artisanat
érudition réputation
sciences POUV
médecine
Langues pratiquées

Identité du Pj : Nature :    Immortel Pnj

date de naiss :
superf

Education:

Quickening



Fortune Avantages Handicaps

bio résumée : Biens :

Oeuvres d'art :



Fiche de PNJ
    HUMAIN

âge : 
modificateur:

Physique: Perception: Education: Santé :

Dextérité: Charisme: Intelligence: superf
Domaines Spécialités légères

sérieuses
graves
incapacité
coma
mortelle
Armes :



Identité du Pj : Humain
Archétype: degré de piété :
nom:           religion culturelle : 
date de naiss : religion pratiquée : 
âge : Apparence et Style : 
Taille : Fortune :
masse :
sexe :
yeux :
cheveux : 
signe distinctif :
pays natal :
ville natale :
extraction sociale :

personnalité :
Vertus :
Pts de force morale : 20
maîtrise de soi : 4D8
Honneur : 5
courage : 3D8

       ATTRIBUTS : Santé :

Physiques : Sociaux : Intellectuels :superf
Physique: Perception: Education: légères
Dextérité: Charisme: Intelligence: sérieuses
Domaine spécialités Domaine spécialités Domaine spécialités graves
combat    D arts           E illégalité  D incapacité

coma
mortelle
Mental :
sain d'esprit
équilibré

nature      C social         B artisanat   E fantasque
pervers
dérangé
névrosé
psychotique
fou à lier

Sport       D langues      C érudition   B Santé :     C

transports  C psychologie  B sciences  C économie  

Nature :    



immeubles : Biens mobiliers : relations

œuvres d'art : AvantagesHandicaps
auteur : année : titre :

Armes : Dégâts

bio résumée : 

Equipement :

Autres Possessions :

NOTES :



Immortel
Archétype: traits particuliers :
nom: couverture :

identité actuelle :
âge apparent : année de résurrection :
Taille : âge réel : Mentor :
masse : pays natal : actif :
sexe : ville natale : âge : 
yeux : extraction sociale :
cheveux : profession actuelle : réputation :
signe distinctif : religion culturelle : pays d'origine :

religion pratiquée : nom : 
Force Vive : degré de piété : couverture actuelle :

cause de la mort :
Réputation : Apparence et Style : personnalité :
Force morale : 
Vertus :
maîtrise de soi :
Honneur :
courage :

       ATTRIBUTS : Santé :
Physiques : Sociaux : Intellectuels :

Physique: Perception: légères
Dextérité: Charisme: Intelligence: sérieuses
Domaine spécialités Domaine spécialités Domaine spécialités graves
combat arts illégalité incapacité

coma
mortelle

sain d'esprit
équilibré

nature social artisanat fantasque
pervers
dérangé
névrosé
psychotique
fou à lier

athlétisme langues érudition médecine

transports psychologie sciences économie

Identité du Pj : Nature :    Immortel

date de naiss :

nbre d'élèves :

Nbre de victoires :

Quickening : 

superf
Education:

MentAL



Effets persos : Biens mobiliers : immeubles :

Collection d'œuvres d'art : Avantages Handicaps
objet : époque : titre :

Ca pa cit és d' im m or t els

régénération
prestance
ressentir FV

Epée : 6ème sens
mém. éidétique
améliorer lame

bio résumée : 

pouv oir  de quickening

Armes : Dégâts

Notes :



Fiche de PJ
HUMAIN
prétiré

âge : 
modificateur:

Physique: Perception: Education: Santé :

Dextérité: Charisme: Intelligence: superf
Domaines Spécialités légères

sérieuses
graves
incapacité
coma
mortelle

Santé Mentale Langues Fortune : Armes :
sain d'esprit névrosé
équilibré psychotique
fantasque fou à lier
pervers
dérangé

Avantages Handicaps bio résumée : 

Equipement :

Description : personnalité :

Vertus : relations
Pts de force morale : 
maîtrise de soi : 
Honneur : 
courage :



F iche de 

F lashback

Identité du Pj : POUV
Archétype: traits particuliers :
nom: couverture :
date de naiss : identité actuelle :
âge apparent : année de résurrection :
Taille : âge réel :
masse : pays natal :
sexe : ville natale :
yeux : extraction sociale :
cheveux : profession actuelle :
signe distinctif : religion culturelle :
 ATTRIBUTS :

Physique: Domaines
Dextérité: combats
Perception: Nature 
Charisme: athlétisme
Education: transports
Intelligence: social
spécialités arts

langues
psychologie Vertus :
illégalité maîtrise de soi :
artisanat conscience :
érudition courage :
sciences ép. de réf:
médecine ép. du flashback
économie APPARENCE : 
NOTES :

Nature :    Immortel


