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Nom Sexe Age Naxcion Race
CENCAURC

Classe Culee Culcure ‘Caille Poids

Ueux Cheveux Parcicularicés physiques Vicesse de Oépl. | Lacéralicé

tAI fle

$OR.e  COMstitution

Inidacive

206+0ENX)

M'C effigence

)@@uvoir

IDE X tsrits

(tf))trisme

OFTORFHIOFTIRFHIOTIR KD TIR KD OFTIR FHIOFTIR FHIOFTIR DT TIR KD OFTIR KD S TIR FIFTIR KD

Bonus de dégacs : . Iniciaux : Accuels
Detée Armes de Jec pomts
de (Magie
(B TICRFKD (B TICR KD TICR £6X(F TR £OCF TR D8 TR £6)(8 TR £ (T TICR 56X TR £OCFTICR KD (E TR SO T
Iniciaux : Accuels : Pressire
majcukc:
(FTIREKDIZ VIR KD (FTOREIOFTOIR FDCF TR KD (F TR FI (VIR KD (T TR EDIF TR £ TR KD (F TR KT
FACigue Jrais Las JLacigué 3 0°/Edo'utbllj/ i 500/6/);? C?UC] _
_ -10%/-1m 90%/ -2 Wnic -1 | 30%/dépt. 24/Inic. | -50%/dépl. ec Inie.
-106 A
%

OFTORFHIOFTIREHI OGS TIR KD TIR KD OFTIR )T TIR £ TIR HI (O TIR KD OFTIR KD (O TIR EICSTICR )

‘Cype de Poids

Vision : ‘Cransporcadle :

SEC.: | SANcé mencale JFolie
Iniciale Actuelle

Niveau :

Kp.: Pxs de Oesan :

ALIGNEENT

OFTOREIOFTTIRFHDIGFTIR HD T TIR FDCOFTI R HIOFTIR DG TIR ED (O TIR FKDCOFTIR FD(F TIR HDIETIR &)
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o ekl oy by el oy

Connaissance (INC) Communicadion INC+HPOU+CHA)
Cartographie B | Chanter O
Connaissance des Esp.Viv. ... B | Donjuanisme |
Connaissance de la Guerre...........c..c..... H | Eloquence O
Connaissance des Mythes et Sagas....... B | Imitation... |
Connaissance des Plantes...........ccccue..... B | Marchander O
Connaissance des Poisons...................... B | Parler (Sylvain INT X6)................ O
Connaissance de la Roche..........cccceueuuen. M | Parler ||
Evaluer O | Parler. |
Jeu O O
Juridisme |
Lire et écrire B [ Artisanat (M/A......... ) O
L%re et e::cr%re B Cordes & Rouages ............... (M/A :......... ) |
Lire et écrire B | Crocheter (M/A-......... ) O
Man(xzu.vre Maritime u Jongler (M/A.......... ) |
Mé.morls:er U1 jouer de la Musique............. (M/A .......... ) O
Orlen.tatlon:........... . O Matraquer (M/A......... ) u
Premiers soins Dl passe-Passe (M/A......... ) O
D Torture.....coomeeneeneeneeeennn (M/A.......... ) |
= O
Perecepcion INC+pOW) Bonus : O
Chercher B Oiscrécion INC+HOCK-CAY
Ecouter (M/A:......... ) D [ Dissimuler......eereereeneen (M/A:......... ) O
Equilibre (M/A:......... ) | Embuscade.....cceevennneen (M/A :......... ) |
(%oﬁter U | Mouvement silencieux........ (M/A :......... ) |
Pister L] Pickpocket (M/A-........ ) O
Sens Souterrain B | Se cacher (M/A :......... ) |
Sentir | se déguiser.......coccveuveuecusenenee (M/A :......... ) |
Voir... (M/A.......... ) O O
UE Bonus
magic (INT+POU) Culbuter (M/A :......... ) O
Rang de INT libre: | Renvoi M-Viv.: | M/A: Escalfider (M/A......... ) .
Magie : Esquiver (M/A :......... ) O
Lancer (M/A :......... ) O
Cérémonie B Sl,\;f::;on Ex//i v ; E
Concentration (POU+Y2 CHA)................ 1 A O
Enchantement | 0
Invocation | 0
Sordilege % Incensicé CFrees
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COCQOBAC

Compéeences dArmes de (Delée  BIULERYEVE W2\ S Bonus Agilité/Par:
Attaque Dégiats Parade Crit.  Fumble Main PdA Taitle Poids
Poings (DEX x5)ceseee.. O 1D3+ [ |
Ruade (DEX x4)ccueeenee O 1D4+2 [ |
Téte (DEXx2)eeeeerranne O 1D3+ [ |
O [ |
O [ |
O [ |
O [ |
O [ |
Bouclier : [ | O
NO??CS :
Compérences de Combac Bonus Manip/Att:
Arts MartiauX......cceeveeereeeneee (M/A:......... ) B | Parade Meurtriére.............. (M/A :......... ) |
Botte Secréte.......ccceveuevennees (M/A:......... ) B | Tir Instinctif.......ccceceeueeuenene. (M/A :......... ) |
Combat a Deux Armes.......(M/A :......... ) B | Tirs Multiples.......cccoeeurunee (M/A.......... ) |
Coup Puissant...... B | Visée Précise........ceceeeurueuencnes (M/A:......... ) |
Lutte / Empoignade ........... (M/A:......... ) O O
GFTIRHDGTTIR £ (B TIR 5O TICR £6) (B TICR D3 TICR T TICR £ (93 TR £ (B T (R 5D (3 TICR £6)(FTICR £6)
Compérences dArmes de Jer Bonus Manip/Attaque:
Attaque Dégats Crit.  Fumble AwRrd Portée PdA Poids
Pierre Lancer % O 1D4+
O
O
O
O
‘CDunitions : Poids :
Malus dArRmMuURe oids
ARCDURE p
(M/A) ‘Cocal :
PdA  Cncomdremenc ‘Cype dARmure Poids
Teéte..uererecrecrcrncrncnnens
Bras Dt......cocceveueennene
Bras Gche........ccocueuees
Poitrine.......cccceueeuruene.
Patte av. Dte...............
Patte av. Gche............
Poitrail.......ccceveenens
Arriere Train..............
Patte ar. Dte................
Patte ar. Gche.............
NO'CCS :
Tadleau de Locatisacion :
Detée oc. ((DodiF. Oommages) - (Réparcicion Armure) (Missile
01 Patte Arriere Droite (1/2) - (1/10) 01
02 Patte Arriére Gauche (1/2) - (1/10) 02
03-05 Arriére Train (X1) - (2/10) 03 - 06
06 - 08 Poitrail (X1) - (3/10) 07 -10
09-10 Patte avant Droite (1/2) - (1/10) 11
11-12 Patte avant Gauche (1/2) - (1/10) 12
13-14 Poitrine (X 1) - (2/10) 13-17
15-16 Bras Droit (1/2) - (1/10) 18
17-18 Bras Gauche (1/2) - (1/10) 19
19 - 20 Téte (+1,]ec sous FJAC) - (1/10) 20
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CQUIPCADENC ec AODACCRIC
ARQCTTC (Poids des (Donnaics) GQU]DGGDGNC CRANSDORCG pOildS

Sous (#25g):
Ooubdlons 850y : Armes
Semistg: | ]
Oenicrs @259 : HRE
Piscoles 859 : | e

Argenc |
Cecus (29 : ]
Couronnes (#,25g) : Eauip I
Aucre :

TOoTAL

OFTORHIOFTTIRFHDIFTIR HD T TIR KD T TIR HIOFTIR HDIGFTIR HD(F TIR FKDCOFTIR FD(F TIR FDIETIR KD

POSSESSIONS NON CRANSPORCECS Gemmes (cransporcées)

‘Cype Caracs

OFTIREIOFTIR HI (B TICR 5D (8 TR 5D (G TICR £6IFTIR HIGSTIR 5D (3 TR KD T TIR 5D (B TIR HDIETICR )

DISCOIRE PERSONNELLE




