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Armement

Travers
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Historique

Arme :
Arme :

Spirale de la m
ort

• 1 +1d10 aux jets de risque.
• 2 Scélérats gagnent 2d10 contre vous.
• 3 Dés de risques explosent sur les 10.
• 4 Vous êtes sans défense. (Ou +3d10 
aux Scélérats contre vous si Dur à cuir)
• 5 Sans défense (si Dur à cuir )
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