
État civil
Joueur :

Nom du PJ :

Nationalité :

Religion :

Classe sociale :

Métier :

Caractère :

Portrait ou Blason

Description Physique :

Attributs et Compétences
Intellect : ___ Adresse : ___ Bagout : ___ Perspicacité : ___ Corps : ___

Compétence niv Compétence niv Compétence niv Compétence niv Compétence niv

Contrôle de soi Esquive Conversation Perception Athlétisme

Pugilat

Panache

Coût : 1      Max : 6

Défenses Armes

Corps à corps  =  3 + (2 x A )_____+ modif _____+ présence______ Nom de l'arme Dégâts Init Portée Recharge

Distance =   2x A + P____+modif ______ + présence ______

Spirituelle =  3+I+B _______+ modif _______+ présence_______

Initiative =   P+A  _______ + modif ______ + présence _______

Vitalité

Indemne Armure

-2 Touché Nom Def cac Def dist Adresse Init Rés.

-4 Blessé

-6 Mourant



Équipement sur soi Avantages & Désavantages

____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________
____________________________________

Nom Effet Bonus/Malus

___________
___________
___________
___________
___________
___________
___________
___________

_______________
_______________
_______________
_______________
_______________
_______________
_______________
_______________

________
________
________
________
________
________
________
________

Vie pratique

Expérience Richesses Langues

Restante Livres ___________
___________
___________

Investie Sous

Totale Autres

Esprit Pouvoir

Nom connu : Traits de Caractère : 
-
-

Niv. Seuil de Contrôles

Réceptacle : =1+4 x niv pouvoir

Clan : Personnalité : Compétences Rang

Marque : Traits Physiques en Présence :
-Mésentente 

:
Pt de liaison

Pouvoirs de Présence

Nom Difficulté Effet

___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________

______
______
______
______
______
______
______
______
______
______
______
______
______
______
______

______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________



Ecoles d'Escrime ____________________________________

Philosophie de Combat

________________________________________________________
________________________________________________________
________________________________________________________
________________________________________________________

Nom Rang Effets Coût

1

1

1
Fondamentale

2

2

2

2

2
Fondamentale

3

3

3

3

Relations Publique

Amis Ennemis

Nom Niv Nom Niv

________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
_______________________________

___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___

________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
________________________________
_______________________________

___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___
___



Modificateur d'attaque d'Escrime

Visée Malus Puissance Malus

Torse
Bras
Jambe
Tête

-3
-5
-7
-11

+1 dégâts
+2 dégâts
+3 dégâts
+ 5 dégâts

-3
-5
-7
-11

Conséquences des attaques visées

Note : Si une attaque visée touche, l'attaquant jette 1 dé 6  +  Escrime pour connaître les effets supplémentaires de  son attaque.

Effet d'une attaque au Torse Effet d'une attaque au Bras

Jet Coup Dom Init Spécial Jet Coup Dom Init Spécial

1-2
3-6
7-8
9-10
11-12
13-14
15-16
17-19
20-+

Rien
Estafilade
Estocade

Coup à la banderole
Côte touchée
Côte brisée
Foie atteint

Poumon touché
Cœur percé

-
+1
+1
+2
+2
+2
+2
+2
+6

-
-
-2
-2
-4
-4
-4
-4
-4

-
-
-
-
-

Déséquilibre
Ne court plus
Hémorragie

Hémorragie grave

1-3
4-5
6-7
8-9

10-11
12-13
14-15
16-17
18-19
20-+

Rien
Coup fouetté

Coup à la manchette
Lacération

Main touchée
Tendon abîmé

Os atteint
Muscle arraché
Tendon sectionné
Artère sectionnée

-
+1
+2
+2
+2
+2
+3
+3
+5
+8

-
-2
-2
-3
-3
-4
-4
-4
-4
-6

-
-
-
-

Désarmement
-
-

Hémorragie
-

Membre mort

Effet d'une attaque à la jambe Effet d'une attaque à la tête

Jet Coup Dom Init Spécial Jet Coup Dom Init Def Spécial

1-3
4-5
6-7
8-9

10-11
12-13
14-15
16-17
18-19
20-+

Rien
Fouetté
Estocade

Pied transpercé
Os atteint
Os cassé

Rotule en miettes
Tendon arraché
Muscle arraché
Botte de Jarnac

-
+2
+3
+3
+4
+4
+4
+4
+6
+8

-
-2
-2
-2
-2
-3
-5
-5
-5
-5

-
-
-

Déséquilibre
-

Ne court plus
Boiterie à vie

Gros déséquilibre
-

Hémorragie

1
2-3
4-5
6-7
8-9

10-11
12-14
15-+

Rien
Cicatrice

Joue transpercée
Nez brisé

Gorge atteinte
Oreille coupée
Œil perdu

Botte de Nevers

-
+2
+4
+4
+4
+6
+6
-

-
-
-
-
-4
-4
-4
-

-
-
-
-
-2
-2
-5
-

-
-3 Séduction

-
Hémorragie
Voix éraillée
Déséquilibre
-1Perspicacité

Mort

Dépenser ses point d'expérience

Augmentation Coup en point d'expérience

Nouvelle compétence 3 points

Augmenter une compétence 1 x le nveau à atteindre

Augmenter un attribut 5 x niveau à atteindre

1 point de Panache 1 point

Avantage, désavantage, technique Variable (voir p 67 à 72 et 103 à 119)



Techniques de possédé

Description des épreuves subit

________________________________________________________
________________________________________________________
________________________________________________________
________________________________________________________

Nom Rang Effets Coût

1

1

1

1
Fondamentale

2

2

2

2
Fondamentale

3

3

Possessions & Propriétés 

Nom Description Valeur

_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________

__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________

_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____
_____

Système monétaire

Louis d'or = 10 Livres Écu d'argent = 3 Livres Livre = 20 Sous Sous = 12 Deniers 240 Deniers = 20 Sous = 1 Livre



Sortilèges

Maîtres Niv Nom du sort Effet et difficulté Défense



Fiche de Campagne

Nom du scénario Faits marquants Pex

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________



Fiche de Campagne

Nom du scénario Faits marquants Pex

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________

__________
__________
__________
__________

___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________
___________________________________________________________



Livret de personnage


