








amulette, broche, medaillon OU COLLIER�



Capacité spéciale�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






CAPE, ECHARPE ou MANTEAU�



Capacité spéciale�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






lunettes, lentilles  ou monocle�



Capacité spéciale�



�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






CASQUE, bandeau ou courronne�



Capacité spéciale�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






Arme (fourreau)�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
Poids�
Taille�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Arme (fourreau)�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
Poids�
Taille�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
Poids�
Taille�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Bouclier �



Bonus d’Armure�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






Armure ou robe�



Type�



Bonus d’Armure�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
�
Dex Max�
Echec  Sorts�
Vitesse�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
Poids�
Taille�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






TOTAL





=





=





TOTAL





Modificateurs Conditionnels





+





+





+





=





Volonté


(Sagesse)





+





+





+





+





=





Réflexes


(Dextérité)





+





Modificat.


temporaire





Autre(s)


ModifICAT.





Modificat.


Magique





Modificat.


de Trait





Sauvegarde


de Base





+





+





+





+





=





TOTAL





Jets  de  Sauvegarde





Vigueur


(Constitution)





Bonus  d’


Attaque  de  Base





Autre(s)


ModifICAT.





+





ModifICAT.


de Dex





=





TOTAL





Modificateur  d’


INITIATIVE





Vitesse





Type  d’Armure





Pénalité


d’Armùre


aux Jets





Echec


Sorts


Esotériques





modificat.


naturelle





+





ModifICAT.


de Taille





+





ModifICAT.


de Dex





+





Bonus du


Bouclier





+





Bonus


d’Armure





= 10 +





argent maximum





Particularités physiques 





TOTAL





TOTAL





CA


Classe d’Armure





PV


Points de Vie








Modificat.


tempor.





Score


tempor.





Modificat.


du Trait





Score


du Trait





Sag


Sagesse





Dex


Dextérité





Con


Constitution





Int


Intelligence





Cha


Charisme





Nom  du  Personnage





Nom du Trait





For


Force











+








+





modificat.


magique





Cheveux





Yeux





Poids





Peau





Divinité





Alignement





Joueur





Sexe





Age





Taille





Niveau





Race





Classe





Bonus d’Attaque à


Distance





Bonus d’Attaque de


Mêlée





Bonus


d’Attaque


de Base





Bonus


d’Attaque


de Base





+





+





Modificat.


de Dex





Modificat.


de For





Modificat.


de Taille





+





+





Modificat.


de Taille





Autre(s)


ModifICAT.





+





+





+





+





Autre(s)


ModifICAT.





Modificat.


temporaire





anneau�



Capacité spéciale�



�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
�
Capacités�
�
�
�
�
�






anneau�



Capacité spéciale�



Charges�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
�
Capacités�
�
�
�
�
�






bottes ou chaussons�



Capacité spéciale�



Charges�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Capacités�
�
�
�
�
�






ceinture ou ceinturon�



Capacité spéciale�



Charges�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Capacités�
�
�
�
�
�






gants ou gantelets�



Capacité spéciale�



Charges�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Capacités�
�
�
�
�
�






bracelets�



Capacité spéciale�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






gilet ou chemise�



Capacité spéciale�



Pénalité aux Jets�
�
�
�
�
�
Echec  Sorts�
Poids�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�






ajustement au NPE








