Armes :
 Carac.
  BP
 CO
 MY
 LN
 EX
 DOM
  VDT
Munit.
Mun. Rest.
Emplacement








S
Lésion Superf. (LS)
Ecchymose (EC)

Pénalité : -2 SR
Pénalité : -2 SR

Etourd.: Normal,Tai (Vol)
Etourdissement : ND -2

Evanouissement : ND –2
Evanouissement : ND -3

Durée : 1D rounds
Durée :1D rounds

Stabilisation : 1 heure
Stabilisation : Sans objet

Guérison : 1 heure
Guérison : 1 minute

Mod. Stab./Guér. : -2 DF
Mod. Stab./Guér. : -2 DF


Blessure (BS)
Contusion (CN)

Pénalité : +1 DF
Pénalité : +1 DF

Etourdissement : Non
Etourdissement : ND

Evanouissement : ND
Evanouissement : ND -1

Durée : 1D minutes
Durée : 1D minutes

Stabilisation : 1 minute
Stabilisation : Sans objet

Guérison : 1 journée
Guérison : ½ heure

Mod. Stab./Guér. : -
Mod. Stab./Guér. : -



Lésion Prof. (LP)
Traumatisme (TR)

Pénalité : Aucune Action
Pénalité : Aucune Action

Etourdissement : Non
Etourdissement : ND +2

Evanouissement : ND+2
Evanouissement : ND +1

Durée : 1D heure
Durée : 1D heure

Stabilisation : 1 round
Stabilisation : Sans objet

Guérison : 3 jours
Guérison : 1 journée

Mod. Stab./Guér. : +2DF
Mod. Stab./Guér. : +2 DF


(Mort)
(Passe à Lésion Profonde)

Divers :


Notes :
Histoire du personnage :


Equipement :





Manœuvres de Bagarre / d’Arts Martiaux





 Statut Médical Actuel








