Yanus The Evil Production
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Nom : 

Nature : 

Clan : 

Joueur : 

Attitude : 

Génération :

Chronique :

Concept : 

Refuge :


( Attributs (

(  Physique (
( Social (
( Mental (
Force
(((((
Charisme
(((((
Perception
(((((
Dextérité
(((((
Manipulation
(((((
Intelligence
(((((
Vigueur
(((((
Apparence
(((((
Astuce
(((((

(  Capacités (

( Talents (
( Compétences (
( Connaissances (
Vigilance
(((((
Animaux
(((((
Erudition
(((((
Athlétisme
(((((
Artisanat
(((((
Informatique
(((((
Bagarre
(((((
Conduire
(((((
Finances
(((((
Esquive
(((((
Etiquette
(((((
Investigation
(((((
Empathie
(((((
Arme à feu
(((((
Droit
(((((
Expression
(((((
Mêlée
(((((
Linguistique
(((((
Intimidation
(((((
Représentation
(((((
Médecine
(((((
Commandement
(((((
Sécurité
(((((
Occultisme
(((((
Expérience rue
(((((
Furtivité
(((((
Politique
(((((
Subterfuge
(((((
Survie
(((((
Sciences
(((((



( Avantages (

( Historiques (
( Disciplines (
( Vertus (

(((((

(((((
Conscience/


(((((

(((((
Conviction
(((((

(((((

(((((

(((((

(((((
Maîtrise de soi/


(((((

(((((
Instinct
(((((

(((((

(((((

(((((

(((((
Courage
(((((
  ( Atouts & handicaps (

( Humanité/Voie (

( Santé (




Contusion
(


(  (  (  (  (  (  (  (  (  (
Blessure légère
-1
(


Blessure moyenne
-2
(


( Volonté (
Blessure grave
-3
(


(  (  (  (  (  (  (  (  (  (
Handicap
-4
(


(   (  (   (  (  (  (   (  (   (
Infirmité
-5
(

( Faiblesse (
Invalidité

(


( Réserve de sang (
( Expérience (


(   (  (  (  (  (  (   (  (  (
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa



(   (  (  (  (  (  (   (  (  (
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( Spécialisations (

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

(((((

( Possessions (
( Matériel (porté) (
……………………………………………………..……………………………………………………..……………………………………………………..……………………………………………………..………………………………………. …………….

( Terrains de chasse (
……………………………………………………..……………………………………………………..……………………………………………………...
( Equipement (possédé) (
……………………………………………………..……………………………………………………...……………………………………………………..……………………………………………………...……………………………………………………..

( Véhicules (
……………………………………………………...……………………………………………………..

……………………………………………………..


( Richesses (
…………………………………..…………………………………..…………………………………..
…………………………………...………………………………….…………………………………..
…………………………………..…………………………………..…………………………………..


( Armes (
Type
Dégâts
Portée
Cadence
Chargeur
Dissimul.





































( Armure (
( Refuges (
Type
Classe
Prote.
Pénal.
Situation

…………………….….…….…………………..……………………….
Description

…………………….……….………………………………………………….























( Liens du sang/Vinculums (
Lié à
Taux
Lié à
Taux
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( Rituels (
( Description (
Nom/Description
Niveau 
Age






Age apparent






Date de naissance






RIP






Cheveux






Yeux






Race






Nationalité






Taille






Poids






Sexe



( Desseins ( 


( Historique/Psychologie développé (
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( Notes/Divers (
