Magister Légitimus

Issu du clan des Lasombras, le Magister Légitimus est l’émissaire officiel de l’évêque noir Octavius.

Abbé déchu, le magister continue à entretenir une chapelle dans la cité de namurcum, avec l’aide d’une goule dévouée.

Etreint par octavius voici plusieurs décennies (en 1085, une cinquantaine d’années plus tôt), l’ecclésiastique maudit a gardé une part d’humanité en la personne d’une de ses descendantes, la jeune Isabelle. La jeune femme, âgée aujourd’hui de 18 ans, vit dans une maison de maître dans le quartier des marteleurs, non loin du refuge de son « oncle ».

Pour elle, Legitimus est un oncle bienveillant, entré dans les ordres et qui ne peut la visiter qu’à la tombée de la nuit (à cause de ses obligations religieuses). Elle ignore tout de sa véritable nature (et c’est bien ainsi).

Habile au jeu de la politique et de la manpulation, il joue le rôle d’éminence grise d’Octavius. Il connaît les ventrues avec qui il a dû composé depuis son arrivée à Namurcum. D’un sang aussi puissant que Brenor, le bras droit d’Angus (le chef des Ventrues), il a su obtenir pour les siens le contrôle des quartiers de la ville au-delà de la Sambre.

Respecté des siens et craint des autres caïnites de la cité, il joue un rôle important dans la stabilité et de l’ordre au sein du fief des Lasombras et des Ventrues.

Il connaît les ennemis de son maître. Il sait que les lasombras de la principauté, Tarpan en tête (le chef de la principauté) fera tout pour se venger d’Octavius, renverser les Ventrues et s’emparer du fief.

Les secrets des lasombras :

Octavius était lié à Angus par un pacte de sang. Depuis plusieurs décennies, le lien de sang avait maintenu le lasombras sous la coupe d’Angus. Depuis quelques temps, angus n’a plus renouvelé le pacte et la puissance qui retenait Octavius s’est faite de moins en moins forte.

Récemment, Octavius a été libéré du lien de sang. Très vite, sa hargne envers Tarpan, son ennemi juré, est remonté à la surface. Malgré sa haine pour les Ventrues, il a bien dû reconnaître qu’Angus s’était montré miséricordieux envers lui. Pour cela, il décida de rester dans le fief et de servir Angus, tout en assurant ses intérêts personnelles.

La mission qu’il a confié à son infant, le magister Légitimus, est délicate. Il doit faire en sorte que rien de fâcheux au jeune henri, unique héritier du comte Godefroid qui est mourant. La succession ne va pas tardé (une question de jours, voire de semaines). Il sait que Tarpan et ses sbires sont attentifs et veillent dans l’ombre.

Il craint que Tarpan ne fasse assassiner le jeune comte et fasse porter la faute sur le clan d’Octavius, semant le trouble et déclenchant un conflit qui risque de dégénérer en une guerre ouverte entre ventrues et lasombras. Un tel désordre permettrait à Tarpan d’envahir le comté. Cela ne doit pas être.

C’est la mission du Magister Légitimus.

Bien entendu, tout cela doit resté secret. Aucun autre caïnite extérieur au clan ne doit soupçonner le jeu des Lasombras. Il est évident qu’Octavius compte une de ces nuits renverser le pouvoir ventrue. Mais cela reste encore du domaine du rêve.

Refuge & goule

Le Magister Légitimus dispose d’un refuge dans la cité : une antique chapelle. Elle est gardée et entretenue par un sinistre sacristain répondant au sobriquet de Jean-le-Boiteux. C’est une goule dévouée corps et âme à son maître.

Isabelle

La descendante, nous dirons la nièce du Magister, vit dans une maison de maître dans le quartier des marteleurs. Elle ne manque de rien et sa demeure est bien tenue par quelques domestiques. Elle étudie la poésie et la musique. Elle est plutôt bien considérée à la cour du comte Godefroid où elle connaît plusieurs dames de la noblesse. Elle joue parfois le rôle de dame de compagnie.

Son argent lui vient de son « oncle » qu’elle ne voit qu’à la tombée du jour. Cela ne semble pas l’inquiéter. elle pense que ses obligations religieuses le retenant durant le jour, il ne peut se libérer qu’à la fin de la journée.

La voie du Magister

Suivant la voie du paradis, Légitimus se croit l’outil de la colère divine. Loin de renier ses croyances, il agit en accord avec sa nature vampirique, faisant sentir aux mortels le pouvoir divin dont il se croit investi. Il n’y a que vis-à-vis de sa « nièce » Isabelle qu’il agit presque de manière humaine.

Il n’est pas rare qu’il se nourrisse de pèlerins venus prier dans la chapelle ou désirant se confesser. Parfois, il fait preuve de miséricorde et de pitié, parfois il frappe à l’aveugle tel l’orage.

Savanne, la courtisane des ténèbres

Le clan toréador peut se vanter de compter parmi ses membres des êtres comme Savanne.

Ancienne Dame de compagnie, courtisane habituée aux mœurs de la cour, habile aux jeux de la séduction et du charme, elle a rejoint les ténèbres voici seulement quelques années. Son adaptation à la vie nocturne n’a pas été difficile. Mortelle, elle courait déjà les tavernes et les cabarets, jouant les prostitués, attirant les hommes dans ses filets telle l’araignée attire les insectes dans ses toiles.

Devenu une reine de la nuit, elle continue à jouer à ce jeu cruel mais pour assouvir un besoin beaucoup plus sinistre.

Installée dans la cité depuis peu, elle a dû se plier à la loi des Ventrues spécifiant de ne tuer aucun mortel sans l’autorisation du maître du fief, et cela dans un souci d’ordre et de calme parmi le troupeau des mortels.

Elle a trouvé refuge dans une auberge de la place St-hilaire où elle passe ses journées en sommeil, à l’abri dans sa chambre, et en chasse la nuit. Elle a acheté le silence du propriétaire de l’auberge à prix d’or (l’argent subtilisé à ses victimes).

Le soir, elle fréquente autant les tavernes que la cour du comte où elle rivalise de beauté et de charme avec les autres courtisanes et dames de la noblesse.

Son ancienne maîtresse, dame Gertrude de malgonde

Dame Gertrude de Malgonde est l’ancienne dame de compagnie de Savanne. Elle la rencontre encore à la cour du comte. Elle possède une maison de maître en ville et fait partie de la cour depuis peu.

Elle ignore tout de la véritable nature de son ancienne domestique et la considère comme une amie et une confidente. 

Pour Savanne, Dame Gertrude est une grande source d’informations sur la vie diurne et les rumeurs de la cour.

En secret, elle rêve d’entraîner son ancienne maîtresse dans les ténèbres avec elle.

Raya, la fillette sauvage

Raya est en apparence une petite fille comme beaucoup d’autres fillettes de son âge. Mais derrière son visage angélique d’une gamine de 10 ans se cache un véritable monstre assoiffé de sang.

Etreinte par un seigneur gangrel ami des ventrues, elle s’est vue confié à ces derniers dans un souci de sécurité de la part de son sire. Voué à la voie de la bête, il est difficile de maintenir la petite fille dans le droit chemin. Elle réagit bien entendu comme les enfants de son âge, assouvissant ses envies et ses désirs vampiriques parfois en dépit du bon sens et de la plus élémentaire prudence. C’est pour ces raisons que son sire l’a confié à angus. Ce dernier, assez ennuyé, a confié la jeune fille à un Ravnos de passage en ville, trouvant sans doute que le comportement fantasque du caïnite troubadour se rapprochait de l’esprit de l’enfant. Peut-être est-ce un mauvais choix de sa part, les ventrues s’entendant mieux sur les questions militaires et politiques que sur l’éducation des jeunes enfants.

Depuis, la fillette et le troubadour ne se quitte plus. Seul l’avenir dira ce que ce mélange de bestialité et de fantaisie vaut vraiment.

Le troubardour

Le ravnos est connu pour son comportement fantasque et imprévisible. Le troubadour ne fait pas exception à cette règle.

Arrivé en ville au début de l’automne, il a installé sa carriole dans une ruelle sombre, y passant ses journées, à l’abri des rayons mortels du soleil, animant les auberges le soir venu.

Depuis plusieurs semaines, il s’est vu confié une fillette du seigneur ventrue de la cité. La fillette, un gangrel, répond au doux nom de Raya. Malgré sa nature solitaire, le troubadour s’est pris d’amitié pour la fillette, prenant sur lui de faire son éducation de vampire.

Mais, très souvent, son insouciance naturelle de Ravnos ne fait qu’aggraver les choses et le ravnos n’en est pas à sa première gaffe. Le plus souvent, il tue sous l’effet de l’envie un peu trop de mortels au goût de Brenor, le bras droit d’angus (seigneur des ventrues).

Bien entendu, sa conduite influence la fillette, qui loin de maîtriser ses pulsions vampiriques, donne trop souvent libre cours à son imagination mortelle.

Le fou

Condamné à la potence pour des crimes plus horribles les uns que les autres, ce schizophrène a été sauvé de juste de la mort par un sombre malkavien.

Déjà dérangé de son vivant, il devint encore plus dangereux et le sang de Malkav (le premier malkavien) a trouvé en lui un parfait écrin.

Parcourant le monde en quête de Dieu (ou Satan) sait quoi, il a traversé l’europe et une partie de l’Orient. Dans son errance, il a fini par arriver dans une région boisée du nord du royaume de France, un petit comté en bordure de la puissante principauté de Liège et du Saint empire.

Descendu à l’auberge du vieux chêne et après une journée de « repos », il s’éveille à la nuit, assoiffé.

Il a entendu parler de ce petit pays. Il sait ce que les gens racontent : le bon comte Godefroid est mourant et son fils Henri doit lui succéder à la tête du fief.

Il connaît la situation politique des mortels comme des Caïnites. Les Ventrues tiennent la ville, avec la colléboration d’un groupe de Lasombras en guerre latente avec leurs frères du nord.

Il compte se mettre au service d’angus, le seigneur vampire du fief qui, dit-on, est bon et généreux. Peut-être est-ce la fin de son errance ?
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Lodo, le marchand respectable

Membre influent de la guilde marchande de Namurcum, Lodo a rejoint tout récemment le clan des Ventrues. 

Son sire, Brenor (le bras droit d’Angus) exige de lui qu’il prouve sa valeur au clan. C’est la condition pour être accepté et rester dans le groupe. Un échec équivaudrait à un sort pire que la mort.

Brenor se montre assez rude et très intransigeant vis-à-vis de son infant. Pour les gens extérieurs au clan, que Lodo, riche marchand, respectable et établi, à l’apparence d’un homme mûr (une trentaine d’années) obéisse docilement à un jeune garçon à peine sorti de l’adolescence peut paraître étrange, et même ridicule. Mais il est clair dans l’esprit de Lodo que les désirs de Brenor sont des ordres, de par sa place 

Pour l’heure, la mission que Brenor a confié à Lodo est assez délicate. Il est certain que la réussite de cette mission conditionnera l’avenir du vampire. Brenor lui a clairement fait comprendre que la mort du comte Henri serait synonyme pour lui d’un sort pire que la mort elle-même. Et même la miséricorde d’Angus ne pourra freiner la colère de Brenor.

Les ressources de Lodo

Lodo était un puissant marchand de Namur avant de rejoindre les âmes damnées. Il possède l’auberge de la porte de dinant, une autre sur la place St Hilaire, quelques entrepôts dans le port et quelques magasins. Il tire aussi un revenu substantielle de quelques artisans locaux. Il connaît très bien la forge du château (il a ses entrées).

Il a ses entrées dans la plupart des endroits où il est question de commerce.

Sa condition de vampire l’a obligé à freiner quelque peu ses activités mais ses collaborateurs continuent à faire tourner ses affaires en son absence.

