
 
Peu

blessé
Assez
blesse Blessé Très

blesse Mort ?

Test d’Endurant assez difficile
pour éviter de tomber inconscient

Amadouer
Analyser
Baratiner

Commander
Corrompre
Dissimuler

Frapper
Impressionner

Interpréter
Interroger

Se Déguiser
Séduire

COMPETENCES 

peu Administré
peu Corrompu
pas Violent
assez Exclu

assez Déterminé
peu Endurant
pas Schizoïde
pas Gangrené

ATTRIBUTS

TRAITS

ARMES

NOTES
Tirer Agences
Viser Agence Noire

Subver. T
Commanditer Résistance

Dévoyer Subver. M
Improviser Alt-Paris

Se Renseigner Mauser
Pistolets

Fusils assaut
MAT 49

& MANOEUVRES DOMAINES
Arme Préc. Pénét. Dégâts Mode Charg. Portée Dissim.
Mauser Assez 3 S.A. 10 10 m veste
MAT 49 Assez 3 Auto 32 10 m manteau
ARMURES

Ve

Jeu
peu
pas

assez
assez
assez
pas

Typ
MAT 4
Grena

1
2
3
4
5
6
7
8

 : peu 
Armure Dissim. Protection Enc.
ste blindée - - - Peu/Peu Pas
x d’Influence Apt
Administré
Corrompu
Violent
exclu
Déterminé
Endurant
Schizoïde

Analyser, Dé
Frapper, Impr
cher, tirer

Poing, Armes a

Armes
e Mode Pénétrant Dé
9 Auto Assez
de - ---

Ligne de vie

Blessé   : assez Blessé   : Blessé   :
TERROS

itudes
tecter, Esquiver,
essionner, Se ca-

uto, Pistolet

gâts Portée
3 10 m
4 5 m

 très Blessé   : Mort ?


