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FOTRce
DEXterité +4
CONstitution <2

S5ABesse -1
INTelligence  +3
CRhArisme 4
Compétences

Acrobatics (Dex, For)*
Bluff (Char, Int)

Concentration (Sag,Con)

Connaissances (Nature)(Int, Sag)

Déguisement (Cha, Dex)

Diplomatic (Cha, Int)
Discrétion (Dex, Int)*
Dressage (Cha, Sag)
€quitation (Dex, Sag)
€scalade (For, Dex)*
€scamotage (Dex, Int)*
€vasion (Dex, For)*

Fouille(Int, Sag)

Intimadation(For, Cha)
Natation (For, Con)*
‘Perception (Sag, Int)
Psychologic (Sag, Int)

Renseignement(Cha, Sag)

Surviec (Sag, Con)

Jedeth, Faux Trolle (oui, il y a une erreur de Frangais).

(Ndla : Nous rappelons une maxime dimportance :

Lintelligence du Personnage est limitée par celle du Joueur, et par le contraire.’)

Juron préféré : * Enfer Abrupte !’

Citations : " Je suis la grande Jade de Darborough. Je suis la pour vous aider,

messire. |, "‘Pardonnez mon opinion, mais je crains qua partir de maintenant, nos intéréts
divergent. egardez donc attentivement mon ceil droit : la lueur de folic [habitant étant
des a présent éteinte, je crains que lalternative suppose que je vous démembre

Joyeusement. V voyez vous un inconvénient, messire 7"

Niveau : 5
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‘Point de Vie 40

Point d€nergice
Attaque

3
12
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Bras de la Ménus de Vilo

Cxtrémités de Troll (Fe vais pas vous
faire un dessin ! (pieds et mains... Rum.))

Urine de Troll

3de-4
2dé+4

12
12

Defense

«12  3d6

Sauvegarde 6 Armure : Cuir de Troll protection 4

et Atouts

CTroll : Vous étes grand costaud et plein de poils... Non, vous
n'étes pas un chanteur grec, vous étes un troll. Vous étes donc
plus fort, plus résistant et plus... Direct ? (pour ne pas dire
stup... bum.) Vous avez un faible pour la viande humaine et une
grande fierté pour vos mouches. Leau vous fait horreur: ca lave,
cest propre ! ARGRH !

Chanceuse : Vous avez parfois une chance insolente. Une fois par
séance de jeu, vous pouvez relancer tout les dés dune Krasse (ou
Contre-Krasse)

Lancer de Gens : Une force trolléenne combinée a une certaine
dextérité fait que vous pouvez projeter vos adversaires (ou amis)
comme sil sagissait de vulgaire schfroumpt. La victime doit faire
un jet de Sauvegarde au lieu dun jet de défense quand vous
utilisez cette méthode (jet dattaque pour vous), et si ¢lle rate, elle
subit 2dé+4 point de dégats projeté comme clle est. Si clle réussit,
elle atterrit sans dommages plusieurs métres plus loin. Toute
personne sur la trajectoire devra faire le méme jet de sauvegarde
pour esquiver, ou subir les mémes dégats.

€nchainement : Chaque fois que vous mettez un adversaire hors de
combat au corps a corps, vous pouvez faire une nouvelle attaque
contre un adversaire engagé contre vous.
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Travers : Folle & enchainer.

‘FAvez-vous vu un poisson ? Il me suivait pas a pas...'

Vous avez de gros problemes & distinguer la réalité du monde que
vous vous étes construit : vous étes ce quon appelle une folle
furicuse... Parfois, vous avez des crises ou vous devenez
completement intenable... Se laver, croire que vous pouvez voler...
Bref. Ces crises dures en moyenne une beure et son activée par le
conteur (mais rien ne vous empéche...)
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€quipements



