Chr oni que pour Exterm nateur Le Jugenent

Petites histoires de fanténes

Synopsis : Les joueurs vont entrer dans une bien triste
affaire dont les ficelles sont tirés par plusieurs créatures
surnaturelles. Mais si ils se débrouillent bien, peut étre
pourront ils prouver |eur valeur.

ACT 1 : Le fanténe de | 'opéra
Scene 1 :

Vos Pjs se trouvent indifféremment |a ou vous voudrez bien
les situer (a la suite de vos précédents scénarios par exenple)
mai s pour faciliter la narration, j’ai situer |le début du
scénario a Paris. Les joueurs vont recevoir rapidenment une
m ssive acconpagnée d’une invitation du nomd’un de |leurs
contacts ou alliés (choisissez e bien, il va vous falloir le
sacrifier). Celui ci |leur demande de bien voul oir assister a
une grande représentation théatrale dans la salle (entre salle
d’opéra et de théatre) « Silencio » (petit clin d’®il a Lynch),

en plein centre de Paris. Il leur signifie | ’inportance de |eur
présence et |a magnificence du spectacle qui ne lui parait pas
tout a fait naturel, et a juste titre. Ils sont conviés le

| endemain soir (vers 8h a peu pres).

Le théatre Silencio : Effectivenent, le théatre
est un lieu bien particulier. Le spectacle qui y est donnée
est organisée pour féter sa rem se en service. Les | ocaux
de ce vieux théatre, qui date des années 80, ont été rem se
en état grace a un projet d’un riche mécéne et de la nairie
(qui a donné son accord et apporté un peu d’aide) alors que
le théatre avait été condammé depuis 14 ans déja. En fait i
a servi 5 ans de facon normal. Puis, en 1985, une jeune
feme est arriver dans |la troupe des artistes en tant que
comédi enne. La troupe, qui se nommit « les Cair-obscur »
donna a cette époque une représentation sur le theme du
romanti sme et du vanpirisne. La jeune femme, qui s’appel ait
Mal ori e Fronda, joua magnifiquenent le rdle de la victine

aimé du vanpire et qui lui sacrifie son ame. Hors il advint
qu’en entendant les critiques él ogi euse, un ancien vanpire
Tor éador du nom de Jean Bauderain. Il fut subjugué par |la

jeune fenme et décida d’en faire sa poupée de sang (il ne
voul ait pas en faire i mmadi atement son infante car il la




trouvait encore une peu jeune, agée de 19ans, et voul ait
gu’el l e pui sse continuer a bénéficier de ses journées pour
exercer son talent et s’entrainer a jouer). |ls vécurent
ainsi une idylle pendant un ans ou il subvint a touts ses
besoins et se rencontrerent chaque soir. Miis (bien sur tout
allait trop bien.) il fit | “erreur de lui offrir un artefact
gu’il avait dérobé au Sabbat. Et un soir, une gentille nmeute
sabbati que débarqua dans | e théatre au début d’une nouvelle
repr ésentation, massacra une partie du public, la totalité
de la troupe et la jeune fermme. C’est dans son sang et cel ui
de beaucoup d’autre que Jean retrouva sa nuse. Bien sur, |la
police ouvrit une enquéte qu’étouffeéerent les vanpires (et la
mascarade, alors ?) avec de bonnes excuses. Jean entra en
frénésie, tourna |ongtenps dans Paris dans cet état puis
médi t & une vengeance qui réussi. Il tua un a un | es nenbres
de la nmeute et récupéra le bijou qui avait été fatale a
Mal ory.

Puis le théatre fut ferme et |aisser tel que
(heu..l es corps ont quand méne ét é emrenés et on a netoyé un
peu.). Il le resta ainsi depuis sa récente rénovation et
r éouverture.

Lorsque | es persos arrivent donc au Silencio le
| endemain soir, ils ne trouvent pas leur am qui les a invité.
Cependant, il entendent depuis | ’entrée les premers bruits du
spectacl e qui va comrencer et ils n’ont plus qu’a présenter
| eur coupon aux gardes de | “entrée pour aller prendre place. Le
théatre est d’inportante envergure. Il s’élance dans le ciel et
sur |l e sol depuis une basse ronde. Le centre du toit est une
grande coupol e entouré de quatre sorte de tours qui font corps
avec | a coupole. Il est parsent de petites fenétres toutes
faites de vitraux avec un encadrenent de bois gravé qui donne
une inpression de |ourdeur et de détails travaillés. Ses nurs
fait d’enchevétrenment de partie de bois sculpté et de pierre
travaill és créaient une forme qui rappelle un peu | e baroque et
se trouve entourés de diverses figures scul ptés et de synbol es.
Le couloir que les Pjs doivent traverser pour aller a la salle
est bien sur nocheté du fameux tapis rouge (plus tot bordeaux
en fait) et les nmurs sont décorées de boiserie et de cadres en
métal dentelle ouvragé. Il y fait assez lumneux. Ils arrivent
ensuite a une grande salle en amphithéatre de di nension
i nportante, sous |a coupole en céram que sem transparente.
L’estrade est elle aussi trés inposante et encadré de |ourd
rideaux noirs. Ils sont installé par une ouvreuse qui |es
gui des dans les lignes de siéges. Ils sont placés au 6énme rang
(partant de | estrade) sur le coté droit.
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Dézcription de la zalle de 'estrade

Voi | a pour vous
donner une idée.

Il 'y a environ déj a 200 personnes dans |le public (plus ou
noi ns huppés de Paris, je vous fait pas de dessin.).

Le spectacle :Puis lorsqu’ils seront bien installés, les
ri deaux s’ouvrent sur une scéne d’abord vide ou commence a
glisser une sorte de brunme blanchatre. Quand |a brume conmence
a cacher toute | "estrade, une forne humai ne s’en découpe sans
gue | 'on ne puisse bien la discerner. Puis elle est suivi par
d’autre fornes qui se découpe derriére elle dans le brouillard.
Un fond sonore trés étrange se nets progressivenent a inonder
la salle toute entiere comme si |l e son venait de partout a la
fois. Les rideaux se refernment al ors.

Le public, bien qu’un peu agité, se conporte comme si rien
ne venait de se produire. Puis enfin on entent taper trois coup
et le rideaux s’ouvre de nouveaux comre si c’était la premere
fois. Les gens se nettent alors a applaudir (ce qu’ils
n‘avai ent pas fait la premére fois) et se présente |la troupe
d’acteurs qui doivent jouer ce soir une piece écrite par |eur
soi n. Pendant une heure, c’est un spectacle entre le théatre
dr amat o- comi que et nusicale qui se déroule (inprovisez un jol
spectacl e divertissant et un peu étrange). Il arrive juste que
quel ques instant pendant |a représentation, |les acteurs
senbl ent comme pris d’une sorte d’affection étrange du
conmportenment et parle quel ques seconde avec une autre voi X en
babillant un peu (comme si la voix n’arrivait pas a
s’exprimer). Mais de menme, |le public ne senblent pas y accorder
une inportance considérable. Puis apres les salutations, |a
représentation prend fin sous | es appl audi ssenent du public et
l e rideaux se referne. Les Pjs vont se sentir alors bizarrenent
tracassés et comme vidés d’une petite partie de |eur énergie.
Le public aussi en ressort un peu fatigué. Cela s’éxplique par
le fait que le théatre est toujours habité. Le public est
envoyé (de gré ou de force, il y a plusieurs vigiles) vers la
sortie et le Silencio ferne ses portes dans la nuit et le bruit
de rues. De plus, si les Pjs se fournissent un progranme avant



de sortir, il remarqueront que | e spectacle a comencé a la
bonne heure (8h30) alors que | e passage avec la brunme (si il on
regarder |eur nontre, aussi, faut pas exagérer ©) a lui
commencer a 8h25. Etrange..

Le spectacle nystérieux : Ce spectacle était en fait
une apparition fantomati que (hoouuu..). Parce que | “histoire
du Silencio ne s’arréte pas | a. Quand elle a été nassacr ée
par |a neute sabbatique (faites vous plaisir, faites bien
dans le gore ;) ) , Malory était toujours humai ne (méne s
ell e servait de poupée de sang a Jean (il se nourrissait sur
el l e avec son accord, et n’oubliez par que |les baisers d’un
vanpire est censé produire une sorte d’extase). De méne que
les 7 autres nenbres de sa troupe et |les 8 nenbres du public
(ho..une téte qui vole, et un bras, et.). Ainsi, preés un
meurtre aussi brutal et surtout vu la condition particuliere
de Malory, tout ce petit nonde est devenu fant énme, et oui..
Et Malory, traumatisée et déséquilibrée par sa rel ation avec
| e vanpire est devenu le plus puissant. De cette facon elle
est resté hanter les |ocaux et enpéche | es autres ames de
gagner | “éther, les forcant a rester prisonnier avec elle
ici. La petite apparition qui a eu lieu était |eur cuvre.

Mal ory tente de revenir sur scéne, un peu conme un appel a

| ai de et pour dénoncer la facon dont ils ont été nmassacr és.
Ell e entraine donc, avant chaque représentati on humai ne, ses
« prot égés » sur | 7 estrade. Mai s beaucoup trop des gens
sont insensible a ce genre de phénomene et ne | es voi ent

pas. Ce n’est pas |le cas de nos petits hunters, heureusenent

pour |e scénario ;) . D’ailleurs, la fatigue et les
étranges énotions ressentit viennent de | a. Les esprits se
nourri ssant des énotions des humains, ils |les fatiguent

rapi denment et stinmulent plus ou noins volontairenment |eurs
sensations et sentinents, ou ceux provoqué par un événenent.

Scene 2

Les Pjs vont donc sdrenent s’interroger sur cette étrange

mani festation. Si ils ne le font pas (on sait jamais avec |les
Pjs.), utiliser de nouveaux |l e contact qui leur a rems les
invitation. Effectivenent, il n’a pu étre présent |la derniere
fois parce que depuis qu’il a été voir le spectacle, il se sent
de plus en plus fatigué et conmence a perdre ses force. Bien
tot il ne pourra plus nmene se |lever de son lit. Il s’en étonne

pui sque | e spectacle | "a vraiment touché. Lui méme a eu quel que
peu | i npression d’avoir sentit un peu de brunme et entendu
vaguenent une étrange synphonie, mais rien de plus (a noins
qu’il s’agisse d’un exterm nateur, mais c’est déconseill é pour

| a cohérence du scénari o).

Si cela ne suffit pas, trouver un noyen de |les forcer. Leur
contact peut |eur fournir de nouvelles places si les Pjs



envi sagent d’enquéter en retournant voir |la représentation

Mais pas indéfiniment. De plus |eur contact est visible. Si ils
vont le voir, il habite un assez bel appartenent dans une sorte
d’hétel privé (dont le proprio est en fait.. « nusique de
suspens ».Jean |l e Toréador !) dans |e 16enme arrondi ssement. ||
se trouve dans son |lit et c’est sa bonne qui fait entrer les
Pjs et les mene au lit du nal ade. Le contact est trés pale,
parl e dans un souffle timde et senble en effet fort fatigué
mai s pas fiévreux ou souffreteux (j’ainme bien cette

expression ©). Il dira ce qu’il sait déj a (=pas grand chose).
Il peut juste |eur apprendre que |les 3 derniers spectacles
(dont celui des Pjs) étaient pour la réouverture du Silencio
qui a été longtenps ferme. Mais rien de plus.

Donc, ils va falloir que les pjs cherchent eux néne. On va
aborder les point qu’il peuvent découvrir mais | “ordre dépendra
de ou ils se dirigent en premer. Voici |les détails selon |eur
direction :

Recherche sur | e passé du lieu

-1l peuvent se renseigné a la mairie, ou on |eur apprend
que le théatre a été longtenps ferme et qu’il vient de réouvrir
gr ace aux tres généreuses donations d’un nonsieur fortuné. En
aucun cas ils ne donneront son identité (et pis quoi encore ?).
Que les travaux de réhabilitations ont pris environ 6 nois et
qu’elles ne sont pas tout a fait termnées (« d’ailleurs si
vous voul ez participé avec un don, nonsieur.. »). Puis |a dane
gui les accueille (une sorte de secrétaire fait pour ca) les
enverra gentinent paitre parce que elle a du travaille. En
dehors de cela, ne doutez pas une seconde que | e mécene (bon,
ok, Jean, tout |e nonde avait deviné.) a des influences au
niveau de la mairie et pourra, si il le veut, sans doute
apprendre |la venu des Pjs.

-1ls peuvent aller faire un tour & la bibliotheque (par
exenpl e |l a bibliothéque national e de France) pour trouver
guel ques docunents. C’est ce qui sera probabl enent | e plus
rentable vu que les livres ne pourront prétexter trop de

travaille, eux. Ils peuvent d’abord (en cherchant un peu, genre
per ception+investigation di ff=5 ou perception+i nformati que avec
la mene diff si ils cherchent avec | a base informatique)
trouver un petit ouvrage d’histoire de |’art qui parle du
batiment. Il dit que celui ci a été concu en 1980 par

| rarchitecte Edouard Léor qui était alors agée de 40 ans. Que

| e batinment bénéficie d’une structure tres particulieére qu

fait son originalité et que |l es fondations sont tres spécifique
pour un batiment de cette époque. |ls peuvent en nene tenps
trouver un second ouvrage sur |le théatre. Il parle du batinent
dans | e cadre des représentation qu’y ont donner une troupe
d’acteur qui fut fanmeuse a son époque et se nommuit les Cair-
obscur. Il parle aussi un peu de la piéce qui les a rendu

cél ébre et qui traitait du romanti snme avec des histoire de
vanpire, un peu a la Dracula (plus tat genre Coppola). Miis que



la troupe s’est arréter trés tot (si on en croit | es dates)
sans donner | a raison de cette disparition de |a scéene. Miis
les Pjs se rendront aprés que |les dates d’arrét de |la troupe
concorde avec celles de la ferneture du théatre.

En poussant |eur recherche (donc, augnmenter la difficulté, on
va pas tout |eur donner aussi) il trouverons un recueille de
journaux qui parle de notre affaire. Ils apprennent alors qu’un
crinme a été comms en 1986 |lors d’une représentation par des
terroristes (haaa.la vérité dans | e nonde des ténebres..) armés
qui a fait plusieurs norts et quel ques bl essés (les chiffres ne
sont pas donnés), que la police a fait évacuer les lieux (mais
bien sur.) et que il a été décidé de fermer le théatre. Bien
sur pour avoir plus de renseignenent, il faudrait avoir acceés
aux fichiers de la police. Mais, ca , faut pas trop y conpter
guand merne.

Ret our aux théatre

Vos Pjs décideront peut étre de retourné voir le
spectacle. Cela se déroulera a peu prés comre |la prem ére fois.
Sauf que lors de son appariation, Malory sortira un peu plus de
la brume et les Pjs pourront la voir tendre la main en avant et
tenter de dire quel que chose. Ils discerneront aussi rapidenment
son vi sage avant que |e rideaux se ferme brusquenent.
Lorsqu’ils consulterons le livre sur la troupe, ou si ils | ’ont
déja fait, ils reconnaitrons alors |le visage de |a vedette de
la troupe, donc Malory. Bien que son visage est été transfiguré
par son état fantomatique. A ce nonment |a, |es persos se
sentirons alors tres épuisés some si une partie de |eur
énergie avait été aspirée (contez un niveau de bl essure
contentant). Puis pareil que la fois précédente, bien que ce
soit la derniére représentations pour ce nmois ci. On ne les
| ai ssera toujours pas fouiner dans |es |ocaux. Cependant, ils
peuvent (avec quel ques sous bien placés) apprendre d’un des
ouvreurs que |e théatre sera fermés pendant une senmine a
partir de ce soir.

Donc ils vont probabl enent envi sager de forcer |a porte de
derriere et d’aller fouiner par eux méne (bhen, tient). Il y a
donc quel que petits détaille sur le |lieux que vous devez
savoir.

Le tonbeaux Silencio : Lorsque Malory fut tuée, Jean
(il était cré mal heureux |le pauvre. &) a enfermé |a
dépouille de la jeune femme avec | e bijou maudit autour du
coup, dans les fondations du théstre. Celle ci ont étée faite
un peu come des caves | abyrinthiques (un peu comme dans
« Le Fantone de | “Opéra » de D.Argento). Il a placé |a
dépoui l | e dans une sorte de |ourd tonmbeaux en pierres
gravée, dans une salle nmjestueuse qu’il a amgénagé et
condammé. C’est pour cela que | “esprit neurtri de la jeune
ferme hante le lieu en retenant | es autres esprits. Pour |ui
venir en aide, il faudrait entrer en contact avec elle,




détruire le médaillon et enterrer son corps. Mais ca, Jean,
gui commence a se rendre conte que des gens fouinent un peu
trop au sujet du lieu, ne voudra jamais | “accepter.

On reviendra ensuite sur cette hypothése parce gque

guel ques événenents risque de perturber les Pjs avant cel a.
Tout d’abord, Jean | e vanpire comence a vrainent s’intéresser
aux pjs, et il a beaucoup d’influence dans | e coin, surtout sur
tout ce qui touche au théatre. Il enverra donc dans la nuit
(par exenple aprés |a bibliotheque ou | e second spectacle) un
nmessage t él éphoni que ou ce que vous voul ez, aux Pjs pour |eur
signifier qu’ils feraient meux d’arréter tout de suite leurs

recherches. Il ne dira pas a quel sujet mais sera suffisanment
al lusif pour effrayer les Pjs.
Aussi ils feront un réve étrange (et pénétrant.. ©) ou un

groupe d’onbre (16 onbres indistincte) apparaissent dans un
contre jour créé par des projecteurs et encadrer par des

ri deaux blanc linceul (avec du vent dedans et tout.). Dans le
groupe, une voix fém nine décl ame quel ques vers dans une voi X
douce et triste qui devient peu a peu sépulcrale (un truc genre
« serais je encore si il nravait pas été, la chal eur
reviendrait elle si je n’avait accepté.. » trouver un truc de ce
genre un peu significatif mais pas trop). Puis le silence se
fait et les onbres se nettent a fuir en tout sens en | achant
guel ques cris de panique. Puis fondu au noir et sur | ’estrade
apparait | “onbre d’une sorte de cercueil. Fin.

Scene 3

De plus leur contact va nourir et on |eur demandera de
venir a la veillé nortuaire (vous savez, on habille le nort, on
le laisse sur son lit et on met de | ‘encens pour dissiper un
peu | “odeur). Ils vont donc devoir pénétrer de nouveau dans
| "hotel particulier (a savoir que Jean en est |le proprio mais
gue son refuge, un bel appartenent de beaucoup de metre carré
dans | es sous sols aménagés). Quand ils arrivent, |a bonne |es
accueillent. On ne sait pas trop de quoi il est nort (noi je
sais, Jean | "a tué parce que il avait découvert des trucs). On
| "a retrouvé nort, trés pale et énaci é, |es veines un peu
bl eues quand mene. Si vos Pjs ont déj a vu beaucoup de victine
humai ne tués par des vanpires, ils pourront remarquer que ca y
ressenble (bon , tuer parce que on leur a bu tout |e sens, par
parce qu’ils ont été éventré). Alors, |a bonne | eur apprend
gu’ils ont rendez vous avec le notaire du contact |le soir néene
a son bureau. Le soir, apres que le notaire leur est |lu un

testament quel conque, il leur renet une petite nmalle qui leur a
été destinée. Et voici ce qu’ils vont y trouver : d’abord une
petite lettre ou il dit qu’il se sent nmenacé, qu’il fait de
plus en plus de cauchemars qui |le fatigue et qu’il lui senble

qu’une onbre |l e surveille dans son someil et fouille sa
chanbre (c’était Jean). Crest pour cela qu’il s’est débrouillé,



N

grace a des contacts, pour trouver des rensei gnenents au suj et
du Silencio qui senble étre a | ’origine de son mal. |l a réussi
a récupérer |es coordonnées de | "ancien architecte du théatre
(qui vit désormais a Amiens). Egalenent, il a réussi a avoir
une partie des rapports de police relatifs au crine (et oui
lui il avait un pote dans la police ). Celui ci apprend aux
joueurs (a savoir qu’ils ont quand mene été écrits apres
intervention des gardes de |a mascarade) | e nonbre de victine
(16) et leur nomet fonction (donc la troupe et le public, et
pour |le nons, a part pour Malory, inventez conme vous le
sentez). De plus, il senblerais qu’il n’y est eu aucun vole a
part un bijou qui a été dérobé a Malory (on en sait pas plus,
mai s des gens ont |es vanpires du sabbat arracher |e pendentif
de son cou). Les neurtriers n‘ont pas été intercepter et il n’y
a aucune piste. L’affaire est rapidenment classée et le Silencio
fermé. Puis, il a aussi récupéré (on sait pas conment) |e nom
du mécene, c’est a dire Jean Bauderain. De plus, en sortant de
| "hetel (il faut que ce soit la nuit), ils croise un honme qu
| es regarde au passage et s’engouffre dans | "hétel ; Crest
Jean. Voila, c’est déja pas mal et ca | eur ouvre pas nal de
pi stes

-Si ils téléphone a | 7architecte ou vont le voir, il
pourra (si ils posent |es bonnes questions) |eur apprendre que
le plan du Silencio est trés conplexe et qu’il conte un assez
i mportant réseaux de galerie sous terraine avec une grande
sall e pavée et amenagée qui servait au répétitions bruyantes a
| “époque (puisque |l e spectacle conprenait aussi des parties
nmusi cale) mais que ca a du étre pas mal endonmagé avec |e
tenmps. Il a aussi connu |l e groupe de Malory et confirne come
| eur spectacle brillait en magnificence et utilisait souvent de
la nusique et des effet de lum ére ou de fumé (tient, ca ne

vous rappelle rien ?). Il parle aussi un peu de Malory et se
souvient que malgré ce que dit les journaux, il reste un nenbre
des C air-obscur toujours vivant car il était absent pendant |e
drane. Celui ci se nonme Gabriel Maxence . Il ne sait pas ou le
trouver mais en cherchant sur le mnitel, par exenple, les Pjs
peuvent |le trouver a Paris nméne, tout au sud. Si ils vont le

voir , celui ci est un peu renfrogné (il garde un souvenir

pani que du massacre, parce qu’il y a perdu touts ses am s et sa
ferme qui en faisait aussi partie). Il faudra donc vrai nment
faire dans la diplomatie et | “encourager a parler. Alors i
pourra | eur apprendre que |l e groupe était soudé mai s que depuis
un an (avant le nmeurtre) Malory prenait un peu de distance
parce qu’elle entretenait une relation avec un honme qu

| “entretenait. Il ne |’a jamais vrainent vu mais sa feme | ui
disait qu’il s’agissait d’une homme de stature él égante et

gu’il était un peu typé Islandais, et |les cheveux |ong (

« Tient, le gars qui rentrait dans | "hétel, il était pas typé
i sl andai s avec | es cheveux long aussi ? »). En réfl échi ssant
bien , il se souvient aussi qu’il lui avait offert un bijou

tres beau mais qui avait conmme une aura bizarre, il est pas



sur. Il devait ressenbler a quel que chose come une sorte de
synbol e un peu cabalistique, avec des pierres et tout.

Si les Pjs demande qui est |le proprio de | "hétel, aprés
ca, par exenple a la concierges (bon, un truc comme ca , c’est

quand menme des apparts de luxe) il apprendront qu’il
s’agit.Jean Bauderain ! Quelle coincidence. Et, oui, il a les
cl és de touts |les apparts puisque c’est lui qui |oue | "hétel
(bon , lui faites pas | acher cette info trop facilenent).

Mai s évidenment, |la concierge va dire a Jean que des gens sont
devenu | ui demander ca, et lui va bien se douter que les Pjs
conmencent a beaucoup trop en savoir. Prés | eur passage,
Gabri el Maxence nourra dans | ’incendie de sa maison

(soi gneusenent organi sé par |es goules de Jean). Les Pjs

| “apprendront sdarenent par les journaux ou la télé, ou un truc
comme ca. Drailleurs, les Pjs vont avoir de plus en plus le
senti nent que peut étre on | es observent (jouer avec |eur
parano habituelle, anmusez vous un peu © ). En fait, Jean a un
petit famlier goule (comme un petit rat) qui surveille les
gens qui s’approche trop prés du Silencio, nmais ne s’en éloigne
pas trop). Avec beaucoup de chance et de perception (faite
faire des tests, ne soyez pas trop gentil, c’est quand mene
dur) ou avec | a dépense de points de Conviction, ils pourront
le repérer et le neutraliser et éviter que Jean ne rapplique
quand ils voudront rentrer dans |les |ocaux. Nous allons donc
mai ntenant traiter du lieux lui mene.

ACT 2 : Le tonbeaux des

f ant énes
Scene 1 :
Pour forcer la porte, il va falloir soit étre tres fort en

sécurité (intelligence+sécurité diff=8 avec au npi ns 2succeés)
ou bien avoir pensé a prendre du matériel comme des pieds de

bi che ou un contact dans la serrurerie (nmais faites quand mene
des jets). Bref, et il faut éviter de faire trop de bruit. S

le famlier n’a pas été neutraliser, il previendra alors Jean a
ce nonment | a qui ne se nontrera pas avant que les Pjs ne soit
dans | es caves (bhen, pas de bris de mascarade en pleine rue..).
Bon , j’ai tenté de faire un petit plan sur paint. C’est

cl ai rement pas gagné, mai s vous pouvez VvOUuS en inspirez pour en
faire un m eux
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Quand il auront réussi a passer au niveau -1 (et il y a
guel ques chance pour que Jean les ai repéré), ils descendent un

escalier étroit et pas si poussiéreux que ca en fait. On dirait
mene que quel qu' un y est passé récement (Jean va voir |le

t ombeau de sa dul cinée environ au noins une fois par semaine).
Il se net alors a faire du vent dans |es escaliers pendant au
nmoins 5 mnutes de facon si violant que |les Pjs vont devoir
s’arréter et prendre appuis sur les nmurs de | "escalier. Puis
cel a cesse brusquenent et on entend un bruit a | 7étage au
niveau de | "estrade. Si |es persos renontent voir ce qu
arrive, il ne trouve rien mais remarque une flaque de sang qu
s’étend sur | ’estrade puis disparait a un nonent propice (bien
venu..Au del a du réel.). Dans les escaliers, plus de vent.

Lorsqu’ils arrivent aux caves, ils se rendent conte qu’ils
nettent |es pieds dans un dédale de nurs et de pierres, de
tournant.. Il fait assez sonbre (comment ? Les Pjs n’ont pas
pensés a prendre de quoi s’éclairer ? Dommage..), et il est dur
de voir ou | on marche et ou | on va. Faites |les tournez un peu
et jouez avec leur nerres (de tenps en tenps, il entendent des

pleurs timdes qui viennent des prisonniers de Malory. Des
bruit de pas au dessus sur | ’estrade.) Puis , alors qu’ils

tournent en rond, il se retrouve face a la sil houette d’un
j eune garcon (environ 17ans) avec la noitié du visage nmutil é
mai s | e garcon énet une aura entiérenment blanche. Il les

regarde avec un air dépité et tend la main vers eux. Quoi que
fasse les pjs, quand ils tenteront de s’approcher, un grand
vent gém ssent s’abattra sur |’enfant qui disparaitra comme
forcé dans un rale (wouha, je nme surprend dans |la narration.).

N

C'est Malory, qui cherche a tenir ses ouailles. D'autre



essai eront de contacter |es persos nmmis errons toujours
maitrisés in extrems par Malory. Puis, une petite lumére va
commencer a guider les pjs et traversera un nmur. Crest |le nur

gui bouche la salle ou se trouve | e tonbeau. Ils remarque que
la pierre n"est pas |la nméne. Mais, va falloir casser le nur.
Pour | es aider, ils peuvent remarquer une petite breche d’ou

s’échappe de | "air et ou un fin rayon de lum ére fantomati que
s’échappe. Malory retient les autre esprit dans cette salle
pour qu’ils n’entrent pas en contact avec les Pjs

Quoi qu’il en soit (vous pouvez |les aider ou non) les Pjs
doivent venir & bout du mur (qui n’est pas si solide que ca,
mai s quand nmene) ou faire preuve de nmalice (ou de chance au dé,
Per cepti on+i nvestigation di f=8) auquel cas ils découvrent une
pierre qui ouvre un petit passage (faut bien que Jean puisse
rentrer pour accéder au tonbeau).

Scene 2

Il's rentrent alors dans une pi éce assez vaste avec des
vottes et tout et tout. Elle senble avoir servi a autre chose
dans le tenps et qui désormais est la cellule d’un grand
t ombeau de pierres scul ptées (avec diverses formes et une frise
gui nmontre plus ou noins | e drane, donc une feme sur une
scene, une attaque, la m s au tonbeau dans une grande salle.)
posé sur un autel de 1lnetre de haut . Et tout autour vol ent des
sortes de visages tristes et |um neux qui |es regardent et se
tournent vers |e tonbeau. Puis il disparaissent dans un nurnure
souffrant et dans un vent qui se |eve.

C'est la qu’intervient Jean si le rat |"a prévenu. Il
intervient alors dans la salle, en quasi frénésie et leur hurle
de ne pas s’approcher « d’elle ». Il y a fort a penser qu’il va
| es attaquer, apreés avoir marnonné quel ques phrases a
| “intention du corps de Malory (histoire d’orienter un peu |es
perso sur | e background). C’est |e nonent ou vos persos doivent
lui régler son conte (ils peuvent aussi |e neutraliser,
seulenment..j’y croit pas mais bon). Aprés cela, il peuvent alors
voir une forne fantomatique qui se | éve depuis | e tonmbeau et
regarde | es perso avec |les yeux pleins de larnes. Elle va se
pencher sur | e corps du vanpire qui part en cendre, |le touche
puis se | eve et disparait.

Les Pjs vont devoir nettre toutes |eur force pour réussir
a ouvrir le tonbeau, et quelques jets bien placé ou du natériel
(a vous d’évaluer la difficulté que vous voulez y nettre). Une
fois ouvert, il |aisse apparaitre une fenme dont |e corps est
sec (bhen , c’est un peu normal) et habill é d’une belle robe
bl anche (vous voyer | e genre de robe, comme dans les filns
mel odr amati que pour rendre hommage a | a dul ci née décédée ) et
un énornme pendentif autour du coup. Sur le corps nort est
superposé | 'image spectrale de la feme dans |les premers
instants de | "ouverture.



Il faut que | es persos détruise |l e pendentif et enterre le
corps ailleurs pour libérer |7anme de Malory et donc celles de
touts les autres. Mais aucun esprit ne peut parler (a cause de
la violence de |leur nort, et de tout facon c’est ni eux comme
cela, on contredit jamais le M). Laisser vos joueurs se
débrouiller. Si ils volent le pendentif mais ne |l e détrui se pas
(et si Jean ne vient pas |leur arracher avec la téte), chaque
soir il disparaitra et regagnera le corps. Si il emmene |le
corps mais ne | ’enterre pas (on se demande ce qui pourrait bien
en faire alors ?), idem, il disparait et regagne son tonbeau
ou du noins la salle. Si il enterre |l e corps avec |le pendentif,
| “ame de Malory restera attachée a sa tonbe avec ses
prisonniers au lieu de son inhumation (et les pjs auront pas
vraiment réussi). Si ils font ce qui se doit , alors apparait
devant eux |a troupe des onbres et Malory en téte, |eur
sourirons et senbleront s’estonper en souriant. Les joueurs
ressentirons qu’ils sont délivrer et vous pouvez aussi établir
un lien psychi que pour |eur expliquer ce qui s’est passer. Miis
aussi, il peuvent trouver un fragnent ectoplasm que de journal
écrit par le fantome de Mal ory expliquant vite fait | histoire
(le vanpire, le bijou, le nmeurtre et |la détention des autres
anes pour ne pas étre seule.), dans |le tonbeau ou ou cela vous
arrangera.

Cela dit, si le rat n’a pas prévenu Jean, celui ci a senti
gue | 'on percait son sanctuaire (sauf si les pjs | ’on
neutral i ser avant en apprenant qu’il était le proprio de
| rautel, pour cela, laissez les faire, ils sont toujours treés
fort) et attend les pjs au niveau de | "estrade. Arriver la , i
| eur raconte vite fait son mal heur (« oui, elle était la. ») et
déclare aux Pjs qu’ils vont payer pour |eur audace. A noins
qu’ils soit vrainment, mais alors vrainment treés bon dipl omates,
il va falloir se battre. Et la fin, comme déja vu , va dépendre
de ce que les Pjs feront du corps. Si ils se débrouillent bien
, en bonne exterm nateurs, il auront détruit un vilain vanpire
(cela dit, tout dépend de | eur clan pour |e point de vu) et
sauver 16 anes (wouha, balaise ;) ).

Tabl eaux rapide (tres)
des Pnj



Jean Bauderain

Vanpire toréador, 10°™ génération, 100 ans. Conté un vanpire
Moyen assez bon (25 point drattribut ; 45 de capacité ; 7 point
de discipline ; 7volonté.=

Les fantones

Ils attaquent janmais donc.. Mais contez qu’ils ont quand mene
des pouvoir pas mal pour faire tourner les pjs en bourrique,
mai s rien de vrainent agressif.

Voi | a, vous pouvez toujours ajouter de quoi ameliorer la toile
de ce scénario. Désol ée pour les fautes, qui sont surtout de
frappe :p (je sais ..je sais.) et Bon jeu.

Em |ie Suzanne (pour info nathal.Suzanne@anadoo. fr )
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