L’oiseau à neuf têtes 


C’est à Yanshan que Petit Profit conduit les personnages. Son frère le magistrat Mok Shi Min dirige la cité.


Il y a à peu près une génération de cela, les tensions se firent plus fortes et les hostilités gagnèrent, jusqu’à la région de Yanshan. Sa situation géographique, loin au nord de la commanderie et autrefois profitable, en fit une des premières victimes de la colère des nomades. La ville fut alors dévastée, pillée, ses murailles éventrées et la plupart des citadins rescapés ne durent leur survie qu’à la fuite dans les montagnes. Cet évènement sonna le glas de la prospérité de la ville et la plupart des marchands réalisèrent qu’elle était loin d’être assez sûre pour leur garantir un avenir.

Depuis, Yanshan s’est reconstruite comme elle pouvait, mais elle porte encore les stigmates de cette bataille. Composée de quelques centaines de maisons réellement habitées et d’une population de moins de trois mille habitants, elle donne à tous les visiteurs une sensation étrange. Bâtie sur des ruines, par une population traumatisée, elle ne respecte aucune des règles élémentaires du fengshui et nombre de ses bâtisses prennent appui sur les restes dévastés des anciennes murailles. Celles-ci sont aujourd’hui parfaitement intégrées au décor, mais tout dans cette ville semble trop grand, surdimensionné. Au moins tout ce qui a été construit du temps de l’apogée de Yanshan et qui n’a pas été brûlé depuis. Ainsi, contrairement à ce qui se fait presque partout ailleurs, le centre de la ville est plutôt désert et les constructions se sont surtout faites en périphérie, prend appui de part et d’autre des anciennes murailles. Il ne reste de l’ancien centre de la ville qu’une caserne pouvant accueillir un petit millier de soldats (et qui abrite une garnison d’à peine 150 hommes), un enclos gigantesque, autrefois le lieu du marché et de la foire au chevaux et quelques modestes maisons servant à la fois de tribunal et de locaux au magistrat et à ses aides.

Manquant terriblement de ressources et n’étant plus apparemment au cœur des convoitises pour qui que ce soit après la mise à sac, Yanshan n’a jamais reconstruit de réels remparts. La ville est entourée d’un immense talus de terre maçonné pour être impraticable à cheval. C’est là sa seule fortification, mais tous les anciens se souviennent encore qu’une fois les charges à cheval rendues impossible, les remparts ne servent à rien quand ce sont vos maisons qui brûlent à l’intérieur et vous qui vous trouvez pris au piège.

Pour de ombreuses personnes, cette ville reste un symbole. Pour certains celui de l’entente entre les habitants du Zhongguo et des Xiongnu, pour d’autres de l’orgueil des premiers, pour d’autres encore de la cruauté et de la traîtrise des barbares. Quoi qu’il en soit, la bataille est encore présente dans toutes les mémoires.


Des brigands enlèvent des jeunes filles afin de les revendre à des maisons de passe ou des tribus xiongnu. Afin de masquer leur méfait, ils comptent sur la légende de l’oiseau à neuf têtes : grâce à divers moyens ils arrivent à faire croire que les enlèvements sont le fait de cette créature carnivore. Avec des morceaux de bois, ils tracent les empreintes d’oiseaux géants à proximité des lieux où disparaissent les jeunes filles et les moyens belles ou coopératives d’entre elles sont exécutées et leurs restes abandonnés aux abords de grottes.

Les villageois sont terrifiés par le fait qu’un oiseau à neuf têtes vive non loin de chez eux. Le magistrat Mok Shi Min demande aux personnages de les aider à tuer la bête. 

Zhan, un fermier a vue la bête, immense, de grandes dents des yeux rouges. La bête lui a parlé mais il ne se rappelle plus quoi.


Sze semble étrange depuis les enlèvements.

Guen Dei, un poète conte l’histoire de l’oiseau à neuf têtes.

Wang Ten, Lie Lo et Hung enquêtent sur ces enlèvements pour le compte d’un riche marchand qui a perdu deux de ses filles, des Yi Ji. Le marchand s’appelle Zhin Sen Mei. 


Des cavaliers du Zhao recherchent les personnages et Mok Shi Min peut convoquer les personnages pour connaître la raison de la recherche des soldats.


En enquêtant, ceux-ci devraient s’apercevoir que les empreintes de pas ne mènent nulle part et que les grottes où les cadavres mutilés ont été retrouvés semblent désertes depuis des années. D’ailleurs, les oiseaux à neuf têtes sont connus pour dévorer leurs proies, et ne se contentent pas de déchiqueter leurs cadavres. Finalement, si les personnages trouvent les kidnappeurs, ils pourraient comprendre le fin mot de cette affaire et se mettre à la poursuite de ces bandits.

Après la course poursuite les personnages traversent le désert et des barbares les attaques. Connaissant parfaitement les lieux, les cavaliers et archers xiongnu mettent les personnages hors d’état de nuire. L’arme (un arc de préférence) d’un personnage s’est brisée pendant la bagarre.

Les personnages sont capturés, cagoulés et amenés devant Ceruken le chanyu de la tribu le loup des steppes. Parmi les cavaliers xiongnu qui ont capturés les personnages se trouvent Dorken le fils du chanyu, il comprend le Zhao. 


Ceruken veut connaître la raison de la présence des personnages si loin de chez eux.


Il y a trois heures, les filles enlevées ont été vues à 3 lis du refuge de la tribu le loup des steppes. Elles se dirigent vers la tribu le bœuf d’hiver. Ces filles été enfermées dans des cages transportés par des chevaux et dix hommes les accompagnaient.

Le chanyu de la tribu le bœuf d’hiver est un homme cruel et pervers.

La tribu le loup des steppes ne peut rien pour les personnages, ils ne veulent entrer en guerre contre une autre tribu car ils le sont déjà avec la tribu le faucon du désert.

Les personnages sont libérés, mais la nuit est déjà avancée.


Une grande faite est organisé car Dorken et son épouse Temurin viennent d’avoir leur premier enfant, un male du nom de Bodaï.


Pendant la fête, deux barbares éméchés se battent et l’un des personnages est poussé.

Que va faire le personnage ? Se battre ou éviter une bagarre entre Zhao et Xiongnu.

Des personnages intelligents devraient calmer les choses s’ils veulent s’attirer les faveurs du chanyu.


Le lendemain, les personnages accompagnés ou non par des xiongnu partent sauver les jeunes filles du chanyu par un quelconque moyen.

Les brigands ont fait une halte pour la nuit, ils repartent dans le milieu de la matinée.

Si les personnes se dépêchent ils pourraient les rattraper et sauver les jeunes filles.

Les brigands interceptés et arrêtés dans leurs actions, les personnages peuvent partir pour Yanshan. Mais des cavaliers xiongnu de la tribu le bœuf d’hiver sont à leur poursuite.


Que vont faire les personnages ? Vont-ils déclencher une bataille entre Yanshan et le bœuf d’hiver ? 

Mais les cavaliers arrêtent leur coursent si les personnages arrivent sur le territoire de la tribu le loup des steppes. Ils jurent de se venger.


De retour à Yanshan, les personnages sont accueillent en véritable héros, échappant à la mort des barbares.
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