Implants bionique
GURPS


Le célèbre professeur Igamoto spécialiste incontesté des implants bionique à été enlevé de son laboratoire situé sur la planète Bigg’s World.

Arrivé sur place vous trouvez le laboratoire dévasté, des morceaux de laborantins tapissent les murs de la salle, les quelques rares survivants parlent de trois hommes aux étranges pouvoirs qui sont venus prendre le professeur, les morceaux collés çà et là sont des fragments des personnes ayant voulus arrêter ces trois étranges personnages. En parlant avec les gens, vous apprenez que les kidnappeurs n’étaient pas armé, il suffisait que le plus grand des trois regarde fixement une personnes pendant quelques secondes , pour que celle-ci vole aussi tôt en éclat.

Après enquête vous apprenez que le laboratoire appartient à Mégasoft, l’entreprise du regretté Billou. Le professeur Igamoto avait décidé de démissionner de cette entreprise au profit de la Tétracorp.

En vous renseignant auprès des Starport, vous apprenez qu’un petit vaisseau c’est posé sur un des quai le plus éloigné du centre du Starport et est reparti deux heures après, sans n’avoir fait aucun commerce d’aucune sorte, de plus les heures de présence du vaisseau correspondent approximativement à l’enlèvement d’Igamoto.

En graissant un peu la pattes des autorité, on peut apprendre la destination du petit navire, il s’agit de Calamain (le vaisseau des kidnappeur mettra 15 jours pour arriver.

Le problème de Calamain, c’est qu’il s’agit d’une planète militaire, la présence de vaisseau civile y est formellement interdite, le seul  moyen d’y pénétrer est à l’aide d’un petit vaisseau équipé d’un système de brouillage électronique.

Une fois sur la planète il faudra trouver une base secrète appartenant à Mégasoft, cette base est camouflée à l’intérieur d’une des montagnes, pour trouver l’entrée il faudra réussir un jet de planétologie(espace P.44) si au bout de 4 heures les joueurs n’ont toujours pas trouvés l’entrée du centre, ils se feront gentiment accompagner à la porte par une demi-douzaine d’exosquellete de combat.

Une fois à l’intérieur du centre, 3 gardes attendent.
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Une fois ce menu fretin passé, il faudra encore trouvé le professeur, la base est pleine de cadavre , la plupart des corps ont l’air disloqué, il ont l’air d’avoir été soumis à des pressions énorme, en fouillant dans l’ordinateur de la base (test d’informatique à –5 ) ils pourront découvrir que c’était un centre d’expérimentation génétique de Mégasoft, en réussissant un second jets d’informatique, ils pourront aussi découvrir que le but de se centre était de crée une armée de surhomme modifié bioniquement possédant en plus certain pouvoir psionique.

Vous découvrirez le professeur Igamoto mourant au fond d’une cellule de la base (Diagnostic normal, premier soins à –2, médecine à –4 pour le guérir définitivement, tout jets raté entraîne le décès du patient) si ils s’en sort, en récompense il vous ferra un implant quelconque pour 5 points d’expérience en moins. 

