Scénario : Enquête en eau trouble

GURPS

Les joueurs se trouvent à Caractacella, ils sont chargés d’enquêter sur l’origine des créatures extraterrestres, ils ont reçu un message les chargeant de retrouver le ou les laboratoires responsables de la création de ces abominations.

Si les joueurs ont tant soit peu de mémoire, ils se rappelleront que Mégasoft était responsable de la destruction d’un vaisseau appartenant à la Tétracorps par un mutant, ils peuvent aussi se rappeler avoir découvert un laboratoire de recherche biologique lors de leur mission sur Calamain.

Le rapport du laboratoire d’analyse à découvert un numéro de série sur l’ADN de la créature et ce numéro est le MS(122540004PK.

Ce numéro fait référence à une précédente aventure sur Calamain où le projet ultra-secret ( correspondait à des recherches génétiques pour l’élaboration de super-guerrier mené par les chercheurs de Mégasoft.

La maison mère de cette corporation se trouve sur la planète Bigg’s World, elle contrôle quasiment toute la planète et les forces de l’ordre sont entièrement à son service.

Mes joueurs avait déjà attaqués le Q.G de la Mégasoft lors d’une précédente aventure suit à un différent entre deux corpo. , ils devaient kidnapper le directeur Billou en représailles mais malheureusement pour lui, ils n’ont réussi qu’à lui kidnapper la tête et à s’échapper de manière très chaotique.

En se renseignant un peu avant de partir, les joueurs peuvent découvrir que la Mégasoft à été racheté par une S .A juste après la mort de Billou nommé Ishimira & Cie.

D’après les archives elles appartient à douze hommes mais il est impossible de trouver leurs noms sur le NET.

Les documents législatifs se trouvent au siège de la Mégasoft sur Bigg’s World.

Cela fait plus de deux ans que vous êtes passés sur cette superbe planète et heureusement pour vous, vos photos ne trônent plus sur tous les murs de toute la ville.

Le siège social de Mégasoft a bien changé depuis la dernière fois, le bâtiment a plus l’air d’un immeuble de bureau qu’à une place forte, une secrétaire à l’air patibulaire occupe la récéption.

En l’interrogeant, ils pourront découvrir que la société, suit au décès du précédent PDG, a été racheté par un consortium, que malheureusement pour vous, vous n’avez pas le droit de rencontrer le responsable local et que suite au brutal décès de Billou, l’immeuble est équipé d’un nouveau système de défense.

En enquêtant plus intensément, les joueurs pourront découvrir le nom des 12 patrons de Ishimira & Cie.

