Donjons & dragons 3ème édition

Au Service de Sa Majesté


Eldrim d’Ochama Ni-ane-todolé

	Informations générales
	Caractéristiques
	Caractéristiques secondaires

	Nom
	Eldrim
	Carac.
	Score
	Modif.
	
	Total
	Point de vie courant
	Dommage étourdissant

	Alignement
	Loyal Bon
	Force
	20
	+5
	Point de vie
	124
	
	

	Déité
	Heironeous
	Dextérité
	16
	+3
	Armure
	22
	+7
	+3
	+2
	+0
	+0

	Race
	Elfe
	Constitution
	18
	+4
	
	Total
	Armure
	Boucl.
	Dex
	Taille
	Divers

	Sexe
	Masculin
	Intelligence
	16
	+3
	
	

	Taille
	1m 68
	Sagesse
	21
	+5
	Type d'armure
	Cotte de Mailles Elfique

	Poids
	62 kg
	Charisme
	22
	+6
	Mouvement
	30 ft

	Âge
	180 ans
	Jet de sauvegarde

	Cheveux
	Verts d’eau
	
	Total
	Base
	Modif.
	Magie
	Talent
	Temp
	Modif. Conditionnel

	Yeux
	Dorés
	Endurance
	+18
	+8
	+4
	-
	+6
	
	

	Classe
	Réflexe
	+13
	+4
	+3
	-
	+6
	
	

	Paladin
	12
	Volonté
	+15
	+4
	+5
	-
	+6
	
	


	Combat
	Compétences

	Base attack
	+12/+7/+2
	Nom
	Total
	Modif.
	Rang
	Talent
	cc

	Initiative
	+3
	+3
	+0
	Concentration
	+12
	+4
	8
	-
	

	
	
	Total
	Dex
	Talent
	Diplomacy
	+14
	+6
	8
	-
	

	
	
	
	
	
	Handle Animal
	+14
	+6
	8
	-
	

	Mêlée
	+17
	+12
	+5
	
	Heal
	+13
	+5
	8
	-
	

	Distance
	+15
	+12
	+3
	
	Knowledge, Religion
	+11
	+3
	8
	-
	

	
	Total
	Base
	Modif.
	Modif.conditionnel
	Ride
	+18
	+3
	15
	-
	

	
	
	
	
	
	Sense Motive
	+12
	+5
	7
	-
	

	Arme
	Epée longue en cristal +3
	Craft, Calligraphy
	+9
	+3
	6
	-
	

	Bonus Att.
	+20/+15/+10
	
	
	
	
	-
	

	Critique
	19-20/x2
	Dommage
	1d8+8
	
	
	
	
	-
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	-
	

	Arme
	Lance lourde +2
	
	
	
	
	-
	

	Bonus Att.
	+19
	
	
	
	
	-
	

	Critique
	x3
	Dommage
	1d8+7
	
	
	
	
	-
	

	
	
	
	
	
	
	Munitions

	Armure
	Cotte de mailles elfique +2
	Flèche
	0
	Flèches magiques
	

	Bonus
	+7
	Malus
	-5
	Malus sort
	0%
	Poids déplaçable et portable

	
	
	
	
	
	
	Soulever au-dessus de la tête
	400 lb

	Bouclier
	Bouclier en Acier +2
	Soulever du sol
	800 lb

	Bonus
	+3
	Malus
	-1
	Malus sort
	-5%
	Pousser de déplacer
	2 000 lb


	Equipement
	Magie

	Cottes de Mailles
	Vêtements légers
	Modif. JS sort
	+5
	Nombre de sorts connus

	Epée longue de cristal
	Sac à dos
	
	
	0
-
	1er
Tous
	2è
Tous

	Bouclier en Acier
	Pierre à aiguiser
	Niv.
	JS
	Sort/jr
	Bonus
	3è
Tous
	4ème
-
	5ème
-

	Lance lourde
	Symbole religieux
	0
	-
	-
	-
	Langages écrit/parlé

	Dague
	
	1
	16
	1
	2
	Common
	Elven

	
	
	2
	17
	1
	1
	Dwarven
	

	Richesse
	3
	18
	1
	1
	Halfling
	

	PO
	60
	4
	-
	-
	-
	
	

	PA
	32
	Sorts connus et Talents

	PC
	7
	Voir description


