Alerte !

Note :
  Bon, c'est mon scénario, vous en faîtes ce que vous voulez tant que vous le vendez pas. Sinon, il faudrait pour les personnages qu'il y ait de tout. Un decker est indispensable.

Synopsis : 
  Tout commence environ six ans auparavant. Anton Kielrov est un farouche opposant du Haut Prince de Tir Tairngire. La tension est à son comble à l'intérieur du royaume elfique lorsque Kielrov décide de monter un coup d'état. A l'aide de plusieurs dizaines de soldats du royaume étant de son côté il arrive à infiltrer le palais du Prince. Mais bientôt, alors que les forces fidèles au Prince arrivent, les forces de Kielrov le laisse tomber. Avant d'être arrêté, il a le temps de s'enfuir sous une fausse identité.

  Le désir de vengeance n'a jamais cessé de croître dans l'esprit d'Anton. Le simple fait qu'ils doivent vivre parmi les "norms" l'horripile. Pour en revenir à sa vengeance, Anton n'a jamais cessé de songer à prendre le pouvoir au Tir. Il n'a jamais cessé de rêver qu'il pourrait arriver en pleine séance du Conseil et mettre à genoux devant lui le Prince. 

  Depuis quelques mois, avec les grandes avancées de la génétique, Anton songe que son rêve n'est peut-être plus très loin. Ayant conservé de grandes liquidités, l'elfe se décide à faire appel aux services de plusieurs dizaines de généticiens expérimentés. Sous le couvert d'une corporation européenne souhaitant conserver l'anonymat, il engage de nombreux généticiens pour mener à bien son projet : créer un produit qui ne s'attaquerait qu'aux gènes, créant des dégâts irréparables et bien souvent mortel. Le souhait d'Anton serait que ce produit ne s'attaque qu'aux gènes elfiques, mais la génétique étant ce qu'elle est, le projet prend très longtemps à être mis au point. En effet, de nombreux incidents viendront emmerder le pauvre Anton : la police viendra s'interroger sur ses projets, l'obligeant à reporter son expérience de plusieurs mois encore. Après trois ans de recherche intensive (et donc après quatre ans d'exil), les scientifiques d'Anton découvrent enfin un corps capable de manipuler les gènes (pas au point de retransformer un troll en humain, faut pas rêver non plus). Les généticiens ne sont absolument pas au courant du véritable motif de l'elfe, aussi croient-ils avoir en main la possibilité de résoudre pour toujours les problèmes raciaux dûs à la métahumanité. Plusieurs tests sont effectués. 

· Sur un troll : le sujet ne présente absolument aucun changement

· Sur un ork : le sujet devient sujet à quelques problèmes (rhumes, toux …)

· Sur un nain : le sujet ne présente absolument aucun changement

· Sur un humain : le sujet a une crise cardiaque, mais non mortelle (bien que le sujet n'ait pas été d'une constitution exceptionnelle).

· Sur un elfe : le sujet commence à avoir des difficultés à respirer, son sang ne circule plus, au bout de deux minutes, le cœur s'arrête de battre. 

  Les expériences sont très satisfaisantes pour Kielrov. Les scientifiques sont horrifiés par ce qu'ils ont créés mais sont aussitôt abattus par les sbires d'Anton (d'autres elfes exilés en même temps que lui et qui lui sont restés totalement dévoués). 

  Cependant, Kielrov redoute vraiment que les expériences n'aient pas été totalement concluantes aussi commence-t-il à mener des expériences sur les squatters elfes et quelques gangsters elfes. Les effets sont aussi radicaux que lors des tests. 

  C'est à ce moment qu'intervient Jake Harrison. C'est un elfe et un enquêteur des rues. C'est aussi un activiste pour les droits des pauvres, métahumains ou non, et ainsi les morts subites des divers squatters et gangsters elfes commencent à l'alarmer un peu. Il se fait différentes idées : des corporatistes qui testeraient une arme chimique sur la population (ce qui pourrait être totalement vrai vu le peu de cas que les corpos font des habitants des bas-fonds de Seattle), les effets d'une métacréatures échappée d'un des différents zoo de Seattle … De plus, Lone Star ne semble pas s'intéresser énormément à l'affaire. Après avoir réfléchi longuement, il commence son enquête. Jake est un assez bon enquêteur aussi commence-t-il par contacter quelques amis doc des rues et biologistes universitaires. Ceux-ci viennent sur place et prennent quelques tissus sur les morts pour les examiner. Après quelques jours, Harrison apprend que c'est un corps étranger qui aurait tué tous les squatters et autres gangsters elfes. Démêlant peu à peu les fils de l'histoire, il finit par découvrir l'existence de Kielrov, mais il est abattu par ses agents alors qu'il fouinait non loin de son appartement. Nos runners vont bientôt rentrer en scène, rassurez-vous, ce sont les (anti)héros de cette histoire après tout.

Introduction aux runners :
  Plutôt que les personnages soient contactés par leur fixer/barman/autre contact habituel qui les rencarde sur les affaires en cours, le scénario va débuter de manière différente. Alors que les personnages se trouvent dans leur planque habituelle après une petite baston dans un bar mal fréquenté, l'un d'eux reçoit un coup de téléphone. C'est une jeune femme aux traits fins et bien dessinés, elle a des cheveux argentés et de beaux yeux flamboyants (sûrement des implants optiques). 

  Inconnue : Bonjour, monsieur [nom du personnage], je suis tout à fait navrée de vous déranger à une heure pareille, mais je pense que j'ai vraiment besoin de vous parler. Laissez-moi me présenter, je suis Andréa Harrison. 
  Si un des personnages est un fanatique de musique hardcore ou skate-core new génération, il reconnaîtra le nom d'une étoile montante dans le milieu de la musique. Sinon, ils l'apprendront un peu plus tard dans le scénario.

  Andréa Harrison : Je ne sais pas si vous me connaissez, je m'en fous d'ailleurs. J'ai absolument besoin de votre aide. Je sais que vous travaillez beaucoup avec une équipe et que avez une certaine expérience du terrain de Seattle. J'ai une enquête à vous confier. 
  Elle observe les réactions du personnage puis reprend.

 Andréa Harrison : Il y a trois jours, mon frère, Jake a été retrouvé truffé de plombs dans une ruelle des Barrens de Redmond. Je ne l'avais pas vu depuis longtemps, mais je veux absolument savoir pourquoi il est mort. 

  Là, c'est le moment où les personnages peuvent décider d'accepter ou de refuser. Après tout, ce sont des runners, pas des petits cons qui aident une bonne femme simplement parce que son frère s'est fait bûter.

 Andréa Harrison : Je peux vous payer mille nuyens par jour avec une avance de cinq mille nuyens par personne. Je n'ai pas vraiment d'indice à vous fournir. Voici une boite aux lettres électronique où vous pourrez m'informer des tournants de l'enquête. (un numéro s'affiche dans le coin supérieur de l'écran du vidéophone). A bientôt j'espère.(Elle fait le transfert concernant l'avance des runners puis raccroche). 

Contacts :
  Les pistes sont maigres pour les personnages. Ils doivent donc commencer par aller voir leur différents contacts.

Informations générales (4) : Tout type de contact et le test d'Etiquette adéquat.

Nombres de Réussites
Informations

0
" Y a vraiment des fois où je me dis que t'es un pauvre mec"

1-2
"J'ai entendu dire qu'il y avait une sorte d'épidémie qui touchait des squatters et d'autres mecs du genre …"

3+
"J'ai entendu dire qu'un enquêteur elfe, un certain Harrison s'était fait dessouder dans une ruelle."

Jake Harrison (4) : toute personne vivant dans les rues.

Nombres de réussites
Informations

0-1
"Un enquêteur elfe des Barrens. Un bon enquêteur"

2-3
"Il travaillait sur un truc de sensible, ça aurait un rapport avec les squatters morts dans les Barrens. Tu veux son adresse ? 200 nuyens, mon pote"

4-5
"Ce mec est le frère d'Andréa Harrison, la star montante du skate-core ! Je te jure mec, une vraie bombe cette meuf' !!"

L'adresse de Jake est le 105 Applemonth Street dans les Barrens de Redmond.

L'épidémie dans les Barrens (5) : toute personne vivant dans les rues.

Nombres de réussites
Informations

0 +
"Eh oh ! Ca tue des gens, c'est grave, mais je suis pas une putain d'encyclopédie, alors lâche-moi la grappe tu veux !"

Le bureau de Jake :
  En arrivant sur les lieux, les personnages peuvent observer que plusieurs personnes tournent autour de l'adresse de Jake. En les interrogeant, les personnages peuvent apprendre que Jake était quelqu'un de bien, qui aidait les pauvres sans se soucier de savoir qui était nain, ork, humain, troll ou encore elfe. Plusieurs prétendent même qu'il était l'un des meilleurs enquêteurs de tous les Barrens. L'appartement se trouve au troisième étage du bâtiment faisant face aux runners. 

  Si un mage (ou chaman) du groupe passe en perception astrale, il peut voir que trois personnes se trouvent dans l'appartement de Jake.

  En montant les escaliers, les runners peuvent se rendre compte que l'endroit est presque à l'abandon et plusieurs avis d'expulsion sont affichés sur quelques portes. En arrivant en haut, faîtes faire aux joueurs un jet de Perception (4) (sauf s'ils ont été prévenus par le mage ou chaman et qu'ils se sont préparés).

Nombres de réussites
Effet

0


Le personnage entre dans l'appartement au moment où trois personnes armées lui font face (il ne peut pas agir pour tout le tour)

1-2
Le personnage réagit instinctivement (- 3 à l'initiative)

3 +
Le personnage réagit parfaitement et peut agir sans malus.

  Trois personnes sont en train de fouiller l'appartement de Jake, ce sont des mercenaires engagés par Anton Kielrov pour ramener toutes les preuves de Jake pour les détruire. Les trois mercenaires sont des humains, chacun a un tatouage différent tatoué sur une partie du corps.

Greg Morgenstern "Tiger" :
  C'est un homme de haute taille et de très force corpulence. Il est blond et ses yeux sont cybernétiques tout comme une grande partie de son corps. Il arbore un tatouage de tigre rugissant sur la joue. C'est un expert du combat au corps à corps.
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5
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0

Réaction : 4 (8)




Initiative : 8 + 3D6

Compétences Actives :




Compétences de Connaissances :

Submachine Guns 2




Law 2

Unarmed Combat (kung-fu) 6



Megacorporate Policies 3

Cyber-implant weapon combat 6


Sixth World 3

Pistols 5





English (R/W) 6(3)

Athletics 4

Etiquette (mercenaries) 4(6)





Edged Weapons 4

Cyberware :
Wired Reflexes 2, Retractable spur (x2), interface d'arme.

Equipement :

Browning Max-Power (9M) interfacé, trois chargeurs Browning, Medium Security Armor (6/5), couteau de survie.

John Masterson "Wolf" :
  C'est un brun de petite taille au regard luisant. Il a un loup tatoué sur sa poitrine. C'est un expert des armes à feu.  
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Réaction : 4 (8)




Initiative : 8 + 3D6

Compétences Actives :




Compétences de Connaissances :

Submachine Guns 6




Law 2





Pistols 5





Megacorporate Policies 3

Rifles 4






Sixth World 3

Etiquette (mercenaries) 4(6)



English (R/W) 6(3)

Aussault Rifles 3

Cyberware :
Wired Reflexes 2, interface d'arme.

Equipement :

Browning Max-Power (9M) interfacé, trois chargeurs Browning, Medium Security Armor (6/5), HK227-S (7M) interfacé, Uzi III (6M) interfacé.

Kasey Mac Logan "Lion" :
  C'est un petit homme d'à peu près 1m75, il porte des vêtements à la mode amérindienne et il porte autour de son cou de nombreux fétiches qui le présentent comme un chaman. Il a un énorme lion tatoué sur tout le dos.
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Réaction : 4 (8)




Initiative : 8 + 3D6

Compétences Actives :




Compétences de Connaissances :

Conjuring 6





Law 2

Pistols 3





Magic Knowledge 3

Sorcery 5





Sixth World 6

Etiquette (mercenaries) 2(4)



English (R/W) 6(3)

Cyberware :
aucun

Sorts :
Stunball (4), Manabolt (7), Combat Sense (4), Heal (2), Increased (Force) 2.

Equipement :

Browning Max-Power (9M), trois chargeurs Browning, Medium Security Armor (6/5).

  Si les personnages prennent l'avantage sur les mercenaires, ceux-ci tentent de s'enfuir en emmenant les blessés. 

  Si les personnages tuent un des mercenaires, ils combattent jusqu'à la mort. Les personnages peuvent tenter de faire des prisonniers, mais ceux-ci ne leur apprendront absolument rien.

  Le bureau de Harrison est complètement en bordel. Les mercenaires ont tout retournés, éventrés les oreillers, fait des trous dans les cloisons. Cependant, un jet de Perception (5) permet à un runner de repérer une puce se trouvant collée derrière une photo représentant Jake Harrison et sa sœur. 

Contacts :
A partir du moment où les personnages ont les descriptions des mercenaires (surtout le fait qu'ils aient des tatouages), alors, ils peuvent tout de suite se renseigner à leur sujet

Les mercenaires tatoués (5) : Tout contact mercenaire ou, à la rigueur, corporatiste

Nombres de réussites
Informations

0-1
"Désolé, ça ne me dit rien, si j'ai quelque chose sur eux, je te rappelle."

2-3
"Ah ! Ce sont les Savage Beasts, des bons mercenaires pas très internationaux, ils travaillent en grande partie sur le continent américain. Ces mecs là ont tous au moins fait une guerre corporatiste, c'est dire leur expérience du combat. Ils font surtout dans la protection rapprochée, même s'ils acceptent d'autres jobs."

4-5
"Ils sont en ville en ce moment. J'ai peut-être le nom de leur employeur quelque part, mais va falloir casquer, mon pote (1000 nuyens). C'est un certain Kamil Gatchev, je n'en sais pas plus."

Kamil Gatchev (7) :  Tout contact corporatiste

Nombres de réussites
Informations

0-1
"Avec un nom pareil, ce doit être un émigré."

2
"C'est pas un nom commun, ça ! Ca me dit quelque chose, je crois que c'est un émigré d'Europe de l'Est qui s'est installé ici parce que son pays n'était pas idéal."

3+
"C'est un elfe, je crois. Mais, Gatchev n'est qu'un foutu pseudo, si tu veux mon avis. Je n'en sais pas plus, et je n'ai pas envie d'en savoir plus. Je t'envoie sa photo, au cas où ça pourrait t'aider."

La puce de Harrison :
  Cette puce est codée de manière assez complexe pour un non-initié. D'ailleurs, un decker en passant quelques minutes la puce dans son cyberdeck pourra se rendre compte de quelle manière la puce est codée. En effet, le décodage doit se faire en utilisant un mot de passe en un temps limité (dix secondes). Pour corser le tout, le decker ne peut tenter le tout que trois fois de suite, car au bout de trois échecs les données de la puce s'efface. Faîtes faire un jet d'Informatique (12) au decker et lisez le résultat sur le tableau suivant.

Nombres de réussites
Informations

0
Oups !!!

1
Le decker récupère le deux tiers des données de la puce

2+
Le decker récupère la totalité des données de la puce.

  Selon le nombre de réussite du decker, c'est à vous de décider ce qu'il obtient comme donnée.

La puce contient

· Les bases de l'enquête : les gangers et les squatters elfes retrouvés morts dans les rues

· Deux noms avec des numéros de vidéophone: Frank Buto et Daniel Arlonton. 

  Ces pistes sont minces, très minces, mais peuvent tout de même aider fortement les personnages. 

Kamil Gatchev :

  Qui est cet homme mystérieux ? Bonne question. Les personnages chercheront sûrement à répondre à cette question. Le plus simple, qui devrait vite venir à l'idée des personnages, est de vérifier dans la matrice du registre des émigrations. Si les joueurs n'y pensent pas, suggérez-leur comme une idée en l'air. L'adresse n'est pas difficile à obtenir auprès du Cercle des Deckers de Seattle (100 nuyens, c'est dire !). 

Système : Vert-4/6/8/6/6/6 

  Le système de l'immigration n'est pas très surveillé car les gens se foutent vraiment de savoir qui est venu à Seattle.

Echelon de sécurité
Mesure de sécurité

7
Probe-3

14
Scramble-3

19
Fermeture du système

  Si le decker lance une recherche sur Kamil Gatchev sur un vol, une traversée depuis le continent Eurasien, il n'obtiendra rien. En effet, sur une recherche générale, il obtiendra que Gatchev ne vient pas d'Europe, mais du Tir. Intéressant … A partir de là, le decker peut se lancer dans une recherche sur le système de l'immigration du Tir.

Système : Orange-5/8/8/8/8/8

  Eh oui ! Le gouvernement du Tir est complètement paranoïaque, même pour ce qui est de l'administration sans importance, donc c'est pas mal protégé ici aussi. 

Echelon de sécurité
Mesure de sécurité

4
Probe-5

13
Alerte Passive

16
Blaster-5

20
Alerte active

23
Fermeture du système

 Si le personnage lance sur une recherche sur Kamil Gatchev pour ce qui est de la sortie du territoire ou de la rentrée dans le territoire, c'est étrange car il n'y rentre pas. En effet, quelque soit le nombre de succès que puisse faire un decker, Kamil Gatchev n'est jamais officiellement rentré au Tir. Il en est sorti, mais rentré. De plus en plus étrange. Le decker peut obtenir la photo du Kamil Gatchev qui a passé la frontière du Tir pour les UCAS. C'est un elfe aux cheveux argentés, traits fin, nez aquilin, yeux noisettes, une légère cicatrice sur la joue gauche (à peine deux centimètres).

  Un decker très consciencieux peut chercher dans l'état civil du Tir Tairngire. S'il n'y pense pas, faîtes lui miroiter la possibilité.

Système : Orange-5/8/10/8/11/7

Echelon de sécurité
Mesure de sécurité

4
Crippler (Acid)-5

10
Killer-4

13
Alerte Passive

20
Alerte active

23
Fermeture du système

  Eh oui ! Notre ami decker, s'il est intelligent et consciencieux dans ce qu'il fait, a du boulot pour trouver ce qu'il désire. Kamil Gatchev est un natif du Tir, de parents elfes immigrés d'Europe. Le seul problème, c'est qu'il n'a vécu que deux heures. Un mort-né, quoi. Mais, nos amis runners auront sûrement eu de plus grandes difficultés à surmonter. 

Frank Buto et Daniel Arlonton :

 Les personnages ne les connaissent sûrement. Ils ont leur numéro de vidéophone, mais peut-être voudront-ils se renseigner à leur sujet.

Frank Buto (6) : Toute personne ayant des contacts avec l'université de Chicago.

Nombres de réussites
Informations

0-1
"Est-ce que j'ai l'air d'un agent matrimonial ?"

2+
"Je crois que c'est un biologiste de l'université de Chicago. Un bon biologiste, mais à son propre compte."

Daniel Arlonton (5) : Tout contact des rues.

Nombres de réussites
Informations

0-1
"Ca me dit quelque chose, mais m'est avis que ton créditube est pas assez rempli."

2+
"Daniel Arlonton … Ah ! Doc Arlonton ! C'est un doc des rues qui exerçait à Seattle avant de se tirer pour une ville dont le nom m'échappe. C'était un bon doc des rues, ce mec."

  Si les personnages passent un coup de vidéophone à Buto, ils verront sur leur écran un Noir d'une trentaine d'années, le crâne rasé qui porte une blouse d'infirmier. Il regarde l'écran avec un air soupçonneux. 

Buto : Qui êtes-vous et comment avez-vous eu ce numéro ?

  Les personnages n'ont pas trente-six solutions, s'ils veulent savoir le tout, ils devront se faire passer pour les collègues de Jake Harrison.

Buto : Bon. Je suppose que vous appelez pour savoir où en sont les recherches. J'ai fait un topo sur un fichier, je vous l'envoie tout de suite. 
  Les personnages recevront aussitôt un fichier de 30 Mp. Buto raccrochera peu après. 

Si les personnages passent un coup de vidéophone à Arlonton, ils verront sur l'écran un jeune elfe amérindien, la vingtaine passée, les regardant, visiblement curieux.

Arlonton : Salut ! Je peux savoir ce que vous voulez ? 

  Là encore, les personnages n'ont pour unique solution que de se faire passer pour des collègues de Jake Harrison.

Arlonton : Ah ! Comment va ce vieux cochon de Jake ? Et sa sœur ? Enfin, bon, je pense pas que c'est pour me donner de leurs nouvelles que vous appelez. Vous direz à Jake que je n'ai rien pu déceler de l'échantillon qu'il m'a envoyé. Là, je dois raccrocher, je dois opérer dans deux minutes.

Sur ce, il raccroche.

  Le fichier de Buto étonnera sûrement les personnages. En effet, c'est un rapport d'autopsie sur la personne d'un ganger elfe des rues de Seattle. Buto affirme qu'il mort dû à un arrêt cardiaque. Mais Buto a examiné les causes de la mort. En effet, le sang aurait été "geler", dans le sens où il ne circulait plus du tout dans les veines du ganger. L'hypothèse de Buto est que seul un corps étranger réagissant à un type d'ADN particulier, peut-être un gaz, a pu causer ceci. 

Oh ! Le joli monceau de cadavres ! :
  Cet événement peut intervenir à peu près n'importe quand dans le scénario, mais il serait préférable que les personnages n'entendent parler de cela qu'après la réception du fichier de Buto. Ils auront sûrement l'occasion de porter leurs regards sur la tridéo au moins une fois.

Journaliste : Nos informations ont été confirmées par les forces de police de la Lone Star. Ce sont plus de dix scientifiques qui ont été retrouvés abattus dans les rues des Redmond Barrens. Massacrés serait plus approprié. Disparus depuis quelques semaines, ils ont été retrouvés hier après-midi par une patrouille de Lone Star. Selon les enquêteurs, ces meurtres seraient dûs à la violence urbaine. Un enlèvement, pas de rançon, énervement de la part des ravisseurs qui dans un moment de rage les massacrent tous. Nous vous tiendrons au courant lorsque nous aurons plus d'informations.

Ces scientifiques sont ceux qui ont élaboré le virus de Kielrov. Celui-ci pour les faire taire les a fait abattre et les a fait déposer sur les docks, lieu de chasse des Rusted Stilletos pour faire croire à un acte de violence urbaine. 

  Les personnages n'ont aucune chance d'obtenir cette information, car personne n'a vraiment approfondi les recherches. Même la Lone Star envisage de clore le dossier ou de trouver un bouc émissaire, un faux tueur en série comme ça s'est déjà trouvé. 

Et Gatchev ? C'est qui ? :
  C'est vrai, les personnages vont en avoir ras-le-bol de ne pas trouver. Si normalement, ils ont bien procédé, les personnages ont la photo de Kielrov. A partir de là, un decker peut tenter une recherche avec sa photo dans les bases de données confidentielles, les journaux, même Shadowland. Mais, il ne trouvera absolument rien dans les UCAS. C'est encore au Tir qu'il faut chercher les indices. C'est chaud là-bas, mais que peut un decker face à l'envie d'être le meilleur.

  Tout d'abord pour accéder à la Matrice de Tir Tairngire, le decker doit passer ce système de sécurité.

Système : Orange-5/8/8/8/8/8

Echelon de sécurité
Mesure de sécurité

4
Crippler (Acid)-5

10
Killer-4

13
Alerte Passive

20
Alerte active

23
Fermeture du système

  Ensuite le decker doit lancer une recherche dans toute la Matrice avec la photo de Kamil Gatchev. Le decker recevra un signal lui indiquant qu'il y a un lien vers les bases de données des Forces de Sécurité du Tir. Direction les bases de données des Forces de Sécurité. 

Système : Rouge-10/14/16/15/13/12

  Ce système est très dur à percer, donc prévenez le decker du groupe du risque qu'il encoure en fonçant tête baissée dans un système bâti comme une forteresse.

Echelon de sécurité
Mesure de sécurité

4
Crippler (Acid)-5

8
Killer-4

12
Alerte Passive

15
Tar Baby-6

18
Alerte active

21
Black IC

24
Fermeture du système

  Si le personnage réussit à utiliser son programme Browse, il obtient des renseignements. Une fiche signalétique.

Nom : Kielrov

Prénom : Anton

Date de naissance : 10 Décembre 2040

Signalement : (photo)

Charges retenues : Corruption de fonctionnaires, meurtre de trois agents des Forces de Sécurité dans l'exercice de leurs fonctions, tentative de coup d'Etat, tentative d'assassinat contre le Haut Prince, Délit de fuite, vol de documents appartenant au Haut Prince, appartenance à un mouvement de rébellion, utilisation de faux-papiers, utilisation d'armes prohibées. 

ATTENTION : Cet individu est dangereux. Sur ordre du Haut Prince, autorisation de tirer à vue sans sommation aucune.
  En clair, les personnages auront compris, que Gatchev-Kielrov est très loin d'être un enfant de cœur, et ne mettront pas longtemps à comprendre qu'il est derrière le meurtre de Harrison, et donc, qu'il est derrière cette idée de virus mortel pour les elfes. 

  A partir de cet instant, les personnages peuvent faire leur rapport auprès d'Andréa Harrison. La jeune femme les remerciera pour ces informations, ne leur demandera pas de continuer l'enquête plus loin. Les personnages recevront alors leur récompense et en resteront là. Andréa engagera alors des chasseurs de primes qui traqueront Kielrov et la menace sera enrayée, mais les personnages ne seront pas les grands héros.

  Si les personnages restent un peu sur leur faim (pas assez de baston, pas assez de fun, pas assez longtemps, ça peut arriver), et bien une autre possibilité s'offre à eux. Lofwyr. Comme vous devez le savoir, maître de jeu, Lofwyr est le dragon qui dirige Seader-Krupp, mais c'est aussi un des membres du Conseil de Tir Tairngire. Il a, bien sûr, entendu parler de Kielrov et pense qu'il est une menace. En effet, sa place de membre du Conseil ne lui servirait absolument à rien si la plupart de la population elfe était complètement massacrée. De plus, il soupçonne que Kielrov est susceptible de réussir et dans ce cas, il ne donne pas cher de ses écailles. 

  A ce moment du scénario, les personnages seront abordés par deux agents de Seader-Krupp. Ceux-ci, deux costauds enfoncés dans des costards-cravates (avec des badges SK épinglés dessus, obligé !) trop petits pour eux les approcheront dans la rue, au bar. Ils leur feront comprendre que leur patron veut leur parler. Les personnages seront emmenés dans une superbe limousine. Un écran géant de vidéophone occupe les trois quarts de la banquette arrière. Les deux costauds les feront s'installer devant et la limousine démarrera. Après deux minutes de route, l'écran s'allumera. Les personnages seront très surpris d'avoir en face d'eux la face écailleuse … d'un dragon. 

Lofwyr : Bonjour, messieurs. Je suis Lofwyr.

Bien entendu, il ne parle pas, les personnages entendent sa "voix" dans leur têtes. 

Lofwyr : Comme vous le savez peut-être, je suis non seulement le président de la compagnie Seader-Krupp, mais je suis aussi un membre du Conseil de Tir Tairngire et j'ai fini par entendre parler de votre enquête sur Gatchev-Kielrov. C'est du bon travail, mais voilà, je ne vous parle pas pour vous communiquer mes félicitations. Kielrov est une menace pour le peuple elfe. En effet, le virus qu'il a mis s'attaque aux gênes elfes. Vous devez l'arrêter. 

Il laisse réfléchir les personnages une trentaine de secondes, puis il reprit.

Lofwyr : Vous devez vous demander pourquoi moi je vous demande d'arrêter ce fou, alors que les effets de ce virus pourrait m'avantager. Tout simplement, parce que premièrement, nous ne connaissons pas les effets du virus sur les dragons, et que deuxièmement s'il y a une hécatombe et que je survit, je serai tenu pour responsable et Seader-Krupp perdra sa réputation. Mes enquêteurs ont réussi à découvrir où se terrait notre "ami" commun après une longue enquête. Je dois savoir si vous acceptez de mener l'assaut contre la villa de Kielrov. Bien entendu, vous serez rémunéré. 10 000 nuyens chacun ?

Négocier contre un dragon président d'une des plus grandes corporations mondiales, n'est peut-être pas l'idée la plus sensée qui passera par la tête des personnages.

Lofwyr : Après cette opération je compte bien entendu sur votre discrétion sur tout ces faits. Une fois introduit dans la villa de Kielrov vous devrez vous débrouiller pour saccager les ordinateurs qui contiennent les données sur le virus et les éventuels contenant du virus. 

Et la fin ? :
  Là, je vous laisse vous débrouiller, c'est une bonne vieille opération commando toute bête. Du karma supplémentaire doit être attribué si les personnages se débrouillent très bien avec le virus. De plus, ils seront des amis attitrés d'une star de show-biz.

Les méchants pas beaux vilains :
Anton Kielrov
  Un sacré petit enfoiré d'elfe qui sait ce qu'il fait.  
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Réaction : 4 (8)




Initiative : 4+1D6

Compétences Actives :




Compétences de Connaissances :

Edged Weapons 2




Sperethiel 6





Pistols 5





Tir Tairngire Knowledge 6
Etiquette (Corporate) 4(6)



Sixth World 5
Etiquette (mercenaries) 4(6)



English (R/W) 4(2)

Etiquette (elfes) 4(6)
Equipement :

Beaucoup de chances et pas mal de joujous qui font mal.

Les gardes Kielrov : (autant que vous voulez)

Archétypes du samouraï des rues.
