     Les mille et une recettes de Galt

Attention :ce scénario nécessite le supplément Delta-Green.Il est prévus pour des joueurs travaillant à la NSA mais il peut être facilement adapté pour n’importe quelles agences fédérales.

Au commencement :

Le corps du Capitaine Niles Ferrier est retrouvé dans un fossé à côté d’une des nombreuses nationales qui traverse l’Etat du Colorado.Il était en garnison dans le complexe du Norad sur Cheyenne Mountain.

Rien ne semble étrange à par le faîte que son cerveau ne se trouve plus à l’intérieur de sa boîte crânienne et que la veille on l’a vue au Norad alors que l’autopsie a révélé que sa mort datait d’au moins deux jour.

Immédiatement les autorités compétentes (la NSA et l’US Space Command) se sont renseignées sur le Capitaine et les affaires qu’il avait en cours.

Avec horreur ils ont découvert que le Capitaine disposait de la plus haute accréditation :l’Accréditation MAGIC et qu’un de ses dossiers informatiques avait disparu…

L’enquête :
Une deuxième autopsie a été pratiqué et on a découvert que sa mort ne remontait en réalité qu’à une douzaine d’heures (les médecins légiste de la première autopsie ne savait pas que le corps était resté sous le chaux soleil du Colorado).

En faisant des recherches sur la vie personnel du Capitaine on a découvert qu’il faisait parti d’un groupe d’extrême droite relativement lié à une milice néo-nazie, et opposée au gouvernement américain, qui avait été mis en cause après l’attentat à Oklahoma City du bâtiment fédéral Alfred P.Murrah en 1995.

L’enquête a conclut que le Capitaine avait fourni des données classées confidentielles a ses connaissances d’extrême droite et que ces derniers l’avaient éliminé afin qu’il ne parle pas.

La suite des événements :
Grâce a des informateurs on a put suivre la piste des documents jusqu’à Fort Hood une petite ville de l’Alabama.

Les autorités ont appris partiellement ce qui se trouvé dans le dossier volé et on décidait qu’il s’agit c’est là d’une affaire dépendant de la juridiction de la NSA.Cette dernière va donc envoyer plusieurs de ses agents à Fort Hood.

La vérité :
Niles Ferrier était un agent de Majestic sensé faire disparaître toutes traces de passages des Greys.Il était bien mort le dernier jour où on l’a vue au Norad (la deuxième autopsie a été truquée afin de cacher la vérité).

Majestic a appris par un de ses agents « Zombie » que la Karotechia était responsable du vol du document et aussi où il devait amener ce dernier(Fort Hood).

Majestic connaît les information contenues dans le dossier,il s’agit d’une carte du ciel américain montrant le passage fréquent de vaisseaux  Greys.

Malheureusement Majestic ne sait pas comment ont opéré les hommes de la Karotechia,c’est pour cette raison qu’ils ont fait envoyer des agents de la NSA au cas où cela serait dangereux (pourquoi risquer la vie de ses hommes quand on peut utiliser des « agents sacrifiables » ).

La vérité vrai :
Le vol a été perpétré par le SS Oberführer Reinhard Galt.Il s’est emparé des souvenirs du Capitaine (grâce à son horrible sort « Prendre les souvenirs ») et de son apparence (cette fois grâce au sort « Altération physique de Gorgoroth » lancé par un Bischofe ).De cette façon il a put se balader à loisir dans le Norad et récupérer ce qu’il avait besoin.

La Karotechia a récupéré ce document afin de la vendre à une milice opposée au gouvernement américain.Il est clair que si le public apprenait que les autorités américaines laissaient se promener des OVNI dans leur ciel des foules en colère déambuleraient dans les rue de Washington D.C.

Le jeu :
Place maintenant au jeu…

Le corps du Capitaine et ses quartiers :
Si les PJ’s veulent voir le corps leur supérieur leur apprendra que le corps a été incinéré suite à la requête de la famille du défunt.

Les PJ’s apprendront qu’ils ne peuvent aller fouiller ses quartiers personnel se trouvant au Norad car ils ne disposent pas des accréditations nécessaire pour entrer dans la base.

Le départ :

Les PJ’s pourront demander tous le matériels qui leur semblent nécessaire,en restant bien entendu dans la limite du possible (des faux papiers semblent tout à fait faisable ce qui n’est pas le cas de l’obtention d’un avion de combat ).

Ils seront conduit ensuite à l’aéroport où un jet privé les y attend.Au bout de deux heures de voyage ils arriveront à l’aéroport de Montgomery où ils pourront récupéré une voiture banalisée.

Il faut trois heures de voiture pour arriver à Fort Hood.

Fort  Hood :
Ce chapitre sera séparé en deux parties :la description des lieux intéressant de la ville et les événements.

Lieux intéressants :

-le bureau du Shérif Stuart :le Shérif Staurt fait régner l’ordre dans la ville avec l’aide de ses adjoints Larry Warn et Harris Redman.

Le bureau est composé de trois pièces.Une étant le bureau du Shérif,l’autre étant le bureau de ses adjoints et enfin la dernière est une cellule pouvant accueillir quatre ou cinq personnes.

Les PJ’s pourront recevoir de l’aide dans cette établissement mais seulement si ils en demandent. 

-le fast food de la nationale 32 :c’est endroit sympathique est tenu par Peggy et son mari Lawrence ainsi que par leur fille Karren.

Ce fast food est un arrêt quasi obligatoire pour tous les routiers qui passent dans les environs.La nourriture est abondante et de bonne qualitée.

Les PJ’s pourront apprendre qu’un client totalement différent des abitués (ce n’était pas un gros routier mais un homme fort attirant et bien habillé,ces propos viendront plutôt de Karren).Ils leur feront alors la description de Reinhard Galt en leur précisant qu’il avait un fort accent allemand et qu’il ne semblait par très bien parlé l’anglais .

-le bar-hotel : George en est le propriétaire

En moyennant quelques dizaine de dollars ils pourront apprendre qu’un touriste allemand et descendu à cette hôtel mais qui est reparti hier.Si on lui demande une description de l’homme il dira qu’il avait la cinquantaine,les cheveux blanc,quelques kilos en trop ainsi qu’une grosse paire de lunettes.

En réalité George cache Galt dans sa cave,il fait parti de la milice à qui on doit revendre le document volé.

Les évenements :
-jour 1 :les PJ’s arrivent à Fort Hood.Ils apprennent que l’hôtel est complet et que leur seule autre possibilité est de loué des chambres dans une ferme tenu par Mademoiselle Gutbéry (une vielle fille de 80 ans qui n’aime pas qu’on l’appel madame :  « Non Mademoiselle j’ai eu la chance de jamais me marrier !! »).Le fast food est fermé ce jour et le Shérif est malade mais ses adjoints sont présents.

-jour 2 :le Shérif reviendra à son poste si la veille les PJ’s ont essayé de le voir sinon il prend encore une journée de repos. Aujourd’hui le fast food est ouvert (orientez vos joueurs pour qu’ils y aillent).En fin de soirée Karren sera enlever par Galt.

-la nuit entre le deuxième et troisième jour :Galt violera plusieurs fois la jeune Karren avant de lui injecter divers substances chimiques afin qu’elle reste conscient pendant qu’il la dévore(voir le supplément Delta Green page 107 à 109 ).

-jour 3 :les parents de Karren informeront le Shérif de sa disparition.Si les PJ’s ont déjà rencontré le Shérif et que ces derniers l’ont bien traité alors il les contactera.Sinon ils apprendront la disparition de Karren pour mademoiselle Gutbéry.

Au bout d’un certain temps les PJ’s arriveront sûrement à remonter jusqu’au bar-hôtel. Malheureusement Galt sera déjà partie laissant derrière lui le corps a moitié dévoré de Karren.Il trouveront un caméscope a côté du cadavre,si les joueurs ont le courage de visionner la cassette ils veront un spectacle qu’ils n’oublieront pas de si tôt (1D4/1D6 de point de santé mental en moins).Les PJ’s assisteront alors au viol de Karren puis au repas de Galt en remarquant que Karren vit toujours et qu’elle semble crier sans qu’un son sorte de sa bouche (Galt a prit la précaution de lui manger la langue en premier).

En interrogeant George de façon peut délicate les PJ’s pourront apprendre que le document volé a été remis a Larry Warn.Ils n’auront plus qu’à aller l’arrêté.   

Dans son bureau les PJ’s trouveront la disquette contenant le document volé (ils pourront toujours essayé de le lire mais il est protégé par un code quasi inviolable).

Le retour :

Alors que les PJ’s seront sur la route pour Montgomery deux voiture noirs avec des plaques fédérales les obligeront à s’arrêter.Quatre hommes descendront des voitures (rajoutez s’en si vous avez peur que les PJ’s jouent aux cow-boys),ils leur monteront d’authentique plaque d’agent de la C.I.A et leur demanderont de leur remettre la disquette (il s’agit en réalité d’agent de Majestic et plus exactement de la section NRO Delta).

Les PJ’s pourront rentrer ensuite à leur quartier général.

Le rapport :
Les PJ’s devront alors faire un rapport à leur supérieur,ces derniers sauront que la C.I.A a récupéré le document.

Selon le rapport qu’ils feront Delta Green sera plus ou moins susceptible de les contacter.

Un informateur :
Sans informateur les conspirations ne sont pas vraiment des conspirations.

Les PJ’s recevront chacun par e-mail une photo montrant Galt habillé en uniforme SS accompagné de nombreux autres SS.Des PJ’s réussissant des jets en histoire reconnaîtront plusieurs SS important. Tous  test pour révéler l’authenticité de la photo montreront qu’elle n’est pas truquée.  

