Poulpe Fiction a Samarande









Le Synopsis



	Les Pjs (les gentils) sont contactés par Baptiste Trombolininini, qui supervise une partie des opérations de la famille des Anciens dans ce quartier de Samarande. Il leur demande de retrouver l'amant de sa femme, la jolie et pulp-euse Tatiana, et de lui ramener mort ou vif.



L'Intro



	Les PJs sont reçus dans le bureau de Baptiste, dans la demeure cossue qui lui sert de quartier général. Ils sont bien entendu fouillés et désarmés en entrant. Le PJ qui sert de contact fait les présentations, puis Baptiste commence à raconter son problème.

	Baptiste a un faible pour les parties de cartes et spécialement le poker auquel il s'adonne tous les 2 jours avec ses amis et ses collaborateurs. La semaine dernière, une partie a été décommandée, et en rentrant chez lui, sa femme n'était pas là et n'est rentrée qu'à minuit, surprise et gênée de le voir à la maison. Elle a prétexté une visite à sa tante Gertrude qui était malade. Baptiste a bien entendu fait vérifier cette information qui s'est avérée fausse. Il veut donc en avoir le coeur net et décide d'engager les PJs pour tirer au clair cette affaire. Il ne veut pas faire appel à son organisation, car il veut garder son honneur sauf et donc leur demande d'être des plus discrets.

	Baptiste est interrompu par quelqu’un qui frappe à la porte. Il s'agit de son bras droit qui pousse devant lui un prisonnier cagoulé. C'est un membre de la famille qui volait dans la caisse de son club de jeu. Baptiste, un poil paranoïaque et psychopathe comme les PJs l'auront remarqué, entre dans une colère folle en le voyant et commence une tirade interminable sur la loyauté, la confiance, etc.. et commence à perdre son calme. Il termine sa tirade en tranchant la gorge du malheureux avec un poignard jusqu'alors caché. (ça doit être pulp). Après avoir fait signe à son bras droit de faire disparaître le corps, il revient vers les PJs, l'air apaisé et reprend son explication de la mission. Il insiste particulièrement sur la discrétion des PJs et sur les résultats rapides et obligatoires qu'il attend d'eux. Il termine en leur faisant comprendre qu'ils doivent le retrouver absolument et le lui ramener pour qu'il lui tranche la gorge de ses propres mains etc.. et il retombe dans une de ses crises. Puis il se calme et indique aux PJs qu'ils ont 10 jours.

	Les PJs peuvent poser des questions à ce moment là. Ils n'en n'ont pas eu le temps jusqu'alors ou Baptiste ne les a pas écoutés. ? ? ? ?



�La double vie de Tatiana

Les PJs savent maintenant où habitent Baptiste et Tatiana. Libre à eux de faire ce qu'ils veulent. La prochaine sortie nocturne de Tatiana aura lieu le lendemain soir. Vers les 8 heures du soir, elle sortira de sa maison par la porte de derrière. Elle marchera discrètement, mais sans vérifier si elle est suivie, vers le 10 de la rue du lièvre blanc. Elle prononcera le mot de passe devant la porte que le gardien ouvrira puis refermera derrière elle. Elle en ressortira vers 23h30 et rentrera chez elle de la même manière. Ce scénario se reproduira tous les 2 jours, sauf intervention des PJs.



Le 10 de la rue du lièvre blanc

	C'est une petite maison avec un étage. Le quartier est minable, limite insalubre. La maison est abandonnée toute la journée. Le premier étage est composé d'une grande salle et d'un débarras. Le premier est composé de 2 pièces vides identiques. Le sous sol est une cave en terre battue avec un passage secret dans un mur. Cf. Plan



L'ALS



C'est l'Association pour la Libération des Samarandiennes. Il regroupe une vingtaine de membres actives (en réalité 3) qui militent pour une meilleure place de la femme dans la société samarandienne. Tous les milieux sociaux sont représentés de l'artisan au bourgeois. Les réunions nocturnes ont lieu tous les 2 jours et regroupent toujours 3 personnes. Ce ne sont jamais les 3 mêmes : elles changent à tour de rôle et discutent et boivent du thé pendant toute la soirée. Mais où sont donc passées toutes les autres membres ? Au lieu de prendre la porte ouverte, elles ont utilisé l'escalier au fond du couloir. Elles sont descendues à la cave, où elles ont emprunté le passage secret (malus de 5 à la détection) qui donne sur un escalier en pierre long de plusieurs centaines de mètres et qui conduit à la salle des horreurs. Dans cette salle ont lieu tous les 2 soirs des messes sataniques horribles avec sacrifices humains de jeunes enfants. Ces sacrifices regroupent une cinquantaine d'adeptes hommes et femmes. Les hommes entrent par une porte cachée qui provient de la taverne voisine, dont le patron est dans le coup. N'hésitez pas à insister sur le côté malsain du lieu et de la cérémonie, effrayez les aventuriers trop curieux. ( ça doit être pulp). Il y a un danger réel s’ils se font prendre. Les messes sont dirigées par Tatiana, grande prêtresse du culte.

Si les PJs visitent le lieu un jour où il n'y a personne, ils trouveront les cadavres des victimes et une odeur insupportable. N'hésitez pas à leur faire faire des jets de courage.



Les Informations



1) Chaque fois que les Pjs tentent de suivre Tatiana (la journée ou le soir) ils ont une chance minime de repérer Charles, son garde du corps qui la "surveille dans tous ses déplacements". Les jets de repérage sont faits par confrontation avec les caractéristiques de Charles et avec un malus de 5 (Charles est très très très très très discret).

2) Si les PJs interrogent des gouris sur le quartier de la rue du lièvre blanc, ils leur répondront que le quartier a été déclaré zone dangereuse, et que les gouris en évitent le sous sol. L'info est assez difficile à obtenir.

3) Le patron du bar à côté du n°10 niera connaître les habitants et les activités de la maison voisine, tant que les PJs ne l'interrogeront pas de façon très musclé (du sang !! Ca doit être pulp).

4) Un jeune noble du quartier où résident les Trombolininini  est amoureux d'une servante des Trombolininini. Tous les après midi, il s'introduit chez eux par la porte donnant dans la cour intérieure. C'est une fausse piste gratuite pour amuser les PJs la première journée. S’ils insistent donnez leur un coup de main en leur apportant une preuve comme quoi il est innocent (Ca ne doit pas être pulp).

5) Tous les matins vers 10 heures, Tatiana va faire un tour en ville pour faire du shopping. Elle est très hautaine avec tous les commerçants qu'elle rencontre.

6) Il y a un entrepôt dans la cour derrière l'auberge qui communique avec celle-ci. Tous les 2 jours, en début d'après midi, on y décharge des caisses contenant de jeunes enfants bâillonnés.



Pour le Mj

1) Logiquement les PJs comprennent vite que Tatiana n'a pas d'amant. Ils vont donc en chercher un. Faites leur comprendre que ce n'est pas suffisant. Baptiste n'est pas débile : si sa femme continue à sortir, il va demander des explications aux PJs.

2) Si les PJs tentent de négocier avec Tatiana, celle-ci les dédaignera et niera avoir un rapport avec le culte. A la rigueur, elle concédera appartenir à l'ALS. S’ils insistent vraiment (mais il faut que les Pjs super top insistent longtemps et réussissent tous leurs top jets de discours), elle acceptera de jouer le jeu : elle avouera à son mari avoir un amant, se repentira et attendra 2 semaines avant de reprendre ses activités.



�Informations complémentaires

 Le scénario a été crée de manière à ce que le MJ puisse le personnaliser le plus possible. Si toutefois vous étiez en mal d'inspiration, voici quelques informations qui pourront vous aider en cas de problème :



1) Les emplois du temps :



Heure�Tatiana jour impair�Tatiana jour pair�Baptiste jour pair�Baptiste jour impair������0800��� Chez lui� Chez lui����0900�Chez elle� Chez elle�������1000��� Boulot� Boulot��1100� Shopping� Shopping������1200��������1300������1400��� Chez lui� Chez lui��1500�� Chez elle�����1600������1700�������1800��� Boulot� Boulot��1900� Chez elle� Transit�����2000���� ����2100������2200�� Cérémonie ALS� Poker����2300���� Chez lui��0000�� Transit������Nuit�� Chez elle� Chez lui���

	Rappel : dans tous ses déplacement, Tatiana est suivi à distance et efficacement par Charles.



2) Les descriptions :



	Pour Tatiana et Baptiste, pas de problème (Ca doit être pulp).



	* Igor : le patron de l'auberge mitoyenne de la maison de l'ALS. Il est gras et sale. Il ne se lave que peu fréquemment (très pulp) et son odeur ne détonne pas avec la propreté de ses habits qui sont maculés de taches. Il est assez confiant et aime faire comprendre à ses clients qu'ils sont chez lui et que c'est lui le patron. Si on le questionne, il niera connaître le culte par peur de représailles, mais s’il est menacé fortement par les PJs, il perdra vite toute contenance et leur racontera le peu qu'il sait ("des gens utilisent son bar pour descendre dans une salle sous terre, mais il ne sait pas dans quel but...").



	* Louis : le patron de la belle auberge du quartier où habitent Tatiana et Baptiste. Il est vieux, presque sourd et il parle fort. Si les PJs le questionnent, toutes les personnes présentes seront au courant des questions et des réponses, ce qui ne manquera pas d'attirer l'attention. Il est aidé dans son boulot par Alfred le garçon d'étage qui a une douzaine d'années et un défaut de prononciation : il zozote. De plus il cherche à apitoyer les clients pour avoir les plus gros pourboires possibles. Il n'hésitera donc pas à raconter sa vie aux PJs, ou à simuler une légère claudication pour gagner quelques PO.



	* Charles : grand et brun, enveloppé dans sa cape noire, il ne revêt sa capuche que lors de déplacements nocturnes. Dans la journée, il reste très discret et se donne une allure générale passe-partout : mal rasé, démarche nonchalante.

Charles, l'Ombre Furtive de la Nuit

Garde du Corps humain - 2ème Génération

Trait Avantageux :	Beau Parleur 

Trait Désavantageux :	Peur de l'eau

Adresse :�20�Agilité :�14��Beauté : �8�Courage :�15��Elocution :�9�Endurance :�14��Force�17�Mémoire :�11��Morale :�8�Perception :�18��Rapidité :�15�Initiative :�1��Compétence :�����Camouflage�17�Discrétion�17��Dissimulation	�15�Filature�15��Repérage�15�Intimidation�17��Epée�18����Fatigue :�22�Santé :�24��Action :�Base : 1�Feinte de Corps : 0 / 10 �Esquive : 1 / 10��





3) les lieux :



	Si vous ne connaissez pas Samarande et ni NightProwler, faîtes jouer les PJs dans une grosse cité médiévale très animée (comme Laelith, mais avec des rues plus larges). A titre indicatif, le quartier où habitent Baptiste et Tatiana est un quartier bourgeois, mais ce n'est pas (et de loin) le plus beau quartier de la ville. Pour se rendre de ce quartier à la maison de l'ALS, il faut compter 45 minutes de marche (environ 2 -3 km). Tatiana se déplace à pied, alors que Baptiste se fait conduire en voiture pour aller travailler. Pour aller de sa résidence à la maison de l'ALS, Tatiana traverse 3 grands quartiers : un quartier artisan, puis un quartier résidentiel pauvre et enfin le quartier très pauvre où se situe la maison.

	Pour ceux qui connaissent Samarande, Baptiste habite quartier 83 et l'ALS se regroupe dans une maison quartier 24. Si vous avez votre Atlas tant mieux, sinon tant pis. Improvisez avec les informations ci dessus. Et puis, euh, rien. Ca doit juste être pulp.

	Dans tous les cas, le quartier de Baptiste et Tatiana est assez calme pendant la journée (résidentiel) et très calme la nuit. Les PJs devront être discrets s’ils ne veulent pas tomber sur la milice. N'hésitez pas, pour les autres quartiers, à décrire une agitation excessive durant toute la journée, qui ne se calmera que vers 19h00.

�Informations concernant les joueurs 



Ce scénario n'était pas très lié au groupe de malfrats le jouant.

Seuls deux des PJ avaient un point de background qui les reliait à l'intrigue.

L'un d'entre eux, Thomas, avait une liaison avec la superbe Tatiana il y a quelques années, de quoi lui donner des sueurs froides et raviver certains souvenirs…

Un seconde, Gronez, avait déjà travaillé pour le clan Trombolininini et était au courant de l'aventure Galante entre Tatiana et Thomas…



Voici les seules infos que ces deux joueurs ont reçus lors du tournoi :





Pour Gronez :

	Gronez est au courant de l'ancienne idylle entre Tatiana et Thomas, qui a eu lieu il y a 3 ans et qui a duré 6 mois. Il ne sait pas lequel des 2 a quitté l'autre. Bien que bon ami de ce dernier, il n'hésitera pas à faire part de ses doutes aux autres membres du groupe, mais discrètement, sans attirer l'attention de Thomas, dont il veut conserver l'amitié. Avant de l'accuser ouvertement, il lui faudra des preuves. Pour l'instant il n'a que des suspicions.



Pour Thomas :

	Quelle surprise de revoir Tatiana ! Tu te rappelles les doux moments passés dans ses bras et tu regrettes qu'elle t'aie quitté pour un autre. En effet à l'époque, Tatiana était déjà quelqu'un d'intéressée, qui préférait l'argent à l'amour. Tu n'es donc pas étonné de la retrouver aujourd'hui comme femme de Baptiste. Tu n'es pas jaloux, mais tu l'aimes encore. Et tu pousses de longs soupirs et te plonge dans tes souvenirs à chaque fois que l'on prononce son nom, au point d'en oublier de suivre le reste de la conversation.



Pour le Mj :

Si les PJs jouent un peu trop "mollement" leur rôle, il ne faut pas hésiter à faire du roleplay pour eux. Insister sur le côté mélancolique inhabituel de Thomas par exemple.

�Plans
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Plan 1 - Quartier des Trombolininini



	Le quartier est résidentiel et bourgeois. Il y a des maisons partout. Voici les détails du plan. Le nombre dans le coin du bâtiment indique le nombre de paliers (en fait le nombre d'étages + 1)



Maison de Tatiana et Baptiste. Deux ouvertures : une donnant sur la rue devant, l'autre donnant dans la cour intérieure commune à tout le pâté de maisons.

Petite grille fermée le soir et ouverte le matin (facilement crochetable) qui donne sur la cour intérieure.

Auberge du quartier. Plutôt luxueuse, la nuit coûte 1,5 PO.

Petit parc fermé par des grilles de 2 m de haut, facilement escaladables. Les grilles sont fermées pendant la nuit (de 20h à 8h). Le parc est parsemé de bancs et d'arbres.

Maison du noble amoureux de la servante.
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	Plan 2 - Quartier de l’ALS



		Le quartier est pauvre est sale.

La maison où entrent les femmes membres de l'ALS

Auberge où entrent les hommes

Entrepôt fermé par une serrure efficace qui ne manquera pas de se remarquer.
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	Plan 3 - Quartier Général de l’ALS

		La maison est sale, mal entretenue et vide.

La salle où se réunissent les membres de l'ALS pour boire le thé. Une table et 4 sièges.

La pièce est vide et poussiéreuse. Si les Pjs entrent par la porte du fond, il leur faudra effacer toute trace de leur passage, sinon l'intrusion risque d'être remarquée.

La pièce est vide et poussiéreuse. La porte peut se fermer de l'extérieur par un verrou solide. On y trouve des reste d'habits d'enfants en lambeaux.

idem. De plus une des fenêtres donne au dessus de la porte et le plancher est fendu ce qui permet d'apercevoir ce qui se passe au dessous

unique pièce du sous sol, taillée dans la terre. Les murs et le parterre sont en terre battue. Le PS est d'une difficulté normale à trouver.



TIL 97 - Les Nuits Pulp
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