


Yoie du Compagnon Znimal

Lie rddenir obalent un loup pour compagnon animsl dés gu' prend au mons un Rang
dans catte Voie.

1. Oberat: [1s]
Le loup du rideur détecte les odeurs des animaux et des créatures 14 ol is sont passés, &
Lex rdcdeur obSent un bonus de +5 aux tests de SAG pour pister et sulve des iraces.

2. Surveillanee : I_‘ °Z|
L loup et constamment sur ses gardes. Le rideur a donc un temps d svance quand deg.
ennemis essalent de I'atiaquer par surprise, il obtient un bonus de +5 aux tests de sl
prise (SAG) et &n Insative. Lorsqu'd est surpris, il peut faire une altague simpée & dis-
tance AVANT que ne débute ke premier tour de combat.

3. Gombat : L
Le loup du rideur peut désoemais e batire comme un vérable perscnnage. Il attague
N Mame famps que le rideur.

Loup :
INIT 12
DEF 14
PV [niveau x 4]
Altaque au contact = + [N du rddeur]
DM 1d6=1
FOR +1 DEX =1 CON® +1 INT -3 SAG" +2 CHA -2

4. €mpathie animale () ; =
Le riddeur peut parer aux animaa. || peut également communiquer aves son loup par
tiépathee et le guérir & distance en dépensant ses propres PV (1 PV du rbdeur pour 1
PV octroyé su koup).

5. Animal fabuleny ; f=d
Le loup du Rodeur devient un spécimen particuliéremant puissant
Toup Alpha:
INIT 13
DEF 16

PV [niveau x 4]

Altaque su contact = +[MNiv du rodeur] +2

DM 1d6+3

FOR +3DEX +1 CON" +3 INT -3 SAG* +2 CHA -2



e

"

1. €ndurant ; [re]
Pour chaque Rang dans cette Viole, ke rddeur oblient un bonus de +2 sur lous ses tests
e COMN destings 4 réstster & 1a fatigue, aux inlempénas et ks da maniare gandrale & la
SUrvie e il nabuned g

P Yoie de la Survie

2. Inature nourriciére ;

Si e rideur passe 1 heure en fordt, il Inouve de GUOI NOUMT deus parsonnes (pour e
joumée) pour chague rang quil posséde dans cette vole. En passant 106 hawe(s) el e
réussissant un test de SAG difficulté 10, le ridewr frouve des plantes medicnales qui al
parmatient de soignes 106 PV par rang. Ces plantes doivent &tra utiliséss immedate-
ment. Cas soins peuvent toutalons dire répartis sur plusieurs patients - le pueur allous jes
46 comespondant aux plantes madicinales & sa guise
3. Grand pas : 2pe
Le rixdeur augmenie tous ses déplacements de 10 m. i n'ast pas génd par les lemains
accidentés ef obiant +5 aux tests de natation et d'escalade.

4. Inerevable (G} ; ["'J
5i vous Croyez an avoir fini evec i Une fois par combat, lorsqu'd fombe 4 0 PV, le
rideur peul récupéner [346 + Mod. de CON] PV au tour suivant

st

5. Constitution héroin
Le rédeur augmente sa valeur da CON de +2 et § peut désormais lancer deux d20 &
chaque fois qu'un test de CON hul est demandé et conserved ke meilleur résultat



Yoie de I' Avcher
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1. Sens affutes :
Pour chaque Reng dens cotte Vo, e rideur gagne un bonus de +2 i Tous sa5 Wests de
SAG destnds & simuler [a perceplion (vue, oule wgilanoe, oic. ). De plus, i ajoute Son
Mod. do SAG aux digits quil inflige 3 Farg of & son inititive

2. Tir aveugle (L) : "E|
L rdcour pout attaquer & distance un ennemi qu'l ne voit pas (par exempls invisible o
plongd dons ke no total), mars dont # connall ky direction approximative, comme 59 e
oyt done sans ko malis causé par o s quil o b voit pas

5. Tir rapibe (L) : 2
L ridcour pout fire 2 atiagues i distancs pendant oo bour.

4. Fléche de mort (L) : @
L rddour lonce deus d20 pour son alteque of consere ke mellour risutal Les digits
do la Séche sont doublds.

5. Dans e wille =
Pour une attegue & distance, b rideur pet choisie dutiiser 1412 en attaque au led du
d20 habetisel (ed § ajoute normalement son score dattoque & distance). Si l'stiegue a5
riussin, i ajoute 2068 awx DM, Cotte capacité pout 8troe utiisée avec Tir Rapide ou Flidhe
de Mort (le bonus de 246 aux DM mest pas doubld) par exemple.



Yoie du Traguenr

1. Pas e loup:
Cuand il essake de passer inapergy en foréd, le rddeur bénéfics dun bonus de +2 por
Rang & son test da DEX.

s Lis
2, Ennemi jure : “ﬂ
Apeés avor fué une créafure, |e rbdeur pout décidar qua fous cetn da sa race sont deves
nus des ennemis jurés. Contre ces créatures, il bénéficie dun bonus égal &
son Mod. de SAG pour ses attagues el il infige +1d6 de DAM. Le rédeur paut changer
d'ennami juré une fois u cours de chagque Niveay

L = [
3. €mbuscade : =
En quelques manutes, i rodeur paul cacher ous 565 cOmpagnans dans n'imparts
mai t naturel. ‘Iamqunsnenwmuas Ie rideur et 85 cOMpAgNons.

. 085 demiers sont automa-
Inuaﬂml aSurpris* lors du pmmer tour du combat

4. Becond ennemi juré : E
Le rédeur chossit une nouvelle race ennemis.
Les régles et avantages de la capacité Ennemi Juré s'applquent 4 Ndentique.

5. Pereeption Réroiqne : e
Le rbdeur sugmente sa valew da SAG de +2 et d peul désormars lancer deux d20 &
chaque foes qu'un test de SAG Il est demandd et conserver le medieur résullat



Yoie de ['€scarmouche

1. Chassenr émérite : [1w}
Lo rixdeur oblient un bonus de +2 en attaque ot aux DM lorsquiil combat dos l\nlmnm(ol
un bonus 66 +2 par Rang dons cofle Vo pOUF PISIer ou relrouver dis races.

2 Traguenard (L) : "":
Lo rideur gogne un bonus de +2 on attague ef +206 aw: DM s sa premitne stagud
contre Une créature 5l posside un meilleur scone dinitiotve

e
5. Zttaque éelair (1) : =
Lo rodeur pout effoctuor une aliaque su contict s percutante. 1| sioute son Mod. de
DEX ¢ aftnque of sux DM pour cote olfensive

4., Bepli (L) : =
L réediiir 50 clbplace ch 40 m on Sordl 6 S Hoignant d 505 ennimis. Lo joucur fist un
Nost dho DHEX difficult 10, en cirs de succls, i depanadl de la vue de Ses poursunants, 11
poul ='dloigner ou rester cachi s tre rotrouv ou ratirapd

5. Dextérité heroig o)

Lo ridewr augmonts sa valour de DEX do +2 of il pout désormais lancer deux ¢20 &
chaque fois qu'un test do DEX I es! demandd ol consenver lo modleur risultst







