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Test: 5 et 6 = 1 succès ; les 4 aussi si dépense 1pt de chance     Utilisation du D d'imprévu (pt d'Anarchy) => 1 = Complication, 5 ou 6 = Exploit

Total de D6: Compétence + Attribut + Atouts + Modificateurs  ≥     Succès de la Réserve de dés opposée

Combats:  ATT Compétence + Attribut + Atouts  + Armes  + Modificateurs > DEF Agilité + Logique + Atouts  + Modificateurs 
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