Nom Kruger TODT

Race Humain

Classe

Carri¢re Pilleurs de tombe (P104)

Niveau de Carriére 1 - Ecorcheur (Body Snatcher)

Schéma de Carriere

Statut Bronze 2

Age22 ans | Taille 1,76 m | CheveuxBrun Clair Yeux Noirs !
. Résilience _max Détermination; Résiste a la muttation
F*: +1DR quand ) Eaeizgg: ?lixrr(]:or:’?gzeévne [m ou choisit le résultat des dés (perte définitive) )
Soulever CARACTERISTIQUES |25, toerte définitver b (perte définitve) | DESTIN RESILIENCE ~ [pt72 | EXPERIENCE
CC|CT| F* E | I |Ag|Dex| Int |FM |Soc Destin 3 Résilience | Détermination MotivatiomActuelle Dépensée | Totale
Initiales 39|37(33(39|31|23|36|32|31(39 Chance 3
Chance: par SESSION: || Détermination: immuniser Psychologie jq fin du proc. Rnd: ignorer
Augmemation 1 5 2 1 fflrjog Jetlralté' malus BL jq fin du proc. Rnd; Retirer Etat (retirer "a terre" >> +1 Bl)
C agit guaandettu veux MOUVEMENT
ourantes 39|37|33|40|36|25(36|32|31|40 Mouvement | 4 | Marche | 8 | Course | 16
quand il quand il T
Jom | COMPETENCES DE BASE Yok | COMPETENCES DE BASE COMP. GROUPEES ET AVANCEES |y a un -
+1DR
Nom Caracte‘ristique Aug Comp Nom Caractéristique Aug Comp Nom Caractéristique Aug Comp
36 36 i 25 | 10| 35 - .
An Dex Esquive Ag Evaluation | Int [33 |5 38
Athlétisme Ag 25 25 Intimidation F 33 33
Calme FM | 31 40 Intuition I 36 40 PrOjeCtileS CT 133|542
Charme Soc | 40 45 Marchandage Soc | 40 43 (Frond e)
Chevaucher Ag | 25 25 Orrientation [ 36 36
Commandement Soc | 40 | 1| 41 Pari Int | 32 32
Conduite d'attelage | Ag 25 25 Perception I 36 | 8 | 44
Corps a corps (base) | CC | 39 | 3 42 Ragot Soc | 40 40
Corps a corps CC | 39 39 Ramer * F 33 33
Discrétion Urbaine Ag 25 [ 10| 35 Résistance E 40 40
Divertissement Soc | 40 40 Résistance a I'alcool E 40 40
Emprise animaux FM | 31 31 Subornation Soc | 40 40
Escalade * F 33 (1| 34 Survie en extérieur | Int 32 32
TALENTS AMBITIONS
Nom Nbre Description A court
Pris terme
Affable 1 +5 Soc (inclus Initiale .
( ) Along  Un truc TRES tordu
terme
Costaud 1 DR+1 F Soulever IProphétie de MORR: "Le nombre 3 te tueras !"
Perspicace |1 +5 Int (inclus Initiale) GROUPE
Nom du groupe
Tres résistant |1 +5 E (inclus Initiale) At REUSSIr la mission
terme
Criminel 1 Argent en +, Tatouage X
A long
terme

Membres


nonof
Zone de texte 
Chance: par SESSION:
Reroll Jet raté;
+1DR ap jet;
agit quand tu veux

nonof
Zone de texte 
Détermination: immuniser Psychologie jq fin du proc. Rnd; ignorer 
malus BL jq fin du proc. Rnd; Retirer Etat (retirer "à terre" >> +1 Bl)

nonof
Zone de texte 
quand il y a un * : +1DR

nonof
Zone de texte 
p118

nonof
Zone de texte 
quand il y a un * : +1DR

nonof
Zone de texte 
p122

nonof
Zone de texte 
quand il y a un * : +1DR

nonof
Zone de texte 
p171

nonof
Zone de texte 
p170

nonof
Zone de texte 
Destin: max Chance;
Laissé pour mort ou évite un coup (perte définitive)

nonof
Zone de texte 
p132

nonof
Zone de texte 
p12

nonof
Zone de texte 
p132

nonof
Zone de texte 
Résilience max Détermination; Résiste à la muttation ou choisit le résultat des dés (perte définitive)

nonof
Zone de texte 
Prophétie de MORR: "Le nombre 3 te tueras !"

nonof
Zone de texte 
F* : +1DR quand Soulever

nonof
Zone de texte 
*

nonof
Zone de texte 
Urbaine

nonof
Zone de texte 
*

nonof
Zone de texte 
*


On peut sacrifier 1 PA & un endroit pour y éviter toute
Blessure Critique suite & une attaque. On prend quand
méme les BL hors Critique de l'attaque. (p299)

ARMURE POINTS D’ARMURE (PA)
Nom Localisation Enc PA | Atouts / Défauts o9 [Onenléve _BE+PA des Dommages
On perd minimum 1 BL
10-24
Teéte
2544 Bras gauche
(ou arme secondaire)
Bras droit 579
POSSESSIONS PSYCHOLOGIE {ou arme princiale)
Nom Enc 90-00 Corps
Vétements
Dague
Fronde (12 piéce de bronze !) Jambe droite 80-89
Bourse
Besace (2 Bougies)
poace @ CORRUPTION ET MUTATION
Masque Jambe gauche
Pied de biche
Cape & Capuche Bouclier
(PAS de pelle, trop chére et pas dans
le pack de base ! Tu n'es pas encore
un vrai Tomb Raider) RICHESSES ENCOMBREMENT BLESSURES
Charette a bras avec Bache Ar BF
s 3 2 'mes 3
Armure BEx2 8
/- Possessions BFM 3
=12 sc
Enc. Max Dur a cuire | -
CO
[F20r ] Total Blessures 14
a 0, "aterre" et immobile (p172).
Pas encore soigné aprés BE rounds, "Inconscient".
ARMES Si <0 mais <- BE, - 20 sur le Jet de Blessure Critique.
Nom Groupe Enc | Portée/Allonge Deégits Atouts/Défauts
Dague Base 0 Tres courte BF+2=5 |-
Fronde Fronde 0 60 m 6 -
Pied de biche Base 1 Courte BF+2=5 |Inoffensive (PA cible
(suite pied-de-biche) Assommante p297 si téte, F vs E, Etourdi si réu
Etourdi (p169): pas d'action possible | M est /2 Opp Def -10 | +1Avtg attq contre | fin de chq Rnd: Jet E(0) pour enlever 1 Etourdi
- Quand plus d'Etourdi, 1 Fatigué (p169): -10 aux Tests
SORTS ET PRIERES
Nom NI Portée Cible Durée Effets

| Péché |



nonof
Zone de texte 
On peut sacrifier 1 PA à un endroit pour y éviter toute Blessure Critique suite à une attaque. On prend quand même les BL hors Critique de l'attaque. (p299)

nonof
Zone de texte 
On enlève BE+PA des Dommages
On perd minimum 1 BL

nonof
Zone de texte 
p190

nonof
Zone de texte 
à 0, "à terre" et immobile (p172).
Pas encore soigné après BE rounds, "Inconscient".
Si <0 mais <- BE, - 20 sur le Jet de Blessure Critique.

nonof
Zone de texte 
=20 /-

nonof
Zone de texte 
=12 sc
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