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Au XXeme sicele on ne croit plus
aux sorciers. Les gens qui ont des
comportements étranges, on ne les
brule plus, on les psychanalyse.
Mais Eric est un patient un peu
particulier. Dans ses réves, il se
transforme en animal...

Ce scénario, basé sur le
réve, permet d'avancer a
grand pas vers la révélation
finale. Le guide qui accom-
pagnera les joueurs tout au
long du réve n'est autre que
le grand Sigmund.




&\ ?est ainsi qu’autrefois le

peuple acclamait 1’arrivée au

@)pouvoir du nouveau souve-

rain succédant a I’aieul que

Dien avait rappelé a lui. Cette

expression semble s appliquer

au nouveau jeu de Valérie et Jean-Luc
Bizien dont la sortic annonce la mort défini-
tive de Hurlements, ¢’est a dire la confirma-
tion que plus aucune extension officielle ne
paraitra. On ne peut s’empécher alors de

repenser aux rumeurs de 1’année derniére, .

sur la possible sortie d’un Hurlements It
de faire le paralléle avec Chimeére
lequel des mots bien connus réso
nos tétes : Caravane, Veneuy
Pourtant 1’analogie s’arréte.j
point douter Chimyef e
veau. Les auteurs ont sungg
difficile avec brio
différent et de quali
fidéles d’hier. Ils onf surtout

plus a faire —
projet. Je tire 2
mon mea culpa car je
faire qu’a fonds perdus

Tout ceci cggendre de

un jeu aussi confidentiel. IL FAUT CHAN-
GER 1

Moi qui suis trésorier, je vous le dit mes
fréres, I’association vit surtoul grice aux
cotisations, et 4 moins de 4 000 francs
annuels (soit 40 adhérents), adieu veaux,
vaches, cochons, Pécheurs de Lune, GN...
Nous devons accepter de suivre le mouve-
ment, de changer pour un nouveau jeun. Oh
Jje sais, certains seront enthousiastes et
d’autres trouveront la pilule amére mais
encore une fois, nous n’avons pas le choix et
tant que je serai €lu au bureau, je me battrai
pour cela. Fréres Veneurs révélez les ques-
teurs de votre Caravane. Fréres Chevaliers,
recevez la Vérité et apprétez vous a décou-
vrir une nouvelle dimension du réle, un
autre role.

En toute objectivité, il y a moult raisons
pour la Guilde de promouvoir Chimeres

- Jean-Luc nous a sollicités dans ce sens i la
derniére assemblée générale.

- Le jeu est intrinséquement bon et dans la
méme veine que " Ancétre.

- L’éditeur y croit et consacre de réels
moyens financiers & sa diffusion.

Et pour le faire, la Guilde dispose de nom-

breux atouts :

- Nous sommes répartis sur I’ensemble du
territoire, et pouvons donc agir sur le plan
“local”

artistﬂ;ues, infor-
faire du beau (ce
témoigne, j’espé-

e scénarios de

us n’aimez pas ? Lmsscz-]m une chan-

,.- ce en évitant de lui nuire (les anciens savent

quels.conflits cela peu engendrer). A ce

:'..:___:.sujct j€ rappelle que ’objet de notre associa-
“tion est:““d"offrir 4 ses adhérents toutes les

facilités pour développer “Hurlements, le
jeu de I'Initié™ et tout autre jeu s’v rappor-

tant dans ses aspects les plus divers™.

C’est dans cette optique que Pleine Lune n°3
tente de poser les premiéres pierre du nouvel
édifice en proposant deux approches
concretes sur la révélation finale.
“Thérapie”, une nouvelle de notre (aimée)
présidente et “Catharsis”, un scénario que
Jj’al écrit.

Tout le bureau attend avec impatience vos
réactions, vos questions (de nouvelles adhé-
sions aussi 1) et vous souhaite de bonne fétes

de fin d’année.
Frameois Edelis

PS : Un grand merci ¢ Multisim pour le soutient financier apporté a ce numéro.




Attention : Cette nounvelle
REIMS, ;wx; 17 Novesndne 1994

“ Parlez-moi de vos réves.

- Lesquels ?
- Ceux que vous faites le plus souvent.

- Je réve de paysans qui me poursuivent avec une
torche.

- Et ce réve vous fait peur ?

- Une peur atroce.

- Pourquoi ces hommes vous poursuivent-ils ?

- Parce qu’ils ont encore plus peur de moi que je
n’ai peur d’eux.”

. sem—

“ Revenons & votre derniére crise.

- Encore ? Que pourrais-je vous apprendre de
plus ?

- Je pense qu’a force de la raconter quelque chose
vous reviendra,

- Bon. Je sortais de mon travail.

- Ot travaillez-vous ?

- A la bibliothéque Carnegie.

- Continuez.

- Jallais prendre le bus. Je marchais dans ia rue.
- Quelle rue ? |

- Rue Chanzy. J'étais encore a une centaine de
metres de 1’arrét de bus quand celui-ci a tourné
dans la rue. Je me suis mis 4 courir et j'ai traversé
en catastrophe. A ce moment-14, une voiture sor-
tant d’une rue adjacente m’a renversé. Je n’avais
rien mais j’avais eu trés peur. Je me suis releve,
panique, et je suis parti en courant.

- Pourquoi cette panique ?

- Je ne sais pas. Je ne voulais plus que les gens me
voient.

- Et ensuite ?

- Ensuite plus rien, jusqu’a ce que ’entende un
flic me dire:

“Allez, monsieur, soyez gentil. Habillez-vous et
Venez avez moi.”

est réservée aux Veneurs.
T'étais nu dans les jardins de la cathédrale, les bras
autour d’un arbre. Et peu de temps aprés, j’étais
icl.

- Vous n’avez opposé aucune résistance.
- Non. J"étais perdu.
- Et dans I'intervalle ?

- Rien. Le trou noir.”

&>—
“[.]

Un nouveau patient avjourd’hui: Eric. I1 souffre
de crises soudaines qui pour une raison inconnue
le poussent 4 se déshabiller. Que fait-il pendant
ses crises 7 Aucune idée et lui non plus. La police
I’a amené a I’hpital de jour av début de la semai-
ne. C’est un homme intelligent, fortement dési-
reux de savoir ce qui lui arrive. 11 répond volon-
tiers & toutes mes questions, méme les plus per-
sonnelles, sans la moindre géne. Je n’ai rien
trouvé, ni dans sa vie actuelle, ni dans son enfan-
ce, qui aurait pu engendrer ce phénomeéne. C’est
un homme parfaitement normatl les trois quarts du
temps.

Toutefois, certaines de ses réponses sont décon-
certantes. Je suis revenue a son réve de paysans




porteurs de torche.

“ Cest une image d’un autre age, lui ai-je dit. Qui
sont pour vous ces paysans & notre époque ?

- Je ne sais pas, m’a-t-il répondu. Vous, dans une
certaine mesure,

- Moi ? Qu’est-ce qui vous fait penser cela ?

- J’ai I"impression que lorsque vous m’aurez com-
pris, vous rejoindrez la troupe des paysans,
comme toujours. Pour I’instant, vous éies la scien-
tifique qui tente de les raisonner.”

Indiscutablement paranoiaque. Par contre, il est
incapable d’expliquer plus avant ce genre de phra-

5

se.

Elle referma son carnet de compies-rendus.
Percevant ce gesle comme un signal, Hobbes, son
chaton tigré commenga & escalader sa jupe. Il était
largement temps de souper. Elle jeta un regard
peu convaincu sur le réfrigérateur et se leva. Le
chaton dans les jambes, elle ouvrit une boiie
“Poulet aux légumes” pour lui et un paquet de
¢hips pour elle. Puis, elle alluma la tél¢.

Lundi 29 Novendne 1994

“Quand avez vous eu votre premiére crise ?

-A 17 ans.

- Que s’est-il passé ?

- J’élais trés amoureux d’une fille de ma classe et
ce soir-14, je devais I’emmener au cinéma. Cette
fille m’impressionnait beaucoup car elle habitait
seule dans une chambre en ville et qu’elie avait
une voiture.

A Theure dite, je vais sonner chez elle. Aucune
réponse. Je vois la lumiere de sa chambre qui s7é-
teint. Je sonne, je ’appelle, rien a faire. C’est 14
que j’ai eu, comme vous dites, ma premiére crise.

- De quoi vous souvenez-vous ?

- De rten, bien sfir. Je me revois me rhabiller dans
un ¢tat de stupeur et rentrer chez moi.

- Aucun indice sur ce qui s’est passé ?

- Le lendemain, la fille m’a dit qu’aprés ce que
J’avais fait Ia veille, il était hors de question qu’el-
le m’adresse & nouveau la parole. Comme je
n’avais aucun souvenir, j’avais honte de ce que
. j’avais pu faire et je n’ai pas posé de question.

- Etiez-vous matheureux quand elle vous a laissé &
sa porte le soir ?

- Trés malheureux. I>°autant plus que je ne savais
pas pourquoi elle refusait de m’ouvrir.

- Le savez-vous maintenant ?

- Je pense qu’elle ne me prenait pas au sérieux.
J€étais bien plus jeune qu’elle. Non, en fait, elle
€tait bien plus mfire que moi. Elle savait bien I’ef-
fet quelle me faisait. Elle devait me prendre pour
un gosse.

- Quand vous y repensez, vous étes encore mal-

heureux ?

- Non, \

- Vous n’évt"es_ pas marié.

- Ce n’est pas parce que je me suis fail mettre 4 la
porie a 17 ans que je ne m’approche plus des

filles. J’ai eu d’autres petites amies et je vis avec
quelqu’un depuis deux ans.

- Comptez-vous I’épouser un jour ou avoir des
enfants avec elle ?

- Enic, répondez-moi.

- Je... Je voudrais bien mats...je ne veux pas m’en-
gager déja.

- Pourquor 7

- Je la connais depuis trop peu de temps...

- Quand vous éliez petit, vous mavez dit que vous
aviez fait un réve qui vous a terrorisé. Suite i ce
réve, vous étiez persuadé gue vous alliez mourir &
23 ans.

- Oui.
- Décrivez-moi 4 nouveau ce réve.

- J’avais 8 ans. Il v avait un grand homme en noir
qui venait me voir et je mourais. Je vous I’aj déja
dit.

- Vous pouvez deécrire cet homme ?

- Non, je ne voyais pas son visage, il portait un
chapeau.

- Eric, quel dge avez-vous aujourd hui?
- 23 ans.
- Et vous pensez tonjours que vous allez mourir ?

- Qui.

. e

[..]

Pour la premiere fois, je I"ai réellement iroublé.
Ce réve de mort qu’il a fait 4 I’4ge de huit ans est
bien plus présent en Iui qu’il n’a voulu le laisser
paraitre. I tente de se raisonner mais au fond de
lui, il est tellement sir qu’il va mourir qu’il ne
prend aucun engagement sentimental. L ’apparente
désinvolture quil a affichée la premiére fois qu’il
me 1a raconié n’élait 1a que pour se rassurer lui-
méme. Il a vraiment peur. Il en tremblait dans
mon fauteuil.

Je ne vois pas vraiment de rapport entre ses crises
et cetle prémonition morbide mais il est certain
que tout se tient.”

Meroredi 23 Noyemfne 1994

Ce soir-14, Hobbes rentra furieux de sa promenade
sur le balcon. Cette substance collante et mouiliée.
faisait trop froid aux pattes. Avaii-il jamais vu une
chose si révoltante en quatre mois d’existence,




une chose aussi répugnante sur son balcon ? Ce
n’était pas dréle du tout et il alla bouder sur le

canapé.

“[..]
11 a neige.

Eric n’est pas venu. La derniére séance I’a ¢branle
plus que prévu. Jen ai profité pour retrouver cette
fille qui I’avait laiss¢ en bas de chez elle. Elle
s’appelle Anne Lucas, ¢lle est maintenant
secrélaire comptable et habile toujours
Reims. -

Elle se souvient bien d’Eric et de
cette nuit-1a. Elle m’a dit qu’i} i avait
{outu la frousse de sa vie.

Elle habitait donc toute seule sous les

ses amis célibataires... A leur dge, ¢ était ridicule.
Elle avail trente-sept ans et lui presque quaranie.
Trop gentil, Philippe.

Elle n’¢tail pas 4 I"aise chez lui. Sa prévenance lui
faisait ressentir deux fois plus la mort de Gilles. Et
puis, au cours de la soirée, il y avait toujours quel-
qu'un qui lui demandait si le fait d"étre psychana-
lyste ne la génait pas dans ses rapports avec les
autres.

Elle répondait que
puisque cela ne
génait pas Philippe,
elle ne voyait pas
pourquoi cela la

combles d’un immeuble d’une toute petite

génerait, elle. Une

rue dans le centre. Elle avait décidé qu'elle]
n’avait finalement pas
envie d’aller au cinéma avec
lui et quand il a sonné, elle a
rapidement €teint la lumiére.

“Ce qu’on peut étre béte a cet ige-1a”
m’a-t-elle dit.

Elle le laissa donc tempéter en bas.

Finalement, il sembla partir. Elle allait v
rallumer quand elle entendit des gratte-

il fois la question fati-
H dique posée, la moi-
tié de 1’assistance
regardait par terre,
mal & I’aise. Ce sont
ceux qui savent.
Quelqu’un donne un
coup de coude au
curieux qui se de-
mande ce qu’il a fait
et Philippe repropo-

se 4 boire.

ments 4 ses volets métalliques, d’horribles
gratiements, comme si des griffes rayaient le
métal. Elle I’appela mais personne ne répondit.
Les grattements continuaient et les volets en trem-
blaient. Elle était morte de peur mais s’est finale-
ment approchée pour voir. Elle vit une forme atlée
gigantesque accrochée a sa fenétre.

“Evidemment, me dit-elle, j’ai poussé un cri ter-
rible et j"ai filé sous mes draps jusqu”au matin™.

Le lendemain, elle se dit que ce devait étre un
gros pigeon el elle alla ouvrir les volets. A sa plus
grande terreur, elle vil des rayvures sur les volets et
sur son appui de fenétre hors de capacité d'un vul-
gaire pigeon. Elle pensa alors & une vengeance
d’Eric.

Qu’a-1-il bien pu faire sur ce toit ? Se doute-t-il
méme de ses facultés d*équilibriste ? Et ¢’est
quot, cet oiseau 77

Avec lassitude, elle repoussa le carnet. Encore une
longue soirée en téte & téte avec Hobbes. Ce
monstre & rayures était un cadeau que lui avait fait
Philippe 4 1a mort de Gilles.

Tiens, elle pourrait I’appeler. Son coliégue ron-
douillard et jovial savait toujours la dérider. Et
puis, il avail toujours plein de gens sympas autour
de Iui, qui allaient au cinéma, au concert, qui
avaient Ju des tas de bouquins intéressants el qui

refaisatent le monde chez lui jusqu’a des heures
indues.

Non, malgré sa tentation, elle ne 1’appellerait pas.
Lt_as coups d’ceil apitoyés qu'il lui langait involon-
tatrement, cette manie qu’il avait de lui présenter

- ' La plupart des amis
de Philippe savent que malgré sa soit-disant
connaissance de la nature humaine, elle a été inca-
pable d’empécher le suicide de son petit ami.
Qu'est-ce qui I'incommode le plus, au fond ? La
queslion ou la géne qui suit la question ?
Comment se convainere elle-méme quelle n’y
pouvait rien si tout le monde semble penser que sa
compétence professionnelle est mise en cause ?

Tout le monde sauf Philippe, mais c’est un vrai
ami.
Vendredi 25 sopemfne 1994

“Je suis désolé de ne pas €tre venu mercredi.
Notre précédente conversation m’a fait appréhen-
der ce rendez-vous.

- Vous étes revenu aujourd hui.
- Oui.
1l s’agita dans son fauteuil.

~ Jai toujours voulu rationaliser ce réve et agir
comme 5’il n’avait aucune imporiance. Je me suis
clairement rendu compte & notre derniére séance
que je me suis leurré. 8’il y a quelqu’un qui peut
vraiment me convainere que ce n’est rien, ¢’est ;
VOus.

Il marqua une pause.
- Que pensez-vous de moi pour le moment ?

- Je pense qu’il y a effectivement une relation
entre vos crises et le fait que vous pensez mourir
bient8t mais je ne sais pas encore laquelle. J’ai




téléphoné & Anne Lucas et j’ai appris ce que vous
avez fait cette nuit-la.

- Etait-ce trés honteux ?

- Non. Vous avez grimpé jusqu’a sa fenétre et
gratte & ses volets.

- Grimp¢ & sa fenétre ? Jen serais incapable, c’est
au quatri¢éme étage, allez voir !

- Je compte le faire. D’ailleurs, il se peut que vous
ne soyez pas responsable des grattements. Elle a
€ trop peur pour aller voir qui ¢’était.

- Je serais incapable d’escalader sa fagade.

- Vous peut-étre, Mais il est possible que celui que
vous devenez pendant vos crises y arrive. N avez-
vous jamais découverl que vous étiez blessé en
reprenant vos esprits ?

11 réfiéchit.
- Une fois, il m’est arrivé une chose curieuse.
Mais c’est peut-&tre sans rapport.

- Racontez quand méme.

- P’états parti me promener dans la forét de Verzy.
Je me suis allongé au pied d*un arbre et comme il
faisait trés chaud, j’ai fait la sieste. Quand je me
suis réveillé, j’avais mal partout et une gueule de
bois terribie. Et puis j’avais du sang séché sur Jes
bras. De toute ¢évidence, ce n’était pas le mien, je
n’étais pas blessé. C’éiaient seulement mes
muscles qui me faisaient mal. I’ai regagné ma
voiture d’un pas mal assuré et en me regardant
dans le rétroviseur j’ai vu que j’avais également
beaucoup de sang sur le visage.

- Vous éies sfir que ce sang n’était pas le votre ?

- Certain. J’ai eu beau chercher, je ne me suis
découvert aucune blessure.

- Vous allez souvent faire de telles balades ?

- Chaque fois que je peux. Le mauvais temps ne
m’arréte pas. Mon amie ne vient d’ailleurs plus
avec moi. Cela ne 1’intéresse pas.

- - Quand vous vous étes réveiilé, vous étliez
- habillé ? '

« Oui... Ce sang, vous pensez que j’aurais pu atta-
quer quelquun ?

- Sincérement, je ne le pense pas. Vous en auriez
entendu reparler. C’était quand ?

- L été dernier, en juillet.
Elle eut une inspiration.

- Voulez-vous que nous nous voyions en forét,
pour notre prochaine séance ?

- Pourquoi pas, avec plaisir.
: 28 1949

“Fai tout d’abord fait des recherches sur I’aventu-
re d’Eric en forét. Heureusement, je n’ai rien
trouvé, pas de promeneurs attaqués par un homme
nu. Ensuite, je suis allée sous les fenétres d’Anne

Lucas. C’est vrai qu’il faut &tre un fameux monte-
en-air pour arriver & ses volets. La gouttiére ne
semble pas pouvoir supporter le poids d’un
homme. Par contre il se peut gu’il soit entré dans
I’immeuble et qu’il ait atteint le toit par un gre-
nier.

Ensuite, je suis allée & noire rendez-vous. Je lui
avais proposé de le voir en forét pensant qu'il v
serait plus détendu. La ruse a partiellement mar-
ché. '

Je I’ai d’abord mis au courant du résultat de mes
recherches et il a paru soulagé.”

S —

*“ Pourquoi aimez-vous autant la forét ?
- Je m’y sens bien, protégé.

- Protégé de qui ?

- Des hommes.

- De ces paysans porteurs de torches ?
- Oui.

Elle se frotta les mains.

- Il fait froid. J’ai bten fait de me couvrir. Vous
n’avez pas froid ?

- J’ai I'habitude. Comme je vous 1’ai dit, je viens
souvent.

- Que pense votre femme de nos rendez-vous 7

- Elle n’est pas au courant. Elle pense que je suis
au travail,

- Vous ne croyez pas qu’elle pourrait vous aider si
elle savait ?

- Non, je ne crois pas.

- Toujours cette honte ?

Il changea de sujet.

- Vous n’avez pas peur que j aie une crise, ici ?

- Non. Et méme si vous en aviez une, je ne pense
pas que Je risque guoi que ce soit. Vous auriez
plutdt tendance & vous sauver en courant.”

Hs firent quelques pas silencieusement. La neige
n’avait pas tenu deux jours et I’herbe gelée crissait
sous leurs pas. Une petite buée se formait 4
chaque respiration.

* I’ai fait un réve qui devrait vous intéresser.
- Racontez.

- Mon fameux réve de paysans, je 1’ai révé jusqu’a
la fin.

- Et que se passe-t-il ?

I1 s’arréta et son regard devint fixe.

- IIs me poursuivent. Ils sont armés de pieux et de
fourches. IIs puent. Ils crient “A mort la béte”, Et
moi, je cours vers les bois car ¢’est ma seule chan-

ce de leur échapper. Ils sont trop nombreux pour
que je me batte. Ils continuent leur chasse et nous



entrons dans les bois. Je prends de 1’avance mais
ils n’abandonnent pas. Aprés une course effrénée,
I’un d’eux me rejoint. I est isolé du reste du grou-
pe, je vais me venger. Je fais volte-face et j’avan-
ce en grondant. Le paysan est terrorisé. Je me vois
dans ses yeux, je suis un loup.”

Mercnedi 30 Novemdne 1994

Serait-ce 'indice que
je cherchais ?

“Je suis un loup”,
m’a-t-il dit.

If m’a dit aussi:
“ Jai I'impression
que ce n’est pas un
réve, que j’al vrai-
ment vécu cetie
scéne dans un autre
temps.”

L4, il s’est arrété, &N
se rendant compte
de ce qu’il avait dit.
Par-dessus la vo-
lonté qu’it a de com-
prendre, il a honte.
Toute sa culiure ¢st
en contradiction
avec ce gu’il racon-
te. Il se trouve ridi-
cule et censure ses
réponses, méme avec
moi. Mais quand il est vraiment
perturbe par ce qu’il est en train de

dire, on va au bout de sa pensée. C’est a cet
endroit que je dots I’amener. Tant qu’il se bloque-
ra lui-méme, nous n’arriverons a rien. Nous
n’avons pas échangé d’autres mots de notre pro-
menade. Je le laissais réfiéchir pendant que moi-
méme, je réfléchissais. Le fond de 1’affaire est
peut-€tre ia, bien que cela paraisse incroyable.
Pendant ses crises, il est un loup. Non, zut ! Cela
ne colle pas avec "histoire d’Anne Lucas. Sauf si,
ce jour-l4, il était un oiseau. Qu’a-t-elle réellement
vu 4 travers ses volets ? Un cas passionnant mais
pas simple. Eric est conscient de 1°absurdité de la
chose. Il pe croit pas plus étre un loup qu’il ne
croit mourir cette année. Et au fond de lui, malgré
fout, il le croit.”

—_—

Elle avait invité ce soir-1a Philippe & diner, et elle
lui parla d"Eric. II lui fit part de son enthousiasme.

“Mais c’est un sujet formidable que tu as la ! Le
patient révé par toute la profession. D’un type
comme lui, on fait un bouquin.

- 11 est peut-étre génial mais pas moi. Tu te rends
compte, je n’ai méme pas un début d’idée a son
sujet,

- Tu le connais depuis & peine deux semaines,
c’est normal. Et puis, ¢’est pour ga qu’il est
génial, un sujet facile avec les mémes phabies que
monsieur tout-le-monde ne fait pas un livre. Tu

me disais qu’il se prend pour un loup et un oi-
seau ?

- Au moins ! En aussi peu de temps, on a déja
identifi¢ deux animaux. Il y en a peut-&tre bien
plus. 11 se peut qu’il pense pouvoir se transformer
en n’importe quel animal.

- Un loup-garou, en somme. Tu sais qu’au
Moyen-age, les sor-
ciers s’enduisaient le
corps de substances
stupéfiantes grice
auxquels ils pensaient
réellement se trans-
former. Est-ce qu’il :
prend des halluci- §
nogénes ?

- D’aprés lui, il ne
fume méme pas un
joint et j’ai toutes les
raisons de le croire.
Tu veux un café ?

- Oui, merci.”

Elle alla 4 la cuisine
allumer la cafetiére.

- Il est pewt-éire dan-
gereux, mine de rien,
lui cria-t-il depuis le
salon. §°il pense étre
un loup, il peut t’atta-

quer.

Elle revint avec les tasses,

- Je 0’y crois pas, dit-elle en les disposant. Il
aurait déja attaqué quelqu’un avant de s’en
prendre 4 moi. La seule chose qu’on lui reproche
officiellement c’est de se promener tout nu.

- Tu oublies 1a trouilie qu’il a flanquée 4 sa petite
amie. Et la fois ot il s’est réveillé couvert de sang,
Tu as pris un risque inconsidére en te promenant
avec lui. Aimable le jour, meurtrier la nuit.

- Docteur Jeckyll et Mr Hyde en quelque sorte ?
Non, je ne pense pas risquer quelque chose. Le
sang qu’tl a trouve sur lui n’était pas nécessaire-
ment reel. I a beaucoup de mal & différencier ses
réves de la réalite.

- Dis-moi, physiquement, il est comment, ton
loup-garou ?

- Comment ¢a, il est comment ?
- Il est séduisant ?

- Ou, il est pas mal, pourquoi 7 Tu crois au vieux
mythe de la psy qui tombe amoureuse de son
patient 7

- Tu m’en parles quasiment depuis mon arrivée.
Et tu le défends quand je 1°attaque.

- Arréte de vouloir me caser avec tout ce qui
bouge, dit-elle d"un air boudeur.

- Je me contente de faire des observations. Et puis,
je pense a Hobbes. Imagine la gueule qu’il tirerait




si tu lui ramenais un loup-garou. Pas vrai,
Hobbes ?

Le minet venait d’arriver sur la table. Elle I’attra-
pa par la peau du cou et le posa par terre.

- Prends du café au lieu de dire des bétises, lui dit-
elle.

- D’accord. Mais sois quand méme prudente.”
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“ Je me demande si cette thérapie me fait du bien.

- Pourquoi dites-vous ¢a ?
-le réve de plus en plus.

- C’est trés positif, au contraire. De quoi révez-
vous ? :

- Je me demande en fait si je réve. Jai I'impres-
sion parfois que ce sont des souvenirs. Mais ¢a ne
peut pas étre des souvenirs. Je suis un oiseau, je
vole en quéte d’un liévre. L instant d’apres, je suis
un chat, je marche le long des gouttiéres. Je suis
pendu & I'envers dans une grotte, j’attends que la
nuit tombe. Je suis la salamandre qui guette les
msectes, les pattes dans la vase de la mare. I"ai été
tous ces animauX, j’en suis siir. Je sens encore
I"odeur du gibier, le sang chaud dans ma gueule,
I"air qui siffle au tour de ma téte... Je ne sais plus
qui je suis.

Et il cacha sa t8te dans ses mains.

—

“Que puis-je répondre a cela ? A part une petite
paranoia, Eric est quelqu’un de tout-a-fait équili-
bré. 1l n’a rien d’un schizophréne dans ses atti-
tudes. Je ne sais pas du tout ol je vais avec lui. Et
comment aller voir mes collégues pour leur
dire :“A I’aide, mon patient est un loup-garou sain
d’esprit ? ” Et quand je dis “loup”, je simplifie.
Ou va-t-il chercher un tel fantasme ? Je tourne en
rond. Je n’arrive plus & faire de comptes-rendus
cchérents sur lui, tellement je suis dépassée.

Je 1ui ai fixé le rendez-vous suivant 4 14 heures au
Grand Café. Mon bureau le rend nerveux. Il se
sent épi€ et comme il s honte de lui, il n’ose pas
raconter. Les meilleurs résultats, somme toute, je
les ai eus en forét. Comme j’ai promis 4 Philippe
d’étre prudente, j’ai choisi un lieu public. J aurais
aimé le voir chez lui, détailler son environnement,
voir ce qu’il accroche 4 ses murs... Mais comme
sa copine n’est pas au courant de ses visites ¢’est
impossible. Done, demain, Grand Café. Je m’ar-
rangeral pour arriver un peu en retard pour voir
quelle place il choisira.

Je n’ai pas I’habitude de donner mes rendez-vous
le samedi mais au moins, j’aurai I’aprés-midi 4 lui
consacrer et il le mérite.”

Sameds 3 kaﬁu 1494

Comme elle le pensait, Eric s'était assis tout au
Tond de I'tmmense salle, CONITe 1€ mMur, a arone,

tout seul. Méme un samedi, quasiment personne
n’allait 5’asseoir tout au fond.

Pendant qﬁ»fpl]e traversait le café, il promenait son
regard sur la décoration vert et or de la salle, les
reproductions d’anciennes publicités accrochées
aux piliers, les grandes glaces aux murs, les ban-
quettes rouges, tout ce qui faisait qu’elle appré-
ciait I’endroit. Quand il I"apergut, il se leva pour
I"accueillir,

“Je n’étais jamais venu ici, cet endroit me plait
beaucoup”, lui dit-il.

I1 avait I’air étonnamment déconiracté et souriant.
Elle remarqua sa veste chande posée négligem-
ment sur la table et il portait aujourd’hui une che-
mise pastel jaune et verte sur un pantalon brun.
Quel contraste avec les costumes sérieux qu’il
avait quand il venait a son cabinet apres le
travail. |Et ce sourire franc et ouvert... Elle avait
eu une bonne idée en proposant ce rendez-vous.

Ne voulant pas le replonger trop vite dans ses pro-
blemes, elle lni langa un “Comment ¢a va ?” aussi
détendu gue possible.

“Trés bien aujourd’hui. Je suis en paix avec mes
cauchemars. “

Insouciance feinte on non ? Alors qu’elle 1"obser-
vait, la serveuse arriva. Elle commanda un thé
glacé et il prit un café,

“Vous prenez du thé glacé en cette saison ?

- Je prends presque toujours ¢a quand je viens

1C1.

La conversation roula sur des sujets quelconques
tels que les travaux dans le centre ville ou 1'ap-
proche de Nogl avant qu’elle ne se décide a atta-
quer réellement la séance.

“Vous dites que vous étes en paix avec vos cau-
chemars, que voulez vous dire par 14, que vous
n’en avez plus fait ou qu’ils ne vous angoissent
plus ?

- J'ai encore eu un souvenir impossible hier que
i appellerai réve pour la commodité du récit mais
J’ai décidé de le considérer avec plus de décon-
traction.

Il était vraiment transfiguré. D’ou pouvait bien
venir une telle réaction ?

- Ou puisez-vous donc cette décontraction ?

- En sortant de chez vous, hier, je me suis rendu
compte que si je continuais sur la méme pente,
J’allais fondre les demiers plombs qui me restaient
intacts. Ce n’est pas le but de I’analyse et étant
donné le temps que vous passez avec moi, j aurais
manqué de comrection. J’ai donc fait preuve de
volonte, conscient que vous ne pouvez pas faire
tout le boulot & ma place et depuis ¢a va mieux.
J’ai accueilli le réve de la nuit derniére avec séré-
nité. Etes-vous fiére de moi 7

- Je suis trés ficre de vous dit-elle avec un petit
rire.



“Illusion de sérénit€” se dit-elle. Elle n’était pas
dupe. il voulait qu’elle I’aide, qu’elle le sauve et
qu’elle rationalise tout. Il venait de s’en remettre
entiérement 4 elle. Abrité derriére la certitude
qu’elle le guérirait, il se sentait bien.

- Alors, racontez-moi done ce réve !

- Je n’en ai pas envie maintenant.

- Bien. Et de quoi avez-vous envie de parler 7
-De vous.

-Demoi ?

Avait-elle rougi ? Elle en avait bien peur.

- Vous savez tout de moi, reprit-il. C’est injuste.
- Je ne sais pas tout de vous, puisque vous étes 4.
- Etes-vous mariée ?

- Non.

- Fiancée ?

- Non.

- Pas de petit ami ?

- Non, pas en ce moment.

- Et ¢’est moi que vous accusez d’avoir des pro-
blémes sentimentaux ? dit-il d'un air favssement
outré.

- Mais ["ai une relation trés équilibré avec un cha-
ton tigré appelé Hobbes.

Il prit un air scandalise.

- Et vous croyez que ¢a me rassure ! Mais dites-
moi un peu dans quel monde on vit, une psycha-
nalyste qui avoue avoir une relation équilibrée
avec son chat !

I changea brusquement de sujet,

- Mine de rien, j’aurais bien une relation €quili-
brée avec un café liégeois. Je vous pave une

pay
glace.”

Et elle commanda une glace. C’était la premiére
fois quelle le voyait faire de I’humour et le souri-
re lui allait bien. Mais soudain, il prit un air grave.

- Vous savez, je sais plein de choses sur vous, Je
suis allé papoter ce matin avec la concierge du
groupe meédical en me faisant passer pour un
medecin.

Elle pélit et le laissa continuer.

- Cette vieille pic ne vous apprécie guére, vous
devez le savoir. Elle ne s’est pas fait prier pour
tout me raconter, le suicide de votre ami, votre
culpabilité et tout le reste.

Devant son air affolé, il lui prit la main.

- C’est apres cette conversation que j’ai décidé de
vous faire totalement confiance. Jusque 14, vous
aviez [’air d’un robot, trop parfaite, trop imper-
sonnelle. Je ne voulais pas confier mes émotions a
un robot. Je vous ai découverte humaine et coura-
geuse. Vous éles quelqu’un de formidabie.
J’emmerde ceux qui pensent le contraire et je suis
tres heurcux que vous soyez mon médecin,
Mainienant, ne me lachez pas.”

A sa grande confusion, elle ne savait pas quoi
répondre. Heureusement, les glaces arrivérent et
¢lle s’embusqua derriére la chantilly.

“Soyez tranquille, je ne vous lacherai pas. Je vous
le promets.”

I lui fit un sourire plein de gratitude et elle se dit
qu’il venait de bien plus lui remonter le moral en
cinq minutes que tous les autres en trois mois.
Maintenant, il fallait quelle soit de taille.

Reprenant ses esprits, elle lui dit:




*“ Bon ce réve, c’était quoi ?

- Ah, je vois que le robot reprend le dessus | Bon,
Jje vous raconte,

C’est un réve trés fort. Quand j°y repense, j’ai une
sensation de fierté tout 2 fait ridicule tellement ¢a
a I’air vrai. Je suis habillé comme les brigands
dans Robin des Bois, en un peu plus pouillenx,
peut-étre. On se croirait dans un authentique cam-
pement de coupe-jarrets mais en fait tous les gens
qui sont 13 sont des bateleurs, des troubadours,..
quelque chose comme ¢a. Enfin, je ne situe pas
bien dans quelle époque la scéne est supposée se
tenir.

il fait nuit. A la lueur de la lune, je me vois
allongé dans I'herbe, la téte sous mes mains et je
ressens une immense fierté. Et savez vous pour-
quoi ? Ne riez pas! Je viens juste de faire un
numeére de jonglage réussi devant les autres
membres de la troupe et je vais étre intégré au
spectacle,

Attendez, ce n’est pas fini.

Je suis donc couché dans I’herbe en train de me
dire ; “Enfin, je suis un vrai artiste I” quand une
fille aux cheveux longs et emmélés vient me voir.
Elle me fait un baiser sur la joue et me dit: “J"étais
slre que tu réussirais,”

Et 14, ma réussite me parait insignifiante en regard
de ce baiser. Et pendant que la fille s’éloigne, j’ai
plusieurs pensées hautement répréhensibles a son
sujet.

Les gens vont peu 4 peu se coucher et je reste tout
seul dans I’herbe. Au loin, j’entends s’élever un
long hurlement de loup et je n’ai méme pas peur.

Voila mon réve. Pour une fois que ¢’est bucolique
et 4 peu prés normal ! Qu’en pensez-vous ?

Ce besoin désesperé de réponse, se dit-elle.

“Vous savez, il ne faut pas chercher la cause de
votre dédoublement de personnalité dans tous vos
réves. Moi aussi je fais des réves. Ils sont en rap-
port avec ce que j’ai fait dans la journée ou en
rapport avec des émotions plus pro-
fondes. Ce serait une erreur de vouloir
le rattacher absolument au reste.

- Il se rattache aux autres, croyez-moi. Il
en a la force. Comme les autres, j’ai
I'impression que ¢’est un souvenir.

- Je pense que vous avez en vous plu-
sieurs personnaliiés, au moins deux.
L’une d’entre clles vit au moyen-ige, elle
est maudite car elle peut se. transformer
en animal et, nous venons de 1’ap-
prendre, elie est troubadour. En outre,
on peut gussi considérer que les animaux que vous
croyez incarner sont encore d’autres personnalités.
Et ces personnalités se manifestent & vous par I'in-
termédiaire de réves.

- Vous croyez 4 la réincamnation ?”

Elle se doutait bien qu'on allait en’ arriver la.

Voila aussi une des sources de son calme, il n’est
pas dingue, il est réincamné, ¢’est beaucoup mieux.

“Je veux bien y croire mais avant d’explorer ceite
voie, je préfére m’assurer que ce n’est pas votre
cerveau qui vous joue des films. Il est tentant de
dire: “C’est de la réincarnation” puisque de toute
fagon, c’est un phénoméne inexpliqué. Apres, on
vous envole vivre avec vos multiples personna-
lités en vous disant: “Vous étes un cas intéres-
sant”, mais il y a peu de chance que votre proble-
me s’arrange. On fera des recherches de ce coté.
Mais pas exclusivement de ce coté. Ce serait de la
lacheté.

- C’était juste une idée comme ca.

Tu parles ! On ne lui fait pas le coup du pseudo
détachement.

- Vous savez jongler ? lni demanda-t-elle.

- Figurez-vous que ce matin je me suis posé la
question. I’ai pris des oranges et j’ai essayé.
Bizarrement, je m’en tire vraiment bien. Tenez,
regardez vous-méme.”

Il se leva, alla demander cing tasses a la serveuse
et se mit & jongler. Indéniablement, il savait s’y
prendre.

“Et ¢’est la premiére fois que vous essayez? lui
demanda-t-elle.

- A vrai dire, quand j’étais gosse, je I'avais déja
fait deux ou trois fois et je me débrouillais bien.”

Le reste de I’aprés-midi se passa agréablement.
Apres leurs glaces, ils se promenérent en ville et
regardérent les vitrines de Noél. Vers dix-huit
heures, quand ies décorations s’illuminérent, ils se
séparérent en se disant “A lundi”.

Elle s’éloigna vers sa voiture, réveuse, en pensant
que c’était dommage qu’Eric soit un patient et
qu’il fallait qu’elle soit plus vigilante, a 1’avenir.

Y —

Elle terminait le compte-rendu de 1"aprés-midi
dans son camet quand Hobbes se mit 4 cracher et
gronder en direction de la fenétre du balcon. De
"autre c6té de la vitre, un gros chat noir miaunlait
pour entrer. Elle ui ouvrit la fenétre,

* Drs-donc, mon gros, 4 qui appartiens-tu ?
Tu n’as pas du tout I'air d’un chat aban-
donné.”

Hobbes alla lui renifler le musean, se
disant qu’il valait mieux étre copain
avec un animal de cette taille. Le
gros chat se laissa faire.
Hobbes, convaincu que sa
s vie (sinon sa gamelle) n’é-
teit pas en danger, tourna
les coussinets et fit semblant de se désintéresser
de Vaffaire. A ce moment, on sonna 4 la porte.
Elle alia ouvrir : ¢’était Philippe.

* Je ne te dérange pas ?

- Non, entre, assieds toi.



I prit place dans le canape.
- Tiens, tu as deux chats maintenant ?

- Non, c’est un copain de Hobbes qui est venu
passer la soirée avec lui.

Le copain en question €tait assis sur le bureaun a
contempler le carnet vert.

- Ol en es tu avec ton loup-garou ?

Elle décida de ne pas lui parler de I’aprés-midi, et
de s”en tenir & la séance de vendredi.

- La situation se dégrade. Il commence & mettre en
doute les bienfaits de la thérapie.

- C’est une réaction possible, tu ne vas pas me
dire le contraire. Tous les patients ne sont pas ins-
tantanément soulagés par les premiéres séances.

- Je suis bien d’accord. Mais je n’arrive pas & en
tirer grand chose quand il est consentant alors s’il
se braque... Maintenant, en plus, il fait des réves
meédiévaux. Moralité, il se croit réincamé.

Philippe se renversa dans le canapé et gratouilia le
ventre de Hobbes.

- Voila qui est original. Je t’avais bien dit que tu
avais un patient fantastique. Des réves médié-
vaux ?

- Ow. 1l aurait été tronbadour. En fajt de réincar-
nation, je crois qu’il y a un sacré conflit de per-
sonnalité.

- Et que s’est-i} passé d’autre hier ?

- Hé bien, comme je 1’avais prévu, il se souvient
d’avoir ét¢ une multitude d’animaux. Il pense que
la thérapie stimule ses réves et lui complique
encore davantage la vie. Il accorde énormément
d’importance a ses réves. I! s’y voit sous la forme
d’oiseau, de chat, de loup bien siir et méme de
chauve-souris ou de satamandre.

- C’est bizarre, ce choix. Il pourrait plutét se voir
en animaux plus conventionnels ou plus flatteurs
pour lui. Le loup d’accord, mais pourquoi pas le
lion ou le cheval ?

- Je ne hii ai pas demandé. N'importe quel animal
fait peut-&ire 1”affaire.

- Je ne sais pas. Ses exemples sont tout de méme
curieux parfois. En fait, j°ai 'impression que tous
ces animaux sont maudits ou magiques, le loup, la
chauve-souris, le chat, la salamandre pour le dra-
gon... le point commun est peut-&tre la.

- Il faudra que je lui en parle.

- Bien, je ne suis pas venu te parler d’Eric. Je te
0TS ce soir, on est samedi. Tu tournes en rond en
ce moment.”

Elle mit son manteau et fit sortir le chat noir.
Lusnds S W_uﬁ’”qa

“Jai réfléchi 4 la question que vous m’avez posée
samedi. Je pense en effet que si tous les animaux
que je crois incamer sont maudits ce n'est pas un

hasard. Je ne m’imagine pas en n’importe quel
animal. Une chauve-souris oui. Un cheval ou un
lion, impossible.

Elle était stupéfaite.
- Je ne vous ai pas posé cette question vendredi.
- Vous étes slire ? Pourtant...

- Vous souvenez-vous quand je vous I’ai posée ?
Me revoyez-vous le dire ?

- Non, mais... non, c’est vrai. Mais qu’en pensez-
vous ?

Elle tenta de raffermir sa voix et cacha ses mains
tremblantes sous le bureau. Heureusement, Eric,
concentré ne semblait rien avolr remarqué.

- Je pense en effet que ce n’est pas un hasard. Si
les paysans vous poursuivent, ¢’est parce que vous
étes maudit. C’est aussi pour ¢a que vous leur |
faites peur et que vous voulez vous cacher.

- J’ai eu une autre crise samedi soir que vous
pourrez consigner dans voire carnet vert.

Elle ne put empécher cette fois-ci sa voix de trem-
bler.

- Que vous est-i] arrivé 7

- I’étais seul chez moi et... enire 19h 30 et 21k 30
environ, je suis incapable de dire ce que j’ai fait.
T ai I'impression que je me suis promené sur les
toits car j’ai retrouvé la fenétre des combles
ouverte. J'at également lacéré un angle de 1a tapis-
serie & vingt centimeétres du sol. Il faut absolument
que vous trouviez ce qui m’arrive. J'étais quoi,
samedi, un chat ?

Il se leva brusquement et se mit 4 tourner en rond.

- Je meurs de peur que ¢a ne m’arrive un jour
devant des proches ou & mon travail. Outre le ridi-
cule, je risque de les choquer et méme de les atta-
quer. Je n’ose pas m’endormir le soir, j’ai peur de
mes réves. J'ai peur d’éwre seul car je ne sais pas
ce que je suis capable de faire. J’ai peur aussi
d’étre en société. Et par-dessus tout, j’ai une peur
atroce de mourir. Non seulement je sais que je
mourrai 4 23 ans mais je sais aussi que ¢’est tout
proche.”

Etil s’effondra dans le fauteuil en pleurant.

Elle était presque aussi désemparée que lui.
———

“ A quoi ai-je affaire ? Un psychopathe ? Un mys-
tificateur dingue? Comment sait-il que j’inscris :
des compte-rendus sur un camet vert? Comment
a-t-il eu connaissance de la question de Philippe ?
11 m’a redonmé les mémes exemples. Et il prétend
avoir ét¢ un chat cette nuit-14 alors que, justement,
il v en avait un chez moi & ce moment précis. If
m’espionne. Mais comment fait-il ? Jhabite an
dernier étage. I’ai I'impression d’avoir fait une
erreur impardonnable en passant |’aprés-midi avec
lui.

Il prétend avoir tout oublié. Je ne sais pas si je




dois le croire. Comment a-t-il pu entendre cette
conversation, il n’y avait que nous dans la piéce.
1 est stupide de penser qu’il aurait pu &tre derniére
la porte ou sur le balcon... ou qu’il ait des micros.
11 aurait fallu qu’il soit dans le chat... Aje, ¢ay est,
Je disjoncte. Lequel des deux est le plus fou, le
patient qui se prend pour un chat ou sa psy qui
le croit ?

Je n’arrive pas & joindre Philippe. Le B¥.
chat noir n’est & personne de I’im-
meuble. 8’il revient, je n’ouvre
pas. I’ai beau crier 4 la coin-
cidence, je n’arrive pas i
me convaincre. Allons, jé-
cris n’importe quoi. Sur ce
carnet réserveé aux patients, je

parle plus de moi que
d’Erc. En tout cas, mot
aussi cette nuit, j aurai
peur de mes réves.”

M !- " !. é
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Aujourd’hui, j’ai
revu Eric. 11l m’a servi son
sourire enjbleur de samedi qui ne m’a pas ras-
surée. La séance s’est mal engagée dés le début,
Eric a eu un comportement tout a fait irrationnel.
Sa paranoia semble le reprendre alors que je pen-
sals avoir instauré un climat de confiance lors de
notre derniére entrevue. Pent-8tre a-t-il perqu
inconsciemment ma tension nerveuse ?

J'ai compris que la séance allait étre dure quand il
m’a dit:..”

- Je crois en la réincarnation.
- Qu’est-ce qui vous rend si catégorique ?
- I’ai encore eu un réve. Ecoutez-le bien:

La Cour du Roi est au Chiteau. Nous donnons une
piece devant elle. Toute la troupe est morte de
peur en se demandant ce qu’en pensera le Roi.
Moi, je suis danseur de ballet. J’ai 1'impression
que la piece est fantastigue. Elle a intérét 4 plaire
car elie a coiité une fortune en costumes et décers.
A mon réveil, j’ai reconnu cette piéce, ¢’était Le
Bourgeois Gentilhomme.

J’ai fait des recherches 4 la bibliothéque. En
automne 1670, cette piece est jouce & Chambord
devant Louts XIV qui I’aime tant qu’il 1’a fait
rejouer quatre fois pendant son séjour. Les cos-
tumes et décors avaient coté prés de 50000 livres
si bien qu’il a fallu rogner sur les payes des comé-
diens.

Je peux vous assurer que j'y étais. J’ai réellement
vu Louis XIV. I’étais avec Moliére.”

Et il ajouta presque désespéré :
“Ce n’est pas de la vantardise, ¢’est réel.”

Il langa 4 sa psychanzlyste un regard plein d’ es-
poir, esperant 1"avoir convaincue.

Elle prit le temps de digérer ces faits nouveaux,
essayant de les accorder avec les anciens. Depuis

I’apparition mystérieuse du
i chat noir, elle tendait a
A% s¢ méfier d’Eric.
D’autre part, elle ne
voulail pas se montrer
bornée au point de
refuser en bloc cette
histoire dé réincar-
§ nation. Si, du
moins, Eric était
sincere.

- Avez-vous enien-
du parler de la
régression sous hyp-
nose ? Je connais
quelqu’un capable
de le fatre. Il tente-

avant votre naissance
pour voir s’il y a vrai-
: ment quelgue

@ chose. C’est abso-
lument sans danger et

r o9

quei qu’on obtienne, nous aurons avance,

Eric sembla tout d’abord tenté. Il penchait la téte
d’un air songeur avec un demi-sourire. I1 pensait &
la proposition et elle semblait lui plaire. Soudain,
son expression changea radicalement et il regarda
la psychanalyste d’un air terrifié.

“Vous voulez dire que je lui dirai tout sur moi ?
- Non pas nécessairement.”

Elle se voulait rassurante. La paranoia prenait le
pas sur la curiosité et si on voulait progresser, il
fallait tenter cette expérience.

“Nous apprendrons peut-éire ce que sont vos per-
sonnalités. Mais ne vous inquiétez pas, rien de ce .
que vous pourriez nous dire ne sera répété au-
dehors. C’est le secret professionnel.”

Il se leva et battit en retraite vers la porte.

“Je ne dois rien dire. Je... I’en ai trop dit. J’ai mis
tous mes freres en danger en parlant autant.

- Quels fréres ?

Il transpirait. Appuyé dos contre la porte, il sem-
blait se rendre compte d’une horrible faute qu’il
aurait commise. Il roulail des yeux paniqués
autour de lui.

“Vous ne devez rien dire 4 personne, jamais.

- Je ne dirais rien mais de quels fréres parlez-
vous ?”

Elle se leva pour lui porter secours mais il la
repoussa. Il parlait sans comprendre apparemnment
ce qu’il disait, au bord de la panique.
“T’ai ét¢ égoiste, je n’ai vu que moi... Oubliez-
moi, oubliez tout ce que je vous ai dit.”

COmme un Voleur. 11 Cuvril 1a DOTIE QU pureau et



partit en courant.
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“ Jai eu des nouvelles d’Eric avjourd’hui. 1l a été
blessé par un chasseur. On a retrouvé un plomb de
chasse dans son épaule, j’allais dire dans son aile.
Comme on 1'a retrouvé nu, sans le moindre papier
d’identit¢, on lui a demandé qui prévenir de I’ac-
cident. C’est mon nom qu’i! a donné.

Sa blessure n’est pas grave, il aurait pu sortir de
I’hépital aujourd’hui méme mais je 1’ai fait
transférer dans une maison de repos. D’une part,
je I'ai sous la main, d’eutre part, il est surveillé. I
a été d’une docilité déconcertante aprés sa
panique d’hier. 11 regarde le monde autour de lui
avec un parfait détachement.

il m’a fallu par contre donner des explications & sa
copine qui effectivement ne savait rien. J ai
expurge. Si je lui avais tout dit d’un coup, je 'au-
rais enfermée avec lui. Je ne sais pas en outre ce
qu’Eric lui a dit cet aprés-midi mais elle semblait
paniquée.

“Une telle résignation ne pousse pas au suicide ?”
me demande-t-elle.

Je devrats m’y connailre en matiére de suicide.
Mais je suis allée moi-méme trop loin sur la voie
d’Eric pour étre aussi rassurante avec elle gue
J’aurais di I’étre. Eric ne se suicidera pas. 11
attend la mort. Elle viendra inéluctablement le
chercher. Enfin, selon lui. Suite aux événements
de cette journée, je suis obligée de dire que je ne
suis pas loin de le croire. Je ne sais que penser.

La journée fut trop dure pour moi. Je n’ose plus
lui poser de questions car j’ai peur de ses
réponses. Je suis allée le trouver dans sa chambre.
Quand je suis entrée, il était allongé dans son lit,
les yeux dans le vague . Son bras était en écharpe.
Il ne manifesta aucune joie 4 me voir. ’ai voulu
lut dire d’un air enjoué :

“Vous voyez, volls avez eu une mauvaise matvai-
se prémonition. Vous étes juste égratigné.

- Cette blessure n’a rien & voir avec ma vision de
morl, me dit-il. Le jour approche. Je me sens de
moeins en moins terrestre, de moins en moins
humain. Vous voulez un exemple?

Pour la premiére fois, il était agressif.

- Parlez-moi de vos réves de la nuit derniére me
dit-il. De quoi avez-vous révé ?

- Je ne me souviens plus.

- Je connais vos réves, madame. Je les génére, je
les modele comme je 1’entends. Vous avez oublié,
vous dites? Allons, je ne peux pas le croire, pas
un réve pareil. Vous vous souvenez, je suis venu
VOUS VOIr.

- Vous ne dites rien ? Vous ne pouvez pas le nier,
cette fois-ci. Vous n’avez plus d’explication. Je
suis venu vous rendre visite dans votre réve.
Malgré mes cornes et mon corps de lton, vous

saviez bien dans votre réve que c¢’était moi. Je
vous [’ai dit.

Je poussai un faible cri et je reculai jusqu’s la
porte,

It se laissa retomber sur ses oreillers.

- Alors si je peux aller dans vos réves, je peux
mourir vendredi. Vous ne pouvez plus m’aider.”

Et je m’enfuis parce que ¢’était vrai.”

Vendredi 9 decemfne 1994

Aprés deux nuits de cauchemars et deux jours en
somnambule, je dus me résoudre a aller le VOIr,
m’attendant presque 4 le voir mort. Quand Jj armi-
val vers six heures 4 la maison de repos, la nuit
était tombée. Dans un état proche de la crise de
nerf, je traversai la forét de pins qui bordait le
parc. Le hall était presque vide. Je demandai 4 la
premiére infirmiére que je rencontrai des nou-
velles dEric.

“Il est avec un ami & lui, un type bizarre, grand,
habill¢ avec un manteau noir et un chapeau d’un
autre temps. Ce type a un regard terrible, je ne
’oublierai jamais.

- Et ot sont-ils maintenant ?

- Dés qu’Eric I'a vu, il s’est levé, lui a dit qu’il
I"attendait et ils sont sortis dans le parc.

Jempoignai I’infirmiére & sa blouse.
- Et vous les avez laissés faire ?

- Ben oui, pourquoi ? Tenez, en sortant, il m’a
donné ¢a pour vous.”

Elle sortit de sa poche un papier plié en quatre
qu’elle me tendit. Je le dépliai les doigts trem-
blants. Eric avait écrit :

“Révez de moi souvent.”

Je courus vers le parc et vers les pins, nc sachant
ce que j’allais y trouver. L homme en noir de ses -
réves, €tait-ce vraiment la mort qui était venue e
chercher? Si j’avais su, mon dieu, serais-je allée
Jusqu’au bout ?

Arrivée dans les pins, je ne voyais presque plus
rien, j’élais glacée avec mes chaussures de ville
dans I’herbe gelée et je vis une lumiére bleue, un
peu plus loin devant moi. Je me dirigeai vers elle,
me demandant ce qui pouvait la produire. J°arrivai
dans une clairiére entiérement baignée de cette
lumiére dans laquelle se tenait I’homme en noir te]
qu’on me ["avait décrit mais qui ne pouvait étre ia
mort & cause de |"infime douceur de son regard.

A quelques meétres du sol, irradiant cette umiére
maintenant aveuglante, un étre terrifiant et bean
flottait, ses ailes membraneuses dépli¢es contre le
ciel, sa queue battant 1air, confondant de puissan-
ce et de mystére.

Et devant la stupéfiante beauté du Dragon, je tom-
bai 4 genou et ne pus rien dire.”

laatelle COLLET



TAVERTISSEMENT

“Catharsis™ est un peu en marge des aventures
classiques car il se dérouie uniquement dans le
plan du réve. Les tests ont montré qu’il est relati-
vement difficile pour des joueurs n’ayant jamais
€te confronté au monde qu’impose la Chimére,
commencez donc par U'excellent “Songe d'un
matin d’automne” (Hurlelne n°4) et vénfiez que
vos fréres de route comprennent bien que Je réve
possede une forme, une sorte de support qui le
crédibilise, qui lui donne sa logique (Lewis
Carroll, Sigmund Freud, etc) ; mais aussi un fond,
un but, une raison d’étre qu'il faut découvrir pour
progresser dans la quéte et... garder son intégrité
mentale ! Car le réve est DANGEREUX pour les
joueurs qui le vivent. S’ils le refusent, se donnent
la mort ou se perdent dans ses méandres tortueux,
alors la folie prendra leurs esprits et les condam-
nera 4 errer dans leur fantasmes sans jamais plus
comprendre ou se trouve la réalité.

Mais vous aussi Veneur devez prendre garde au
réve et particuliérement & “Catharsis™ car contrai-
rement aux apparences il laisse & ses acteurs une
grande marge de manoeuvre. S'ils vous échap-
pent, de gros ennnis vous attendent... Je vous lais-
se tmaginer les réactions d’un joucur qui a le
contréle sans en avoir conscience... Tout lui sem-
blera si facile qu’il en modifiera la forme et le
fond, le modelant 4 la convenance de son incons-
cient, tentant par la suite de résister mentalement &
ses compagnons de route qui, & leur tour, cherche-
ront 4 prendre le contrdle en exprimant des envies
ou des besoins... Vous ne ferez plus que jeter les
dés et diminuer les caractéristiques mentales de
chacun, en assistant impuissant au cauchemar qui
surgit telle 1a tempéle en montagne. Bien sir en
tant que Conteur caché derriére son écran, vous
pouvez tricher pour vous sauvegarder; mais cela
serait comme mejoter un bon petit plat puis oublier
de le saler. Etes-vous dragon oui ou non ? Alors
assimilez bien les régles qu’impose le réve (cf
aide de jeu), el sans nul doute vous resterez maitre
du Conte...

L objet (le fond) de “Catharsis™ est d’aider les
chevaliers 4 appréhender les tenants et les aboutis-
sants de leur quéte, 3 approfondir les hypothéses
qu’ils ont pu ébaucher lors de “Songe d’un matin
d’automne”, 4 se préparer & I"ultime aventure qui
leur fera découvnr la Vérité (Réve de dragons,
Hurlelune n°7) ou... 4 passer directement au jeu
Chiméres, car ¢’est bien de cela qu’il s agit !

Cette aventure est plus particuliérement destinée &
un groupe de bateleurs dont I'un au moins est che-
vahier d’un élément (air, terre ou eau) car certaines
énigmes demandent un minimum d’expérience.
Dans le cas contraire, incluez Martial, chevalier
de I’Eau (cf PNT) dans le groupe.

1 PREAMBULE

Le scénario esl composé d un ensemble de
tableaux initiatiques, genre de saynétes qui s’en-
chainent dans un ordre précis. Ces séquences
comportent des conditions de succés précisées
sous la question “Alors ? Que faire ?”. Tant que
ces derniéres ne sont pas remplies, il est impaos-
sible de passer au tableau suivant (veillez a ce que
leurs finalités soit bien comprises par les joueurs).

Frenons ar mﬁfe ; los bateloars lournent en rond
dans te w%fe d. ;‘feym/? ¥ fmfa a’fm{eq e cherckent
ane issae el déoident de W b chemm par /a?aa/
ba Caravane est arrive, Apris plasicars heares de
marohe, geele n'est pas bear surprive do ¢ grercesar
gu e cont de retare A ce méme w'/t?zﬂw /A eav de com~
fmah gae b “sortie” est attoars,

Certains paragraphes sont intitulés “Echappatoi-
re”. Ils vous offrent la possibilité d’interrompre le
réve avant la fin du scénario pour “faire une
pause” en tevenant & la réatité de la caravane ou
plus sumplement pour découper |'aventure en piu-
sieurs séances de jeu.

Si d’aventure vous veniez 4 déplorer des victimes,
“réinjectez-les” dés le tableau suivani, car mourir
c’est voyager et voyager ¢’est awssi franchir une
étape de plus vers la révélation non ?

L hisioire est révée dans sa quasi totalité. Elle est
proposée par le Veneur, chevalier Dragen, qui
mcarne une Chimere. Bien entendu cette derniere
information ne regarde que vous, et les joueurs ne
doivent & aucun moment soupgonner votre impli-
cation en tant que conteur-joueur avant la fin du
scénario, si tant est qu’ils ’apprennent.
L’entrainement consiste & présenter une matériali-
sation onirique d’un espace affectif (cf schémas),
une sorte de nouvelle Réalité, simptlifiée bien sir,
a un groupe de compagnons afin de les familiari-
ser avec ce plan étrange qu’est celui du réve.

Nate: Powr aiter los jomears & se reptrer, photacgpicz
be plon des biear on Lagrandissant an format A3, prs
déoaper o suivint tos pointitles, Frosenter boar ensar-
be los morceans de plan, ar pur an Cel ax poizte, en fons-
Vin di ffoa on e e brouoent.,

QA 2R



MINTRODUCTION

C’est par une matinée douce et pluvieuse que la
caravane, précédée de son guide, quitte Je village
de Saint Florent sur le bord du Cher. Tous ont
encore la téte remplie des applaudissements du
public venu nombreux admirer les exploits des
animaux savants, jongleurs et autres artistes de la
veille au soir...

Le convoi s’ébranle et s’enfonce dans la forét au
rythme lymphatique des beeufs et des mules. Le
Veneur a choisi comme destination le bourg
d’Issoudun 4 15 lieues au sud, ol le seigneur qui y
réside en ce moment est parait-il friand de diver-
tissements et généreux pour qui sait y faire,

W QULE REVE COMMENCE

La nuit est tombée depuis longtemps quand le
Veneur rejoint le cercle de chariots. La lumiére
blafarde du croissant de lune perce avee difficulté
les frondaisons sous lesquelies la caravane s’est
installée au terme de cette deuxiéme journée de
route. Le chevalier Dragon se déplace avec assu-
rance en direction de sa roulotte, sa nyctalopie et
sa discrétion le rendent presque invisible. Seuls
deux yeux de braises 4 peine dissimulés par un
large chapeau
sombre trahissent
son identité...

Alors vient le
temps ou la Chi-
mére déploie ses
ailes sur Pesprit
des bateleurs as- @
soupis. La prise [
de contréle est
délicate mais _
"animal sait agir avec précision et souplesse,

il 2 t61 fait d’établir les liens nécessaires pour que
nos amis se retrouvent ailleurs... Dans un réve...
Ou dans une autre réalité. ..

Aote ; Lo Venear prépare cotte averture do fonpac
date, ¥ a étadlis & caraotive des joucars, sornt boars
gualites et tears defuats afv metire tontes bos sharces
de son cité, Consilerez dme birs des caloate db Lrans-
fert, gae vos “vistines” cont intimes (+75%), broa-
listes, ot saes (+40%).

V LE MOV (L ERRANCE)

Aprés une troisiéme journée de route, la caravane
arrive en vue d'un petit village alors que Ia nuit
tombe. Une demi-douzaine de familles v subsis-
tent grice & quelques arpents de terre volés 3 la
forét. Une halte pour la nuit est décidée; 1°Initié
fait mettre les roulottes en cercle et chacun part
vaquer & ses occupations: spectacle au hameau,
corvées, entrainement, promenade... Bref des
siteations comme il s’en produit presque tous les
jours dans la vie des gens de Touie.

A partir du lendemain les PJ vont certainement
constater que I’ambiance au village et I'humeur de
leurs fréres sont plutdt surprenantes, voire inquié-
fantes...

Souvent les gens du voyage se sentent épiés, sur-
veillés lors des haltes aux abords de bourgs ou de
cités ; mais dans ce petit village, c’est tout le
contrairc que ressentent les joucurs. Une sorte
d’absence, d’indifférence, de passivité méme,

€mane des habitants. Les enfants ne chahutent pas
comme 4 1’accoutumee ; ils ne viennent pas tirer
les braies des bateleurs en leur posant des milliers
de questions sur le vaste monde ou sur les ani-
maux savants. Les paysans ne sont ni joyeux ni
tristes, et pas plus affables que méfiants ; en
observant leur comportement I’on constatera
qu’ils cultivent e méme lopin de terre d’un jour &
I"autre ! Et puis Hégault est un nom vraiment
étrange pour un bourg en plein Berry. Enfin com-
ment ce village peut-il étre étape alors que la route
se termine en cul-de-sac & une demi lieue au sud ?

A la caravane, les fréres de route déclarent ne rien
savoir. Ils constatent avec approbation les bizarre-
nies que leurs exposent les PJ mats tirent au flanc
des qu’il faut prendre une décision ou donner un
coup de matn pour en savoir plus. Quant 4 I'Initié,
il informe les joueurs du départ du Veneur dans 1a
nuit de la veille, et bien entendu il parait délicat de
repartir sans lut,

La forét aussi semble étrange, pas un gazouillis &

d’oiseaux durant la journée et aucun chant de :

grllions pendant la nuit. La flore y est luxuriante

mais étonnamment pauvre dans sa diversité et la

faune de la région (hor-

£ T €2, mis les attelages et

o “jautres animaux de

ferme) ne compte

*1plus qu'une douzai-

~gne d’espéces ani-

males bien connues
»- |des joueurs.

D’autre part, toute
tentative de quitter
le village est voude
a I’échec. Que les
bateleurs s’enfuient
i tire d’aile ou re-
broussent chemin,
ils reviendront inéluctablement au village, comme
s’ils tournaient en rond ! Bref, le paysage et les
gens apparaissent simplifiés tels des caricatures de
Reéalite... (car ceci n’est pas leur réalité, rappe-
lons-le).

I en est de méme pour les facultés lycantropiques
du groupe (Martial compris). I1 v a bien transfor-
mation, mais impossible de choisir I’animal; il
arrive méme qu’un joueur obtienne une forme
qu’il ne maitrise pas !

Hote ; et pour caase, celle-o/ se détermine par
e swr la able des formes aninabes bart goe e Gronviére
oy (ﬂsw?f&mmﬁﬁkmﬁﬁf&_

ar tira-

Alors ? Que faire ?
Réaliser ol I’on est, ¢’est a dire énongcer -
“Nous sommes dans un réve.”, “Nous révons.” :
ou :“Nous avons changé de plan.”, “Nous sommes :
dans une autre réalit€.” ou tout autre raisonnement
similaire. - 5
Une fois ces conclusions tirées, les PJ pourront
remarquer un panache de fumée qui bamre 1*hori-
zon a une lieue au sud. La route en cul-de-sac
débouche désormais sur un dréle de fleuve...

VI LE SURMOT (LA LUNE)

Plus on approche de la riviére, plus il fait chaud,
car dans son lit coule... de la lave ! Un magma en
fusion qui dérive lentement en un fantastique bar-




rage. La vapeur d’eau provoquée par la bruine
forme un brouillard permanent qui réduit la visibi-
lit¢ & moins d’une toise et empéche d’apercevoir
l'autre rive. Un volant constate-

ra que Je fleuve barre la forat
d’est en ouest 4 perte de
vue, sur une largeur de 40
toises environs.

Légérement en retrait
de la rive, 4 ’orée du
bois, est assis un [¥
homme. Un carré de
toile tendue entre les
arbres protege de la
pluie les nombreux par- ! e
chemins déroulés sur son écritoi
re, II les gratte frénétiquement a 1°ai-

de de plumes d’oie au bout noirci par 1’encre,
semblant ne pas avoir remarqué la présence des
bateleurs.

C’est un homme dans la force de I’4ge, d’apparen-
ce vigoureuse. Un collier d’une épaisse barbe
notre lui mange le bas du visage et ses vétements
de belle facture trahissent un rang social élevé.

C’est avec un fort accent germanique qu'il se pré-
sente: “Sigismond, originaire de la baronnic de
Fur en Moravie (Autriche)”. Son comportement
est déroutant : tantét 1l grommelle dans sa barbe
des phrases incompréhensibles en noircissant
frénetiquement ses parchemins ; tantét il harcéle
les jouewrs de questions sur leurs parents, leur
enfance (!), leur vie sexuelle ou encore leurs
angoisses, en leur demandant de venir s’allonger &
coi¢ de hui.

Parfois Sigismond semble avoir des éclairs de
lucidité et parle du réve :

- Par la libre association : “A
quoi  pensez-vous
quand je dis:
Chien ? Chat ?
Hibou ?...” (i décli-
ne ainsi toutes les -
lycantropies...).

- En définissant le réve:’
“C’est une activité men-
tale qui a lieu pendant le
sommeil. Flle est com-
posée d’un contenu mani-
feste qui est le réve tel
qu’il apparaft, mais aussi d’un contenu
latent & caractére sublimatoire, je veux dire INI-

. TIATIQUE. 1 se construit par tableaux ayant une
. finalité précise.

Quel est le but de ce tableau ? Hmm ¢~

- En avertissant les PJs : “Achtung ! Vous ne pas-
serez pas ce lableau avant d’avoir compris son but
n’est ce pas ? ” (cf préambule).

Alors ? Que faire ?

Discuter avec Sigismond de Fur et répondre a sa
question quant & la finalité du tableau. “Maitriser
toutes les lycanthropies™ est un exemple de bonne
réponse. Reste a traverser le fleuve de lave ; aucun
probléme pour un volant mais gare au rase-motie
car les différences de température engendrent de
grosses turbulences.

et ; lwﬁlﬂd’fn ffartn%ea&m%m%
ser dane le péve sars avors réponda correctenent 2
Sipimond, 57 bos jomeare ¢ tmiveat de - b -
rﬂ@ﬁﬁﬂﬁ#@w@mm#”@mﬁm?

h o
Yy
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desormase airpamfé/, faides lear empranter an chemin i
bravers boe ef. raenez-tes pris de 4 ririore,

VT LE CA (LES FLEMENTS)

a) Un nouvean monde (les plans élé-
i mentaires

§ Aprés avoir traversé le fleuve, nos amis retroy-
vent un chemin qui plonge entre des arbres
irnmenses, cernés de grandes tiges végétales qui
courent le Jong des troncs. L’ atmosphére reste
aussi chaude et humide qu’aux abords de 1a riviere
de lave bien qu’il ne bruine plus. Les vétements

(s’ y en a encore) collent a la peau, les mous-
tiques et auires bestioles s’agglutinent sur les
corps détrempés de sueur. Chaque pas est une
eépreuve car le sol spongieux grouille de vie ; des
cris inconnus surgissent de la végétation épaisse et
exubérante, ot les hautes herbes se mélent en un
fouillis verdoyant & des fougéres, des bambous et
des palmiers. Les joueurs serpentent de plus en
plus péniblement entre les troncs ; en effet, la
piste se fond imperceptiblement dans le décor
pour ne bientdt plus exister. Ils doivent alors se
rendre a I’évidence : ils sont perdus dans la
Jungle! Et pour couronner le tout, ’endroit est
habit¢ par de charmantes bétes aussi exotiques
que le décor... Toute une faune qui risque de faire
passer un mauvais quart d’heure au PJs.

Alors ? Que faire ¢

Hormis le combat mental, ]a seule fagon d’¢chap-
per & cet enfer vert (et 4 la mort) est de s’y fondre,
d’abandonner son corps blessé et boursouflé par
les pigfires d’insectes pour en partager un auire,
plus adapté au milieu ; oh, pas un ours ou un aigle

, Mais plutdt un tigre, un cacatoés ou un piranha.

Bref, effectuer un transfert vers I’un des trois
plans élémentaires.

Wate ; isi laile de Martil peat & twiver pré-
e poar explipuer b ‘decés”d ax frire m
foar sdaver ax pwteaﬁ mor T pir ane
explication de dermire mira-
tef/:' masE ane fw.'r b
tfamrfaff awaxpﬁ,’
ce dernier ne peat
plas rejointive. bo grocpe gu il vient de gaitter. Or-
dessoas est donné ax evemple de ce gae peal étme &
bransfert duns cette janple. Adaptez e pour chogee
foear ex fonction de bear plan ébimentase ot do Lamimal
dons ol e volicat

b) Un sole tropical

Martial sait qu’il va mourir, ou plutét il ne sait
plus car peut-on vraiment mourir dans un réve ? i
n‘a plus la force de penser. La petite piqfire d’arai-
gnee & son bras est devenue une grosse boursou-
flure émaciée qui bat au rythme de son coeur...

“Il faut vivre | Comment pourrai-je me réveiller si
je perds conscience ? Mais peut-étre suis-je déja
mort, ou peut-étre la mort est-elle le réveil ? Non !
Je dois survivre et me batire, n’est-ce-pas ce que
disent les régles de la caravane ? Quoi qu’il en
soit mon corps, lui, arrive au bout... Mon corps ?
Tiens tiens... Et si... Le transfert ! Aprés tout peu
importe d’étre humain, ver de terre ou grenouille
puisque je réve |”



Alors Martial ouvre son esprii vers le royaume
liquide, & la recherche de I"ame salvatrice,.. Et le
contact s’établit. Avec quot ? Difficile & dire tant
ce monde est étrange, mais ce n’est pas le

moment de faire la fine bouche,
n’est-ce pas ? Le bateleur &
ouvre péniblement les yeux
pour regarder une derniere fois
ses fréres accroupis autour de
lui. Il tente de sourire et arti-
cule dans un dernier souffle :
“Le transfert, mes fréres, ie
transfert...”

“Bienvenue! Bienvenue avec
moi, Ami. Qui es-tu? "

-Euh..”

- Comme c'est bon de lézarder au soleil,
tu ne trouves pas? "

- Si... Si.. Mais...”

-~ Chut ! On vient. Miam | Voici enfin mon repas;
chague fois que le jour décline, je sais qu'elles
viennent boire. Les sens-tu?"”

En effet, Martial reconnait avec horreur une
odeur qui rappelle étrangement celle de la biche.
Le prédateur glisse dans 'eau puis dérive imper-
ceptiblement vers la proie qu'il a choisie, ne lais-
sant que son museau et ses yeux rider la surface
de I'eau. Il plonge. Quelques toises sous-marines
et le voila jaillissant sur sa victime. Les redou-
tables mdchoires du saurien se referment sur le
cou délicat du bovidé qui se débat avec I’énergie
du désespoir. Un horrible craquement... C est

Jini...
“Comme il est bon d 'étre rassasié”

- Euh... Owi, quel délicieux repas. Dis-moi, as-tu
vi des animaux blancs et faibles qui marchent sur
deux pattes ?

- Oui. Hs sont faibles mais malins et je me méfie
d’eux.
- Pourrait-on aller voir ce qu'ifs font?"”

-Situy tiens...”

Le crocodile-Martial replonge dans I'eau et nage
a contre-courant. Aprés un long moment, le fleuve
_devient riviére, puis ruisseau et l’avance se fait
difficile.

“Clestici.”

En effet, le ruissequ se divise en deux torrents qui

délimitent un terre-plein sur lequel sont allongés
des formes que Martial devine étre humaines.

“Je dois partir, dit-il, veux-tu me ramener prés de
mon corps ?

~ Qui, car moi aussi je dois partir, j 'ai peur ici.
- Adieu croco.

- Adieu homme.’

L animal effleure le corps inerte puis fait volte
face pour fuir "humain qui revient 4 lui...

Lokagpataive : Co mived est Fassanin dn rotmr 2 o
réallté des /mm Toue sont: abwe okeoallior de wr,o&r
élementuive, Feal-élre riveront-ite by suie do celte
awentare ane prockaive i, o duxs ane aabie oz,

¢) Le retour aux sources

Tous les joueurs reprennent conscience dans une
clairi¢re qui butc au picd d’unc falaise de lnquetic

jaillit deux cascades. La premiére est limpide et %
fraiche: quel contraste avec cette atmosphére ;
moite! L autre colle mieux au décor : elle est
tiede, chargée de boue fétide et empoisonnée, Ces

deux chutes d’eau s’écoulent en autant
e torrents qui cernent la clairiére pour
venir fusionner en contrebas.

Adossé contre la falaise, protégé des
embruns par un vaste carré de
\ toile est assis un homme en train
p d’écrire. Tandis que chacun
reprend ses esprits, il léve la
téte et s’écrit avec un fort !
accent germanique : “Arrhhh,
Dieu merci vous voici
éveiliés, je vous croyais
tombé en catalepsie catato-
nique ou dans une apathie &
caractere autistique !” Et tout de go il enchaine :
“ A quoi pensez-vous quand je dis: Eau ? Air ?
Terre ? Plan €élémentaire 77, Abasourdis, les
joueurs reconnaissent Sigismond qui renchérit:
“Quel est le but de ce tableau? Hmm? Achtung!
Vous ne le passerez pas avant d’avoir compris son
but n’est ce pas 77

S1 un joueur se targue de parler allemand (et réus-
sit un % sous MENTAL) voici ce qu’il peut com-
prendre des délires verbaux de Sigismond : “.. est
une manceuvre défensive qui consiste 4 éviter les
objets et les situations qui suscitent 1’angoisse
phobique. L objet phobique (la situation) induit
I’angoisse non de son propre chef mais du fait
qu’il est devenu le symbole de quelque chose |
d’autre, c’est a dire parce qu’il représente quelque
tmpulsion, désir, objet interne ou partie du SELF
que le patient a été incapable d’affronter...”

Et s’il arrive 4 lire un parchemin : “Les objets
internes sont des fantémes, c’est-a-dire des
images qui se représentent dans des fantasmes
auxquels on réagit comme s’ils étaient “réels”. Ils
découlent des objets externes par introjection et
sont situés, tels qu'on les congoit, dans la réalité
psychique.”

Alors ? Que faire ?

Discuter avec Sigismond de Rif et répondre & sa
question quant a la finalité du tablean, “Nous faire
comprendre ce qu’est le transfert” est un exemple
de bonne réponse. Dans éclair de hucidité, I’hom-
me barbu dira : “Bido est la riviére, suivez son lit”

WNote : St vient Lidée i an foaear de bralaliser
Spiomond] & ex cera p oor
«M/bﬂd&ﬂ&dlﬁﬂn&n&rffaﬁxﬂw et ifne céde
asare mendce suf.,, celle de dovoi accompagner los §
trowsires, (La ane pear bleae des vogdpes, celle pepe-
peotive bl fart saer 0 grosses ponttes et i préfire dtre
plas obair dans sos prop af
davoi mewa@mwmﬁ

VTIT LA LIBIDO (L’ OWMBRE)
a) La descente du fleuve

Les joueurs doivent maintenant longer I'impé-
tueux torrent qui ne tarde pas & devenir une large
riviére serpentant paresseusement & travers la
forét. Sur la rive, de nombreux arbres abattus
gisent dans un entrelacs de roseaux et de lianes.
Tout cet amoncellement rend la progression diffi-
cile, voire dangereuse, sans compter la virulence

des sangsues qui ne laissent pas passer une telle
aubaine.




Le jour décline rapidement et finit par latsser
place & une nuit sans June aussi noire que le fond
d’un encrier. Sans la lumiére du jour, la jungle est
encore plus sombre, inextricable et menagante. La
fatigue alourdit les jambes (ou les ailes, s’ils ont la
bonne idée de se déplacer sous forme d’oiseau) et
le groupe se doit bien se résoudre & faire une halte
pour prendre un peu de repos.

Les rives de la Bido sont calmes mais la jungle
semble grouiller d’une vie nouvelle, différente et
suffisamment inquiétante pour comprendre qu’y
dormir reléverait de la plus totale inconscience.

C’est au coeur de la nuit que les joueurs remar-
quent leurs toutes nouvelles facultés :

- Ils voient dans le noir ! Attention il ne s’agit pas
du regard affité des chats ou des hiboux mais
d’une parfaite nyctalopie.

- Des que I'un d’eux s’immobilise, il disparait !
Méme nyctalope, il est quasiment impossible de le
remarquer tant son corps se fond natureliement
dans le décor,

- Enfin, quand un joueur se meut, il semble glisser
au travers des obstacles sans difficulté aucune,
avec la discrétion et la grice d un félin.

Aprés une nuit relativement tranquille, 1"aube
point et les joueurs reprennent leur pénible route.
Ils sentent bien que s’enfoncer dans la jungle est
dangereux (et inutile), ils continuent donc & longer
(survoler) la Bido.

b) Au

Apres une matinée de voyage, ils apercoivent une
gigantesque falaise, plate 4 son sommet qui barre
I’horizon. A mesure qu’ils approchent, les PJ
constatent avec étonnement que le fleuve semble
. buter contre la base de sa paroi. En fait, i devient
simplement souterrain, mais comme 1’ouverture
dans la falaise est légerement plus étroite que le Lit
de la Bido, il faut une bonne dose d’OBSER-
VATION pour la remarquer.

ied du mur

La seule maniére d avancer dans le scénario est de
plonger dans I’ean et de nager en apnée au petit
bonheur la chance (sauf si un chevalier de I’'eau
joue les éclairenrs) en espérant trouver une grotte
de 1’autre coté. Le boyau ressemble & un entennoir
interminable dont le courant croissant empéche
tout retour,

C’est la bouche grande ouverte que les joueurs
font surface dans une caverne circulaire, faible-
ment éclairée par une torche fixée contre la paroi.
A droite, on remarque une petite plage de sable
sur laquelle est assis un homme en train d’écrire.

Attention ! A partir de cet instant et jusqu’a la fin
du réve, interdisez toute transformation animale ,
les éventuels chevaliers “transformés™ redevien-
nent humains. Si un joueur insiste, vous devez
I’affronter (¢n secret) mentalement

“Encore toi [ s’écrit Martial qui reconnait la bar-
bichette de Sigismond de Fir.

- Ja, ja, j’allais le dire... Cela toume 4 1z névrose
obsessionnelle avec une forte tendance schizo-
phrénique. Mais dites-moi & quoi vous pensez
quand je dis : Nuit ? Libido ? Ombre ? Regard?
Plan? Etape ? Initiation ? Et quelle est ia finalité
de ce tableau 7~

Alors ? Que faire ?

Encore une fois, répondre du mieux que 1’on peut
4 Sigismond et comprendre que ces nouvelles
facultés se rattachent au titre de chevalier de
I’Ombre.

I¥ LE REFOULEMENT
(LE FEU)

“Comment sort-on de ce maudit trou & rat ?
demande Martial

- Athh, ja. Le demi-tour est impossible car a
contre-courant vous n’aurez pas assez de souffle
pour franchir le boyau. Vous devez continuer a
longer la riviere griice au bateau™ dit-il en pointant
du doigt un misérable radeau amarré au bord de
’orifice sombre ou I'eau s’engoufire. Alors, il
range soigneusement son matériel a écrire, se
leve, salue les bateleurs d’un “Gute nacht” guttu-
ral et disparail au travers de la paroi de la grotte.

Les PJ doivent se sentir bien petits, perdus dans
un boyau aux parois lissées par 1’érosion qui s’en-
fonce toujours plus loin. L atmosphére est moite,
et au fur et 4 mesure que le temps passe la tempé-
rature ne cesse de monter. Les respirations se font
haletantes pour devenir difficiles et seul un jet
réussi sous PHYSIQUE évile 1’évanouissement.
Les poumons briilent et un vrombissement qui va
crescendo fait trembler les murs, faisan! trembler
la fréle embarcation. Les parois du boyau sont
devenues rouges sous ['insuportable chaleur. De
grosses bulles crévent la surface de 'eau et déga-
gent de la vapeur brillante qui géne considérable-
ment la navigation, mais point d’endroit pour
mettre pied 4 terre. -

Et soudain le radeau se démembre et coule ; les
marins de fortune tombent dans le liquide
bouillant et tentent d’éviter la novade en
NAGEANT. Ceux qui arrivent & se maintenir a
flot constatent alors qu’il survivent et résistent &
une chaleur digne de ia lave d’un volean ! C’est 4
n’en point douter une faculté nouvelle. Mais alors
qu’ils commencent & reprendre espoir, ils débou-
chent dans une vaste grotte ou, horreur, 1’ean
forme un gigantesque siphon qui engloutit tout
dans un vacarme assourdissant. Seul un petit ruis-
seau 4 I’opposé de la grotte s échappe par un orifi-
ce sombre... Malgré leurs efforts PHYSIQUES
désespérés pour 1'atteindre, les PJ encore
consclents ne peuvent éviter d’étre pris dans le
tourbillon qui les avale tels des fétus de pailie.

Martial est le premier 4 reprendre conscience.

A coté de lui pisent ses compagnons d’infortune...
Lokappatoie : Ce réveid est Lovoasion din retoar 3 b
réalité des joaears, Tons sont alors chevalior de
COnbre et da Fea //; oar
cear gus ont sarwdgé bvitemment), Peat-étre réveront-
Ao U suite de cette Mﬁ&famlofm{w&e i, o dons
ane aatre v, ,,

¥ LE COMPLEXE

(le réve et ses dangers)

Tous les membres du groupe ont fini par échouer
sur ceite berge. Les petits clapotis que fait la rivie-
re en léchant la gangue de sable trouble le silence
sépulcral qui régne sur cette berge souterraine. Au
fond, les parois luisantes de la grotte se referment
sur une gigantesque porte en bois barrée de fer.

On peut choisir de retourner dans ’eau et de nager
jusgu’a une possible sortie, mais on retomberait
alors inéluctablement sur ladite grotte. 11 faut
ouvrir Ia porte et s’avancer i nouveau dans 1'in-
connu. Une fois celle-ci franchie, les PJ pénétrent
dans un brouillerd cotonneux si dense qu’on pour-
rait presque le couper au couteau: 1 »’v a rien



peut méme pas longer les parois car I’ouverture
semble étre au centre d’une énorme grotte tel un
pilier de soubassement. Une fois engagés (en
groupe ou individuellement), les joueurs se per-
dent malgré eux dans la brume ; le moment est
venu pour chacun de tenter sa chance seul. Ils
trouvent 4 titons les uns aprés les autres une sorte
de couloir dont les parois sont de roche, qui tourne
4 angle droit quelgues toises plus loin, pour
déboucher sur une scéne qui se référe a leurs
peurs morbides, leurs angoisses irraisonnées que
I’on nomme phobies...
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LES TABLEAUY
PHOBIQUES

PEUR PES GRANDS FSPACES
{agoraphobie)

Un flot de lumziére crue inonde I’extrémité du cou- ;
loir, D’immenses clameurs provenant de toutes %
parts s’élevent 4 'unisson : “A mort ! A mort 1™,
Une odeur de sang emplit ies narines. Alors que
les veux s’habituent av jour, ’on découvre une
grande aréne, cemée par des tribunes bondées
d’un public vociférant. Au centre, sur la piste de
sable, deux lions se disputent les derniers mor- |
ceaux de pauvres malheureux dont 1’'un pousse |
encore des cris insupportables. '

Une OBSERVATION permet de remarquer dans
le mur opposé de 1'aréne la découpe sombre d’une |
issue de taille humaine. Sur le coté droit de la
piste, deux autres acces plus petits sont ouverts.

En traversant 1’ar¢ne bille en téte, le pj devra |
affronter les deux fauves (M25-R25-P45), mais en
se DISSIMULANT, un secul lion tentera de le
dévorer. ;

PEUR DU VIDE
fvertige)

Une odeur d’humus plane dans le boyau qui
débouche sur un vide circulaire, de deux toises de
diamétre, cemné par un mur de pierres humides.
D’invisibles gouttes d’eau rident une lointaine
nappe d’eau en un bruit lugubre et régulier. Plus
haut, beaucoup plus haut, est une rondelle de
lumiére que ’on devine &étre I'issue du puits. Les
pierres luisantes et couvertes de mousse Gtent tout
espoir de 1’atteindre par 1’escalade ; & quoi bon
d’ailleurs puisque 1’acces est fermé par une grille
de fer 7

Une OBSERVATION permmet de distinguer sur la
paroi opposée une £chelle métallique rouillée. A
son sommet, six toises plus haut, une forme rec-
tangulaire et sombre laisse subo- -
dorer une seconde issue.

Le PJ doit tout d’abord réussir 4 sau-
» ter pour attraper le dernier barreau de ;
%, 1’échelle (DEXTERITE+20) ou aller
se noyer quelques 25 toises plus
bas... L’issue n’est plus qu’a six
barreaux; encore fant-il qu’ils sup-
g, portent le poids inhabituel du trouba-
w dour (PHYSIQUE). En cas de rupture,
% la chute est indluctable et “mortelle”.

PEUR PES ARAIGNES
(arachnophobie)

Une atmosphére moite, presque ¢touffante emplit
I’espace du couloir. 1l fait noir comme dans un
four et 1’on ne peut réaliser tout de suite que ce
dernier s’élargit en une vaste grotte. De nom-
breuses plantes aux larges feuilles sont couvertes
d’étranges toiles qui collent 4 la peau et aux véte-
ments. L’ unique moyen de trouver un hypothé-
tique chemin est de progresser a tftons, en lon-
geant les parois ou en coupant au hasard entre les
plantes. ’ :




2
%
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Une OBSERVATION permet d’entrevoir un
faible halo rectangulaire qui s’avére étre une
issue. Le contre-jour occasionné fait ressortir une
myriade d’animaux pleins de pattes et grands
comme des mains qui grouillent entre les plantes.

En progressant 4 titons I’on s’expose inévitable-
ment aux piqires des araignées. A six reprises le

pj devra agir A’INSTINCT pour les éviter, ou étre

de bonne constitution (PHYSIQUE) pour résister f2/éars vonl

au poison,

PEUR DFS ESPACES CLOS
(claustrophobie)

Le joueur se trouve dans une toute petite grotte au
centre de laquelle est un orifice d’une toise de
diametre. C’est le début d'un boyau qui s’enfonce
de cinq pieds pour filer ensuite 4 I’horizontale sur
une dizatne de toises avant de déboucher vertica-
lement sur une autre caverne ou se trouve la
seconde 1ssue.

Le boyau est particuli¢rement humide. It va pro-
gressivement se remplir d’eau jusqu’i étre com-
pletement inondé. I1 faut avoir du sang froid
(MENTAL) pour rester calme, mais aussi de la
force PHYSIQUE afin de ne pas se coincer.

Pour pouvoir s’engager dans la partie horizontale
du boyau, le joueur doit pénétrer la téie la premié-
re; cela signifie qu’une fois le coude franchi il est
matériellement impossible de faire demi-tour !

PEUR DES MALADIES
(nosophobie)

Le couloir débouche sur une grande cour circulai-
re cernée de maisons identiques a celle d’o1 sort
le bateleur. Toutes ces fagades crasseuses s ajou-
tent a la nuit sans lune et renforcent 1’aspect
lugubre de 1’endroit. Une OBSERVATION per-
met néanmoins de deviner la porte de chaque mai-
son, mats laquelle choisir pour sertir d’ici ?
Encore faut-il y arriver car loin d’étre déserte, la
place ressemble & une mini cour des miracles ou
régnerait ’ambiance d’un mouroir. Une écoeuran-
te odeur de pourriture saisit les narines. Des
hommes et des femmes vont et viennent en agitant
mécaniquement leur crécelle, dautres sont
allonges et gémissent. De la faible luminosité des
braseros surgissent des visages noircis par les
bubons

Dés que le joueur s’engage, une marée humaine
s’abat sur lui pour quémander argent, nourriture
ou priére.

X1 LES FRSATZ (REVE-
LATIONS)

C’est aprés avoir franchi la seconde issue que les
joueurs ayant affronté victorieusement (ou fui
lachement) leur peur, débouchent au fond d’un
gouffre. La lumiére du soleil, filtrée par les fron-
daisons des arbres quelques 40 toises plus haut
baigne le lieu d’une clarté bleve qu’on dirait sur-
naturelle, Sur le sol recouvert de mousse, gisent
les infortunés PJ victimes de leur phobie, qui ne
tardent pas & revenir 4 eux.

Alors, se matérialise peu 4 peu devant leurs yeux
exorbités, un étre de I¢gende. Une créature gigan-
tesque au corps de félin et 4 la téte de bouc dont

les grands yeux noirs mettent & nu I’ame de ceux
qui osent soutenir son regard sans 4ge. L on ne
peut s’empécher de réprimer un frisson de peur a
la vue de sa queue-serpent mais 1’on sent qu’il
faut faire confiance & 1’animal. N’est-il pas un
frére aprés tout ?

Note : Er dinopasat avec te “treisitme forme” los
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a) Premiers éclaircissements (le scénario)

Ol sommes nous ? (dans un réve), qui dirige le
réve actuellement ? (toi).

A quel moment de la journée sommes-nous ?
(toute réponse acceptable), qu’en déduisez-vous?
(le temps n’est pas mesurable), combien de lieues
avez-vous parcourues ? (toute réponse accep-
table), qu’en concluez-vous? (les distances ne
sont pas estimables).

Quel est le nom du village? (Hégault), comment
évolue la forét depuis Hégault jusqu’aux sources
du fleuve? (ordonnée puis chaotique), qu’est-ce
qu: sépare la région en deux? (la riviére de lave),
combien de sources 4 le fleuve Bido 7 (2), par ol
passe-i-il? (un souterrain), ot débouche-t-il 7 {4
Héganlt), que vous y esi-il arrivé ? (nous avons
¢té refoulés sous la niviere de lave).

En conciusion, quavez-vous révé? (d’un schéma
affectif). S’il n’y a pas de réponse juste & la der-
niére gquestion (ce qui est probable) remettez le
schéma au joueurs.

b) Une explication plus sérieuse (le réve)

Le réve a-t-il une logique? (oui), est-elle similaire
a celle de la réalité? (non), donc que peut-on dire?
(le réve a une logique qui lui est propre).

Qu’avez-vous appris de votre quéte depuis le tout
début? (résumé des régles dont les joueurs ont
connaissance), pourquoi ai-je interféré dans vos
réves? (pour nous faire progresser dans notre
quéte).

Que représentent 1’eau, 17air et la terre ? (le plan
¢lémentaire), qu’est-ce que le réve ? (un plan),
quel est le vecteur de la réalité au réve 7 (le som-
meil).

¢) Préparer la révélation

Quol ost mon nom ? (ln Chiméres), Qu’ont-vos qus



la Chimeére ? (une lycanthropie). Quel est mon
pouvoir ? (voyager daps les réves et les controler).

Quels plans connaissez-vous ? (Eau, Air, Terre,
Ombre et Feu). Ol sommes nous ? (dans le plan
du Réve). Qu’est-ce qui différencie le Réve de Ja
Reéalité ? (ce n’est pas le méme plan).

Alors ? Ol est le réve ? O est la réalité ? (& cha-
cun sa réponse !)

d) Si ’heure de la Révélation a sonné

Sous les yeux des joueurs, la Chimére se transfor-
me peu a pew en jeune homme dont les traits
crispés par 1’efforl, leur sont familiers (et pour
causc puisque c’est vous !). Il sourit et articule ces
quelques mois : “ Félicitations mes fréres, votre
perspicacité vous a menés au bout du chemin.
L’heure est venue de reprendre notre forme natu-
relle pour connaitre la Révélation ultime...”.

Alors en un grand éclair bleu profond, le décor
disparait et ¢’est ainsi que quelque part dans I’es-
pace, de nouveaux immortels reprennent
conscience; quittent le réve et réalisent a quel
point ils doivent s’y replonger de tout leur coeur...

Nate ; Aﬁr do eréer Lambiance magipa J&ff;aeaf/m
set évinement, passer d conte & f bootare en alilsant
des extraits de l roovelle dintrodhotion do ‘Chirires
it Gppagec-voas sur o chipitre 2 poor ripontive & mat-
Litade db guestions ef do remargues g e mingacronl
pas de suies bo lonp silense perplove de vos jomears,,,,

e) Si vous restez sur Hurlements

Les joueurs sentent leurs paupiéres se fermer irré-
sistiblement, et leur esprit s’abimer dans un pro-
fond sommeil...Sans réve !

C’est I'initié qui les réveillera. Le temps est clair
et 1l faut prendre la route sans tarder si I’on veut
rejoindre Issoudun & temps pour donner un spec-
tacle ce soir...

Note : Foar fm}‘e progresser vilre groape dans b
gaite, consilérez gae. lo vambre de disés dan P duws
réve est autant de vogages duns i réallté, Fréeiver-lor
Fon noaveda Litre, el entrainez-to & mallriser ses nou-

vl foalbis.,

¥ AIDES DE JEU
a) Les regles

Voici sous forme condensée un rappel sur les
régles du jeu concernant le réve (livret n°1, pages
27 et 28 et Hurlelune 2, pages 24-30).

Le transfert :

Additionner le Mental de toutes les créatures
incarnées par le chevalier (MC) et par la victime
(MA). Tirage de % sous MC-MA modifié des
tableaux 1 et 2 pour un transfert réussi, sinon ¢’est
Ia mort. Si MC-MA est népatif le chevalier ressent
I"impossibilité du transfert.
Lremple - Martinl est chevalior de Leas, M peat se
e ex hamaix (M=40/, ohat (H=30/, oume
//”225/, rat //ﬁ-:.i.ﬁ'/ elen auf //{=70/. Son
Mental Canate est done égal d 140, La Chinire
(HC=270) to commait bion (+0%5). est elopabe do bor

wais sait 0 il dort (-7004) : be loansfort est antomats-
prement péassi (270-140=130)

La prise de contréle :

Pour influencer un tableau du réve, tirage de %
sous MC/4 sinon la chimére perd le contrdle et le
résultat est inverse. La reprise de controle du réve
se tenle par un % sous MC/4 mais avec un malus
de 15% par tentative qu’elles soient consécutives
ou pas (les regles utilisent M/4 mais ¢’est
injouable). Si les chances de reprise de contréie
arrivent a zéro c’est la folie et I'esprit rejette le #
Chevalier (75%) ou le détruit (25%). En cas de
rejet, % tableau 3 pour connaitre la durée de pros-
tration totale du Chevalier.

f},&ng/e + Daxe & fff‘ﬂff& /af § 5/ , ar FPJ
[/ 2=37) eseiye de se Lransformer, vous £ iformes
g # ressent comme. are rhpmx%r'ﬁ?é maie /¢ insiste ex
bnompant ; "fe we transforme néammsins en chanve-son
ris, o6 gal revient & Leater do prexdre (inconssion- 5, 4
wert) b contrite du rive, Vs bas bivez an %6 sme 37 :
73 { W se transforme et divjpe bo rive, Vs régginsez
fimmédiatement ou non) et teater de reprexdre fo
contrite par an % soas 67 (270/1) : 82 / Cest raté!
Vs insiztez par an xowvean % sms 52 (67-15) : 47,
pous mallrisez d woavedn be réve et b Pl redecicat
hamaie, 8 refuit ane lentative, son % et disormase |
épaf 222 (37-15] ot bo vitpe & 52, Dermitee chass » b
P(ffa/ﬁat& dentrée con % x&p&s’/&x&? & droit de
combatire mentalement on redemandint i wime ohose
/ﬂm:&eé«rfoftpﬁrn}m}.

La fuite :

Un % sous MC/5 (non modifié) permet de s’arra-
cher 4 un esprit dont le contréle est perdu. Le PJ
ainsi libéré se réveille et se souvient de son réve.

Neate ; Vous retroverer tontes bos anplisations sum bos

féyéf a qqaﬁ'yaw M‘(M’t b réve dans HHarbolons 2
Les tabloaur suivants ex sont extrails »

Yoyage dans le réve

Tableau 1 : Connaitre la personne

"Victime" inconnue..................... -~40%
"Victime" entrevue............co......... -30%
"Victime" observée ...................... -20%
"Victime" peu connue ................... -10%
"Victime" connue ............................0%

"Victime" parfaitement connue....+15%

Tableau 2 : Localiser la cible

Proche Lointaine Vue
-50% X
-10% +40%

Vietime non Localisée -1 0%

Victime Localisée 0%




Tableau 3 : Séquelles diies an choc en
retour

Résultat Durée de I'état de choc
01-50 1d4 heures
51-80 1d4 + 4 heures
81-95 1 journée
96-00 1d4 journées

b) Le scénario par rapport aux régles

Les régles ne donnent aucune indication sur le
moyen d’amener des “esprits” dans son réve.
C’est pourtant possible (cf “Songe d’un matin
d’automne”, Hurlelune n°4).

Pour ce scénario, les joueurs sont dans leur propre
réve, le Veneur “se contente” de les modifier
simultanément de maniére 4 donner 1" mpression &
chacun d’éwre dans un réve unique. C’est un peu
tordu, j’en conviens, mais cela permet de conser-
ver des tirages de transfert et de contrdle indivi-
duels et donc de limiter les dégéts en cas de “rata-

ge”.

Il n’est pas nécessaire de faire des “tirages de
conirdle” 4 chaque nouvel événement bizarre car
finalement, la Chimeére ne fait que répondre 4 la
curiosité des youeurs en leur proposant la suite de
I"histoire non ?

Néanmoins un joueurs peut refuser un tableau (la
riviere de lave par exemple), chercher 4 tout prix a
se réveiller ou encore vouloir se transformer en
volant contre votre gré. Dans ¢e cas il n’y a pas
d’alternative, la Chimére doit faire un tirage sous
MC/4 (67%).

8’1l est réusst, le joueur ne pourra plus jamais sou-
haiter 1a méme chose.

571l est raté sovez honnéte, accordez la lycanthro-
pie si telle est la requéte. Pour un souhait de
réveil, prenez le troubadour 4 part et demandez hui
une ultime confirmation en lu faisant comprendre
qu’il sort du scénario... Attention ! Un tirage raté
signifie aussi que le réveur est passé hors contréle
et ses prochaines requétes devront étre accordées
automatiquement & moins que vous ne tentiez une
reprise de coniréle en effectuant un tirage sous
MC/4-15%.

En dernier recours, si cela se passe mal, fuyez les
esprits rebels (MC/5 par esprit) car n’oubliez pas
que vous tes sense jouer voire vie et votre inté-
grité mentale...

¥YMPNJ

Martial M75-R55-P75-MC115

Chevalier de I'Eau qui peut se transformer en chat
ROIT, en ours, en rat et en cerf. 11 est trés prévoyant
et ne quitte jamais la caravane sans un sac conte-
nant cordes, couteau, torches, gourdes, pain et
vétements propres.

VOUS M75-R60-P75-MC270

A

Chevalier Dragon incarnant un chevalier de la
Chimere, vous éies le guide spirituel de la
Caravane. Discret, parfois absent, vous ne prenez
pas part au spectacle ni aux tdches quotidiennes,
provoquant souvent des réflexions de la part des
Chevaliers inexpérimentés qui vous accusent de
feignantise. Vous étes pourtant un frére qui veillez
en permanence d la sécurité de la Caravane en
détournant les réves de conquéte et de pillage des
errants mal intentionnés.

SIGISMOND DE FUR (M50-R10-P25)

Vous avez sans doute reconnu de qui ce personna-
ge est la caricature... Non ? Alors je vous aide :
De Fir est I’anagramme d’un céiébre meédecin
autrichien. Ca y est ? F'étais siir que vous trouve-
Fiez...

Nte : Poor bien planter te POEORREGE, Preparer-vons
ane liste do Ty "t s passibte abesonses, Vo
an derwier evemple & de b virbowoe : ‘ax exsembte
de lendances yafr&afaaﬁ'r«zf dans des oondaites réelles
oa fantasmatiaes visant & muive . Bon courage....

LES HABITANTS DE LA JUNGLE
Tous plus agressifs les uns que les autres:
- BOA (M5-R50-P25), contriction
- JAGUAR (M25-R25-P40)
- VEUVE NOIRE (M5-R10-P5), pigiire
-CROCODILES (M10-R20-P40)J25

Frasmeois Edelis

A A



SV R OPTSTES

JOURNEE 1

Départ de Saint Florent. La caravane fait route au sud- vers Issoudun (seize lieues,
quatre jours). ‘

Le convoi chemine en une épaisse forét toute la journée, le temps est doux mais il
bruine.

JOURNEE 2

Les roulottes suivent le chemin étroit qui s’enfonce au cceur des bois.

En fin d’aprés-midi, le Veneur décide d’une halte pour que chacun puisse s’entrainer
et jouir de ses “différences™ avec les errants, loin des regards indiscrets.
A la nuit tombée, quand chacun a regagné sa couche et s’est endormi, le Veneur
pénétre I’espnt des personnages joueurs et le réve commence...

VENEUR: M75-R60-P75 MC=270 (bonus transfert: +55%) MC/4=67 MC/5=54

JOURNEE &

Les bateleurs arrivent & Hégault en fin de joumeée. Il est possible de monter un spec-
tacle ou d’exécuter des numéros individuellement dans ’auberge du village.

LE MOV (L'ERRANCE)

L’ambiance est bizarre au village, la forét est étrange, les fréres de route “différents™.
Il est imposible de quitter le village sans finir par y revenir.
Les transformations sont incontrélables. -

Alors ? Que faire 7 Réaliser que ’on est dans un réve.

LE SURMOY (LA LUNE)

Découverte du chemin sud qui part vers la riviére de lave.
Premiére rencontre avec Sigismond de Fir qui questionne les PJ de maniére
détoumée.

Alors? Que faire? Dire a Sigismond que |'on possédé toutes les lycanthropies.

LY CA (LES FLEMENTS)

* Errance désespérée dans la jungle, ponctuées de moult rencontres : Veuve noire (M5-
R10-P5, gare au poison !), crocodile (M10-R20-P40), jaguar, panthére (M25-R25-
P40), serpents (M5-R50-P25, chimpanzé (M40-R25-P20, gare aux vols !)...

Alors ? Que faire ? Abandonner son corps et projeter son dme vers un plan élémen-
taire.
» Solo dans la jungle, e PJ choisit le plan mais pas I’animal.

* Fin du réve possible ici *

» Deuxieme rencontre avec Sigismond dont le comportement est toujours aussi ana-
chronique.

Alors ? Que faire ? Comprendre que 1’on vient de passer la deuxiéme étape de I’ini-
tiation, c’est 4 dire que 1’on est chevalier de ’EAU, de I’AIR ou de la TERRE, et en
informer Sigismond.




Schéma de [ vie affective selon Sigmund Freud

CONSCIENT

(MOI)

Ztle, tics, REVES,
actes mangués, elc.
Tendances agrées

<<§§§

SURMOI

barrage de Ia censure morale el sociale

Tendances
efoulées
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instinct de vie instinct de mont




du réve de Martial

/

Sc

FORET

_“_ | :

n__u Lt
r s P
VAN N N L e s

-~
RS

o
2N ‘
M vvxk&._vvw%

N%MNWMN

a2

renconire

7
Ksssseieis

%

*Riviére de lay

L A A A AP a4
[ ST T

N

-l
£

s
*

%&ﬁ&ﬁ&mmmmﬁﬁ

Fias
ORI 02020200002

s

" 55 <y
" \ wmmww MNWMNMW /
| ; W /
g UMVVVM_VVVVM.%NW W -} W 3 )/
S ool 52 /
2 B 25 !
R R R 'y
m 1 . k) i ._.M.... = 02 \
B sl © W SV 2
. S S
i ; /
RGNS
‘MWWM%NN W / I
§ i / w B
i o v . b i 1 I 8
! :
o e SRIY B
& ﬁv._,AA 35 ammmmmmww
% L
" 4 ,_..wv 2 . ﬁw
m m BRI TR /.z../\/\/../.? LY _...\/...w. ,‘w

# Pour des questions de lisibililé, ie syphon est représenté au dessus du fleuve de lave.



LA LIBINO (L’OMERE)

Premiére et unique nuit dans la jungle, devenue tellement touffue que les PJ doivent
longer la riviére.

La nuit noire comme [’encre mais les PJ voient parfaitement le décor.

Leurs facultés de dissimulation et de discrétion nocturnes sont exceptionnelles.

Aprés une matinée de marche, arrivée devant une grotte dans laquelle le fleuve dispa-

rait. .

- C'est en apnée que |’on rentre dans la grotte ou se trouve Sigismond, prét 4 les interro-
ger.

" Les pouvoirs lycanthropiques sont désormais inopérants.

Alors ? Que faire ? Comprendre que I’on vient de passer la troisiéme étape de 1’ini-
tiation, c’est 4 dire que 1’on est chevalier de ’'OMBRE, et en informer Sigismond.

LE REFOULEMENT (LE FEU)

Embarquement sur le radeau que montrait Sigismond.
Navigation souterraine, 1’eau et I"air sont de plus en plus chauds
La riviére devient agitée car 1’eau bout.

Le radeau finit par se démanteler et les PJ tombent dans 'eau bouillante, il faut nager
. ou “mourir”.

Les PJ sont entrainés par le courant et débouchent dans une caverne ol ’eau disparait
. en un syphon.

Ils sont engloutis sans avoir pu atteindre le filet d’eau qui s’échappe en face.

* Fin du réve possible ici *

Les PJ se réveillent sur une petite plage souterraine.
Une porte en bois barrée de fer donne sur le brouillard

LE COMPLEYXFE (LES PANGERS DU REVE)

Chacun franchit & son tour une porte et se voit confronté a une épreuve phobique :

Exemple de tirages & faire pour renforcer le climat d’angoisse :

Agoraphobie : combat contre deux lions (M25-R25-P45) ou un seul si
dissimulation.
Vertige : % DEXTERITE +20 (MR) puis % PHYSIQUE pour

chacun des 6 barreaux.

Arachnophobie :  %x6 sous INSTINCT pour éviter les pigires.

Claustrophobie :  %x6 sous DEXTERITE pour éviter d’étre coincé dans
le boyau. _

Nosophobie : %x6 sous MENTAL avant de trouver la bonne porte.

LES ERSATZ (LES REVELATIONS)
Questions-réponses sur ;

Le Scénano
Le Réve
La Vernté

= Réveil, les personnages sont désormais Initiés, Chevaliers de la Chimére ou ...
Chevalier Dragon.






