PROTAGONISTES

PA Seuils  Caractéristiques Caractéristiques Talents
totaux physiques mentales PA

Humain - normal 20 FO +1 3+ 3+ (CH) 0-10 4+

- héroique 40 FO +1 3+ 3+ (CH) 0-15 4+ (6+)

Psionique - de base 40 FO +1 3+ 3+ (CH) 0-15 4+2+)

- suchard 60 FO +1 3+ 3+ (CH) 0-17 4+(3+)

- nutella 80 FO +1 3+ 4+ (CH) 0-19 4+ 4+

- poulain 100 FO +1 3+ 5+ (CH) 0-21 4+ (5+)

- 100% cacao 120 FO +1 3+ 6+ (CH) 0-23 4+(61)
Héros paien - de base 60 FO +1,5 5+ 5+ (FOI) 0-30 7+
- cool 80 FO +1,5 5+ 5+ (FOI) 0-34 7+
- WOwW 100 FO +1,5 6+ 6+ (FOI) 0-38 8+
- mégaclasse 120 FO +1,5 6+ 6+ (FOI) 0-42 9+
Fée - de base 40 FO +1,5 5+ 5+ (CH/FOI) 5-25 7+
- renoncule 60 FO +1,5 5+ 5+ (CH/FOI) 5-30 7+
- paquerette 80 FO +1,5 5+ 5+ (CH/FOI) 5-35 8+
- marguerite 100  FO +1,5 6+ 6+ (CH/FOI) 5-40 8+
- tournesol 1200 FO +1,5 6+ 6+ (CH/FOI) 5-45 9+
Monstre - de base 60 FO +1,5 5+ 3+ (CH/FOI) 30-40 4+
- lino 80 FO +1,5 5+ 4+ (CH/FOI) 32-46 5+
- moquette 100 FO +1,5 6+ 5+ (CH/FOI) 34-52 6+
- parquet 120 FO +1,5 6+ 5+ (CH/FOI) 39 -58 7+

Serviteur de Dieu 32 FO +1 3+ (4+) 3+ (4+) (CH) 0-12 4+ (51
Soldat de Dieu 40 FO +1 3+ 4+ (FOI) 0-16 4+
Fils/fille de Dieu 100 FO +2 5+ 5+ (FOI) 16 — 40 7+
Mort vivant 25 FO +1,5 4+ 4+ (FOI) 5-15 4+
Familier 40 FO +1,5 4+ 4+ (FOI) 0-16 4+
Incube/succube 80 FO +1,5 5+ 5+ (FOI) 10-30 7+
Démon renégat - grade 0 80 FO +2 5+ 5+ (CH/FOI*) 16 —40 7+
- grade 1 100 FO +2 5+ 5+ (CH/FOI*)  16-—44 8+
- grade 2" 120  FO+2 5+ 5+ (CH/FOI*)  16—48 8+
Ange renégat - grade 0 100 FO +3 5+ 5+ (CH/FOI*)  20-50 7+
- grade 1 120 FO +3 5+ 5+ (CH/FOI*)  20-54 8+

Démon - grade 0 80 FO +2 5(4+) 5+ (FOI) 16-40 7(7+)
- grade 1 FO +2 5+ 5+ (FOI) 8+
- grade 2 FO +2 6+ 6+ (FOI) 9+
- grade 3 FO +2 7+ (6+) 7+ (FOI) 10+
Ange - grade 0 100 FO +3 5+ 5+ (FOI) 20-50 7+
- grade 1 FO +3 5+ 5+ (FOI) 8+
- grade 2 FO +3 6+ 6+ (FOI) 9+
- grade 3 FO +3 7+ (6+) 7+ (FOI) 10+
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Pouvoirs PP Aura Créature MS
PA surnaturelle
-—- -—- -—- Noir et blanc Non X
-— -— -— Noir et blanc Non X
2+ 10 5-15 Noir et blanc Non X
3+ 15 10-25 Noir et blanc Non X
4+ 20 15-35 Noir et blanc Non X
5+ 25 20-45 Noir et blanc Non X
6+ 30 25-55 Noir et blanc Non X
3+ 15 0-20 Noir et blanc Oui test
3+ 20 5-30 Noir et blanc Oui test
5+ 30 10—-40 Noir et blanc Oui test
6+ 40 15-50 Noir et blanc Oui test
2+ 10 0-15 Noiretblanc Oui test
3+ 15 5-25 Noir et blanc Oui test
4+ 20 10-35 Noir et blanc Oui test
5+ 25 15-45 Noir et blanc Oui test
6+ 30 20-55 Noir et blanc Oui test
3+ 10 0-20 Noir et blanc Oui test
3+ 20 5-30 Noir et blanc Oui test
4+ 25 10-40 Noir et blanc Oui test
4+ 30 15-50 Noir et blanc Oui test
2+ 10 0-12 Bénéfique Non X
3+ 15 0-18 Bénéfique Non X
4+ 25 10-24  Bénéfique Oui test
2+ 10 0-20 Maléfique Oui test
3+ 15 0-30 Maléfique Oui test
4+ 25 10-21 Maléfique Oui test
2+ 15 20-28 Maléfique* Oui test
3+ 20 25-38  Maléfique* Oui test
4+ 25 30-48 Maléfique* Oui test
2+ 15 20-35 Bénéfique* Oui test
3+ 20 25-45 Bénéfique* Oui test
2(2+) 15 20-28  Maléfique Oui test
4+ 25 Maléfique Oui test
6+ 40 Maléfique Oui test
8+ 60 Maléfique Oui test
2+ 15 20-35 Bénéfique Oui test
4+ 25 Bénéfique Oui test
6+ 40 Bénéfique Oui test
8+ 60 Bénéfique Oui test
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MS : Mort Subite

- la mention « test » signifie que le personnage a droit a un test Difficile de FO pour ne pas mourir (la difficulté
augmente d’un cran a chaque nouvelle MS obtenue) ;

- la mention « x » signifie que le personnage meurt sur le coup.

GS : Guérison Surnaturelle

- indique si le personnage peut ou ne peut pas recourir au
pouvoir Guérison (spirituel) ;

- voir fiche « Pouvoirs ».




