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EFFET LBIK
POSSESSION VAUDOU (Immatériel Actif)

Compeétence : Extraire.
Domaine non-A : Non-loa (dénomination précise du loa invoqué).

Table générique : Nombre de cibles.

Sous U'influence de cet effet, la substance-mort devient une argile éthérée dans laquelle le non-A
sculpte mentalement un loa suivant les modeles propres a sa culture. Cet effet ne peut étre généré que
dans le cadre d’une cérémonie qui dure au minimum une heure. Si Ueffet réussit, le loa chevauche alors
les hounsi en transe que le non-A a désignés et leur transmet ses pouvoirs. Un loa ne peut chevaucher
une personne non consentante et dont la conscience n’a pas été altérée par la transe, mais il peut par
contre chevaucher le non-A qui a généré ’effet - dans ce cas, ce dernier n’est pas comptabilisé dans le
nombre de cibles.

En cas d’échec avec prise de risque, il est fréquent que la possession ait tout de méme lieu, mais que
ce soit un loa inattendu, voire inconnu, qui se manifeste en chevauchant au hasard des personnes dans
[’assistance - méme de simples touristes !

Tant que la possession est effective, le hounsi affecté doit se comporter a I’image du loa qui le che-
vauche. Il bénéficie alors de ses pouvoirs et conserve ses propres aptitudes dans la mesure ou celles-ci
n’entrent pas en contradiction avec les meoeurs du loa.

Pour sortir de la transe et chasser l’esprit qui le possede, le hounsi doit se confronter a une situation
propre a chaque loa, mais il peut aussi décider de briser la transe en urgence en placant 1 SM dans
’Ubik. Au sortir de la transe, le hounsi doit effectuer un test de Stress, dont le ND et les troubles auto-
risés (cf. Rétrofutur p. 166) dépendent du loa qui I’a chevauché. S’il est sorti de la transe en urgence,
le test est considéré automatiquement comme Tres Difficile.

Un hounsi qui ne chasserait pas le loa qui le chevauche aprées cing heures de possession perdrait un
niveau de Blessé toutes les cing heures et finirait par mourir d’épuisement.

INFLUENCE DES CIRCONSTANCES SUR L'EFFET UBIK POSSESSION VAUDOU

Circonstances ND de I’effet Ubik

Rituel effectué hors d’un houmfo consacré ND >>

Rituel effectué en ’absence de tambourinaires ND >

Rituel lié a un événement particulier (féte religieuse, solstice...)

ou d’une durée exceptionnelle (une nuit entiere) A<

Rituel effectué en présence de hounsi déja possédés ND <

Les hounsi désignés comme cibles possedent TOUS le loa invoqué
dans leurs domaines.




QUELQUES LOA AU SERVICE DE
LA NATION DE BARON SAMEDI

Les manies sont des indications de jeu que le personnage possédé se doit de suivre.
Les pouvoirs sont des domaines, des aptitudes ou des traits, dont profite le hounsi le temps de la

possession. S’il dispose déja de ces domaines et aptitudes, il bénéficie alors d’un ND en moins lors-
qu’il en fait usage.

Un hounsi qui a été chevauché au moins cing fois par un loa, peut inscrire ce dernier parmi ces
domaines.

TAUREAU-TROIS-GRAINES

Taureau-trois-graines est ainsi nommé parce qu’il possede trois testicules. Symbole de virilité

excessive et de rage destructrice, il ne peut étre apaisé que par une poignée d’herbe offerte avec
déférence.

Manie : Il mugit comme un taureau en s’attaquant furieusement a tout ce qui lui déplait, y com-
pris des plantes, des objets ou des animaux.

Pouvoirs : Trait avantageux (Solide), Frapper, Maitriser.

ND du test de Stress et trouble : Tres Difficile (Difficile si une poignée d’herbe lui a été offerte)
/ Inconscient.

Conditions pour sortir de la transe : Avoir une relation sexuelle.

LOCO

Loco est le loa des plantes pharmaceutiques, des arbres et le gardien des sanctuaires.

Manies : Il aime fumer la pipe. Ses couleurs sont le rouge et le blanc. Il apprécie les trés jeunes
filles. Il est calme, posé et se plait a prendre le role d’arbitre dans les conflits humains.

Pouvoirs : Arbre, Plante Pharmaceutique, Soigner.
ND du test de Stress et trouble : Peu Difficile / Confus.

Conditions pour sortir de la transe : Avaler une boisson tres amére.

AGAL

Agau est un loa colérique associé aux tremblements de terre et aux tempétes.

Manie : Il imite par tous les moyens possibles les bruits de la tempéte. Il est plongé dans une
constante colére et est fasciné par les armes a feu et les explosifs.

Pouvoirs : Trait avantageux (Costaud), Eparpiller, Ravaler, Tirer.

ND du test de Stress et trouble : Tres Difficile / Enragé, Inconscient. Le niveau de Blessé a la
sortie de la transe augmente automatiquement d’un rang.

Conditions pour sortir de la transe : Renifler de la poudre a canon mouillée.




BARDN CIMETIERE

Baron Cimetiére est un des avatars de Baron Samedi, un Guédé, un esprit de la mort, a la fois ter-
rifiant et grotesque. Il est habillé a la maniére de Baron Samedi et porte les outils du fossoyeur, pelle,
pic et houe. On ’affuble parfois du surnom de « Trois-Pelles ».

Manie : Il ricane plus qu’il ne parle. Il aime les lunettes noires et il n’hésite pas a en voler sur le
nez d’un inconnu si elles lui plaisent. Il peut d’ailleurs en porter plusieurs paires en méme temps.

Pouvoirs : Trait avantageux (nerf d’acier, vue développée).

ND du test de Stress et trouble : Difficile / Paniqué.

Conditions pour sortir de la transe : Se verser du rhum dans Uoreille.
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EFFET LBIK

PHOTOFLUIDE
HYPNAGOGIRUE

Compeétence : Percevoir.

Domaines non-A :

Non-Homme et non-
Réve.

Table générique : Durée, Nombre de Ci-
bles.

Cet effet est une version vaudou de ’Inter-

ception Onirique (cf. Rétrofutur page 179).
Il permet au non-A de projeter des images,
dont la texture rappelle étrangement le pho-
tofluide, dans les réves d’un individu quelle
que soit la distance qui les séparent, mais
a la condition que la cible possede, dans
le lieu ou elle dort, éventuellement a son
insu, un objet sacré provenant du houmfo
du non-A. Il peut s’agir d’un wanga, d’un
tambour, d’un collier de perle, d’une
urne, d’une peinture, etc. La cible peut
interrompre la communication en réus-
sissant un test de Volonté contre le ni-

veau de Schizoide du non-A. Dans ce

cas, elle se réveille aussitot.
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PERSONNAGES SECONDAIRES
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Carribean City, pour ’administration d’Ethno-London 2, n’était au départ qu’un ethno-bloc
insalubre construit de bric et de broc pour loger une communauté jamaicaine fuyant la misere qui
succéda a ’indépendance. Dans cet assemblage hasardeux de rebuts, des familles luttaient pour
leur survie, jusqu’a ce que le Possé, au début des années trente, investisse en sous-main pour la ré-
habilitation de ce bloc. Sur ce point, Baron Samedi et Code Noir parvinrent a s’entendre, car c’était
un excellent moyen de s’implanter solidement en Europole.

Il n’existe aucun quartier, excepté peut-étre la station balnéaire de Bleu-les-Flots qui bénéficie d’un
dispositif de Climurb aussi imposant. La température dans Carribean City oscille en toute saison entre
27 et 35 degrés. Des vents brilants soufflent dans ses rues plantées de palmiers. Les gens s’y proménent
en habits légers, voire en maillot de bain. Les marchés offrent des étals bigarrés de produits exotiques.
La misére n’existe plus qu’en périphérie, aux pieds des énormes manchons a Climurb qui cernent le
quartier. De temps a autre, un cyclone « tropical » se déclare et dévaste quelques rues, mais c’est sans
doute le prix a payer pour une modification climatique aussi radicale.

Carribean City est en apparence vouée a la féte et aux plaisirs. Son carnaval attire chaque année un
million d’europolitains. Les enfants costumés font alors preuve de prouesses pour ce qui est de vider
les poches des blancs qui ont un peu forcé sur le rhum. Les petites boutiques de sorcellerie pullulent
et les blancs éduqués ne dédaignent pas d’y dépenser leurs TUS, le fin du fin étant de participer a une
cérémonie vaudou authentique... en vérité, un spectacle son et lumiere pour les touristes, car lorsqu’un
blanc assiste a une cérémonie authentique, il n’est généralement plus en état de s’en vanter. C’est
dans les arrieres salles de ces boutiques que [’on peut acheter de la drogue, mais on rencontre égale-
ment des petits revendeurs a tous les coins de rue. Les maisons de plaisir sont nombreuses au bord de
la Tamise. Des combats de cogs et de chiens sont parfois organisés dans leurs arriere-cours.

Le statut administratif des habitants de Carribean City est assez flou. L’agence du Bien-Etre a
accepté de les considérer massivement comme des agents axillaires de contribution culturelle, et a
ce titre ils recoivent une petite rétribution. Cela en dit long sur la maniére naive dont les agences
percoivent Carribean City : un parc d’attraction exotique. Le Possé, que ce soit

i Baron Samedi ou Code Noir, se satisfait parfaitement de ce sta-
tut et met au banc de son organisation, voire élimine tout
hounsi dont les actes seraient susceptibles de le remettre

en cause.

LE CHARME DES ANTILLES

A MOINS DE CINQ MINUTES
DE TRAM DE BIZ-LONDON 1




QUELQUES LOA AU SERVIGE DE CODE NOIR

YEMALLA

Yemalla est une divinité Yoruba associée a ’océan et a la lune. Symbole de générosité et d’énergie,
elle est invoquée lors de rituels de fertilité. On dit qu’elle posséde le pouvoir de révéler ’emplace-

ment des trésors submergés.
Manies : Yemalla est par nature généreuse et douce, mais toute contrariété la fait entrer dans une

colere qu’il est bien difficile d’apaiser.
Pouvoirs : Trait social avantageux (Aime). Un non-A possédé par Yemalla peut également utiliser
Ueffet Ubik Psychométrie Emotionnelle (cf. Rétrofutur p. 179).

ND du test de Stress et trouble : Difficile / Confus.
Conditions pour sortir de la transe : Boire un litre d’eau salée.

AMIRAL

Amiral est une personnification des grandes figures de la flibuste. Fier et courageux, Amiral s’exprime

dans un curieux mélange de francais, d’espagnol et de créole.
Manies : Amiral n’est a son aise que sur le pont d’un navire, seul endroit ou il accepte de se manifes-
ter. Il exige toujours de prendre le commandement. Il réclame de grandes quantités de rhum qu’il sirote

en chantant des chansons de marin.
Pouvoirs : Naviguer, Mer des Sargasses, Mer des Antilles.

ND de Stress et trouble : Difficile / Inconscient, Enragé.
Conditions pour sortir de la Transe : Poser les pieds sur la terre ferme ou manger une poignée de

terre.

MARINETTE BRAS SEC

Marinette est un loa féminin maléfique, associé aux loups-garous. Pendant le rituel qui lui est
voué, les participants jettent du sel et crachent de ’essence sur de torches.

Manie : Elle pousse des cris de chouette et se jette sur les gens pour les griffer. Elle confesse a
haute voix des crimes ignobles et aime sauter au-dessus du feu. Les foréts obscures ’attirent et il
n’est pas rare qu’un possédé au sortir de la transe, se retrouve perdu au milieu d’une forét.

Pouvoirs : Trait avantageux (vif), Forét, Torturer, Voltiger.
ND du test de Stress et trouble : Difficile / Enragé, Confus.
Conditions pour sortir de la transe : Assister au lever du soleil.
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Voici quelques exemples de messages que
’on peut écrire en nouant entre elles deux
fibres. Des messages bien plus élaborés peu-
vent étre formulés par une succession de
noeuds.

* Noeud de Cabestan : « ne pas agir, at-
tendre les ordres ».

» Noeud de Galére : « le blanc auquel vous
avez a faire est une ordure raciste. »

* Noeud de Jambe de Chien : « abandon-
ner ’opération en cours. »

e Noeud de Ris: « attention, méfiez-
vous, Baron Samedi est sur le coup ».

* Noeud de Carrick : « attention, soyez
vigilants, la Paix est sur le coup. »

Nceud Marin est un domaine que les
hounsi de Code Noir apprennent tres
vite a maitriser.
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SAMBA
samba, de son yrai nom Elisabeth Keen, est L
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