Tableau de bord du combattant
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Note : Pour les dégdts seul le bonus de Force, et pour la CA seul le bonus de

Bonus temporaires

Pleine forme

Légérement blessé
-1 Initiative,-1 compétences *
-1 Deg

Gravement blessé
-2 Initiative,-2 compétences *

-1 Att/ -2 Deg, -1 CA

Etat critique
-6 Initiative,-6 compétences™,

-4 Att/Deg, -3 CA

Seuil de [inconscience
Prochaine action -> -1 pv

-1pv/rnd jusqu’a stabilisation
Mort

Dextérité, sont réduits par les blessures.

PV Actuels

--- Inconscient, blessures mortelles

Pleine forme
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Gravement blessé
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Initiative Initiative

Attaque Attaque

Dégdts Dégdts
Etat critique
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Initiative tnitiative
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Dégdts Dégdts
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