CENDRES 25 APGH

Armes blanches

Rasoir "coupe-chou"

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 20 Longueur 19 cm |~
Poids 90 g

D'estoc

Inap

De taille

Pénétration + 0 / Choc + 0/ Bonus table dégats + 0

Navaja

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 30 Longueur 35 cm
Poids 450 ¢

D'estoc

Pénétration + 4 / Choc - 2 / Bonus table dégats + 0

De taille

Pénétration - 4/ Choc + 4 / Bonus table dégats - 4

Couteau a cran d'arrét

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 20 Longueur 20 cm
Poids 200 g

D'estoc

Pénétration + 1 / Choc - 2 / Bonus table dégats + 0

De taille

Pénétration - 4/ Choc + 0 / Bonus table dégats - 4

Couteau de cuisine

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 20 Longueur 25 cm
Poids 350 g

D'estoc

Pénétration + 0 / Choc + 2 / Bonus table dégats + 0

\

De taille o

Pénétration - 2/ Choc - 0/ Bonus table dégéts + 0 /

Mini lame de combat (couteau de botte)

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 11 cm
Poids 200 g

D'estoc

Pénétration + 0 / Choc + 5/ Bonus table dégéats + 4

De taille

Pénétration - 8/ Choc - 8 / Bonus table dégats + 0

Push blade

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 12 cm
Poids 200 g

D'estoc

Pénétration + 5/ Choc + 10 / Bonus table dégats + 1

De taille
Pénétration - 10 / Choc + 2 / Bonus table dégats + 0




Lame de poing "Karambit"

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 11 cm
Poids 200 g

D'estoc

Pénétration + 0 / Choc + 5/ Bonus table dégats + 1

De taille

Pénétration - 10 / Choc + 2 / Bonus table dégats + 0

Couteau de chasse

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 32 cm
Poids 780

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 2 / Bonus table dégéats + 4

De taille

Pénétration - 4/ Choc + 4 / Bonus table dégats - 0

Long couteau de chasse

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 45 cm
Poids 800 g

D'estoc

Pénétration + 3 / Choc + 3/ Bonus table dégats + 5

De taille

Pénétration - 4/ Choc + 5 / Bonus table dégats - 4

Dague a servir

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 45 cm
Poids 800 g

D'estoc

Pénétration + 4 / Choc + 3 / Bonus table dégats + 5

De taille

Pénétration - 4/ Choc + 4 / Bonus table dégats - 4

Poignard léger

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 28 cm
Poids 650 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 5/ Bonus table dégats + 0

De taille

Pénétration - 4/ Choc - 0/ Bonus table dégéts - 4

Poignard lourd

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 32 cm
Poids 900 g

D'estoc

Pénétration + 4 / Choc + 7 / Bonus table dégéats + 2

De taille
Pénétration - 0/ Choc + 2 / Bonus table dégats - 0




Couteau de type militaire

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 30 cm
Poids 800 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 0

De taille

Pénétration - 4/ Choc - 0/ Bonus table dégéts - 4

Dague de type commando

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 20 cm

Special : Ajoute + 1 d20 PC a mains nues, comme poing ameéricain. Poids 900 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 1

De taille

Pénétration - 4 / Choc+ 10 / Bonus table dégats + 0

Lourd couteau multiusage de survie

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 60 Longueur 45 cm

Poids 1000 g

D'estoc

Pénétration + 4 / Choc + 7 / Bonus table dégéats + 4

De taille

Pénétration + 4 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 0

Dague Hoblein (originaire de la région des Alpes)

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 45 Longueur 32 cm
Poids 850 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 6 / Bonus table dégats + 0 )

De taille
Pénétration - 4/ Choc - 0/ Bonus table dégéts - 4

Dague orientale (originaire des émirats, d'Afrique du Nord et du pr

oche Orient)

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 45 Longueur 27 cm
Poids 750 g
D'estoc
Pénétration + 2 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 0 TR — ‘
De taille Ll _} — ‘r
Pénétration - 4/ Choc - 0/ Bonus table dégéts - 4
Fine et lourde dague
Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 20 cm
Poids 900 g
D'estoc

Pénétration + 5 / Choc + 9 / Bonus table dégats + 1

De taille
Pénétration - 4 / Choc+ 4 / Bonus table dégats + 0




Dague des sbires du termple de Khéli-Ma

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 45 cm
Poids 1000 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 0

De taille

Pénétration - 0/ Choc + 8 / Bonus table dégats - 4

Hachoir

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 20 Longueur 35 cm
Poids 800 g

D'estoc

inap 4§

De taille

Pénétration + 2/ Choc + 8/ Bonus table dégats + 5

Kukri court

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 50 Longueur 35 cm
Poids 750 g

D'estoc

Pénétration + 2 / Choc + 6 / Bonus table dégats + 2

De taille

Pénétration + 4 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 0

Kukri long

Catégorie 2 - Arme tranchante SR 50 Longueur 55 cm
Poids 1100 g

D'estoc

Pénétration + 4 / Choc + 8/ Bonus table dégats + 3

De taille

Pénétration + 6 / Choc + 10 / Bonus table dégats +2

Petit sabre

Catégorie 4 - Arme tranchante SR 50 Longueur 70 cm
Poids 1000 g

D'estoc

Pénétration + 6 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 3 _75

De taille

Pénétration + 6 / Choc + 10 / Bonus table dégats +2

Machette

Catégorie 4 - Arme tranchante SR 50 Longueur 70 cm
Poids 1000 g

D'estoc

Pénétration + 6 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 3

De taille
Pénétration + 6 / Choc + 10 / Bonus table dégats +2




Sabbre "ton-fa"

Catégorie 6 - Arme tranchante SR 50 Longueur 70 cm
Poids 1000 g

D'estoc
Pénétration + 8 / Choc + 10 / Bonus table dégats + 3

De taille

Pénétration + 6 / Choc + 10 / Bonus table dégats +2

Sabre de cavalerie

Catégorie 8 - Arme tranchante SR 80 Longueur 101 cm
Poids 1200 g
D'estoc
Pénétration + 8 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 3 N
(N
De taille — o v
Pénétration + 6 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 5 %’

Sabre "cosaque"
Catégorie 8 - Arme tranchante SR 80 Longueur 101 cm
Poids 1200 g

D'estoc

Pénétration + 8 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 3

De taille
Pénétration + 6 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 5

Katana

Catégorie 8 - Arme tranchante SR 80 Longueur 101 cm
Poids 1000 g

D'estoc

Pénétration + 5/ Choc + 5 / Bonus table dégats + 2

De taille

Pénétration + 8 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 6

Griffes de combat des shires du termple de Khali-Ma

Catégorie 0 - Arme tranchante SR 40 Longueur 45 cm
Poids 1000 g

D'estoc
Pénétration + 2 / Choc + 8 / Bonus table dégats + 6

De taille

Pénétration + 4 / Choc + 10 / Bonus table dégats - + 6




Serpe

Catégorie 4 - Arme tranchante SR 50 Longueur 50 cm
Poids 1100 g

D'estoc

Inaplicable

De taille
Pénétration +4 / Choc +10 / Bonus table dégats +5

Serpe a ébrancher
Catégorie 8 - Arme tranchante SR 50 Longueur 100 cm
Poids 1100 g

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration +4 / Choc +10 / Bonus table dégats +5

Faucille

Catégorie 2 - Arme tranchante SR 50 Longueur 50 cm
Poids 1100 g

D'estoc
Inaplicable

De taille \

Pénétration + 4 / Choc + 8 / Bonus table dégéats + 2

Hache cognée
Catégorie 8 - Arme tranchante SR 50 Longueur 90 cm
Poids 2200 g

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration + 6 / Choc +16 / Bonus table dégats + 5

Hache d'incendie

Catégorie 8 - Arme tranchante SR 50 Longueur 90 cm

Poids 2200 ¢

D'estoc

Hpiehle T
De taille

Pénétration + 6 / Choc +16 / Bonus table dégats + 5




Hachette

Catégorie 2 - Arme tranchante SR 50 Longueur 50 cm
Poids 1100 g

D'estoc

Inaplicable

De taille

Pénétration +4 / Choc +10 / Bonus table dégats +5

Hachette pied de biche

Catégorie 2 - Arme tranchante SR 50 Longueur 50 cm
Poids 1100 g

D'estoc

Inaplicable

De taille

Pénétration +4 / Choc +10 / Bonus table dégats +5

Marteau
Catégorie 0 - Arme contondante SR 30 Longueur 35 cm
Poids 800 g
D'estoc
Inaplicable ?
N
De taille L \~
Pénétration - 4 / Choc + 14 / Bonus table dégéts + 0 \\
Manche de pioche / gourdin
Catégorie 8 - Arme contondante SR 30 Longueur 100 cm
Poids 1200 g
D'estoc Fr e =
Inaplicable Y = e
De taille
Pénétration - 4 / Choc + 14 / Bonus table dégats + 0
Batte de base-ball
Catégorie 8 - Arme contondante SR 50 Longueur 100 cm
Poids 1200 g
D'estoc
Inaplicable
De taille

Pénétration - 4 / Choc + 14 / Bonus table dégats + 0




Poing "américain"
Catégorie 0 - Arme contondante SR 60

Confert un bonus de 5 + MR PC aux coups de poing
D'estoc
Inaplicable

De taille
Inaplicable

Longueur
Poids

8 cm

250 ¢

Petite matraque plombée
Catégorie 0 - Arme contondante SR 30

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration - 8 / Choc + 10 / Bonus table dégats + 0

Longueur
Poids

grande matraque
Catégorie 6 - Arme contondante SR 40

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration - 4 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 0

Longueur
Poids

60 cm
750 g

Matraque Ton-fa
Catégorie 6 - Arme contondante SR 40

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration - 4 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 0

Longueur
Poids

60 cm
750 g

Matraque métalique téléscopique
Catégorie 6 - Arme contondante SR 50

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration - 4 / Choc + 12 / Bonus table dégats + 0

Longueur
Poids

24/70 cm
750 g

Nunchaku
Catégorie 6 - Arme contondante SR 50

D'estoc
Inaplicable

De taille
Pénétration - 4 / Choc + 18 / Bonus table dégats +

0

Longueur
Poids

90 cm
950 g




Knut

Catégorie 4 - Arme contondante SR 20
Poids

D'estoc

inaplicable

De taille
Pénétration - 5/ Choc + 8 / Bonus table dégéts - 10

Longueur

120 cm

850 g

Fouet long

Catégorie 10 - Arme contondante SR 20
Poids

D'estoc

inaplicable

De taille
Pénétration - 5/ Choc + 8 / Bonus table dégéts - 10

Longueur

290 cm
950 g

Trongonneuse a essence
Catégorie 8 - Arme tranchante SR 50
Poids

Longueur

90 cm
3200 g

D'estoc
Pénétration + 8 / Choc + 1 / Bonus table dégats + 8

De taille
Pénétration + 10 / Choc + 5 / Bonus table dégats + 8

-°  CRAFTSMAN ﬁ

B .
Bl S

Couteau de lancé

Catégorie 0 - Arme de jet SR 30 Longueur 35 cm
Poids 125 g
D'estoc
Pénétration + 4 / Choc - 2 / Bonus table dégats + 0
De taille g ’
Pénétration - 4/ Choc + 4 / Bonus table dégats - 4 b _—
Malus selon distance en meétre
4 8 12 16 20 24 28 g
0 -5 -8 -10 -15 -20 -25 -30
Dégats lancé IPénétration BF +1 d6 Choc BF - 1d10 Bonus table dégats +0
Lance pierre
Catégorie 0 - Arme de jet SR 30 Longueur 35 cm
Poids 125 g '
Malus selon distance en meétre
8 15 25 35 40 45 50
0 -5 -8 -10 -15 -20 -25 -30
Dégats lancé IPénétration BF +1 d6 Choc BF - 1d10 Bonus table dégats +0




Arc ordinaire

Poids : 1.4 kg Au corps a corps : catégorie 4

Taille : im

Tension : 30 livres "';" .
Taille de fléche : 80cm

Malus selon distance en metre (Tir tendu)
30 50 70 80 90 100
0 -3 -6 -10 -20 -25 -30
Pénétration des fleches en tir tendu - 5 aprés 50 m /- 10 aprés 80 m /- 12 aprés 90 m
Malus selon distance en metre (Tir courbe)

40 80 160 240 320 400
-15 0 -10 -15 -20 -25 -30
Pénétration 15 +1d10 | Choc 4 +1d6 Bonus table dégéts -5
Arc long
Poids : 2 kg Au corps a corps : catégorie 4
Taille : 1.20m
Tension : 80 livres
Taille de fléche : 80 cm

Malus selon distance en metre (Tir tendu)
40 70 100 120 140 180
0 -3 -6 -10 -20 -25 -30
Pénétration des fleches en tir tendu - 5 aprés 50 m /- 10 aprés 80 m /- 12 aprés 90 m
Malus selon distance en metre (Tir courbe)

40 80 180 280 360 440
-15 0 -10 -15 -20 -25 -30
Pénétration 20 +1d10 | Choc 8 +1d6 Bonus table dégéts -0
Arc a poulie
Poids : 3 kg Au corps a corps :
Taille : 1.20m catégorie 4
Tension : 160 livres
Taille de fléche : 80cm

Malus selon distance en metre (Tir tendu)
60 90 130 150 170 250
0 -3 -6 -10 -20 -25 -30

Pénétration des fleches en tir tendu - 5 aprés 50 m /- 10 aprés 80 m /- 12 aprés 90 m

Malus selon distance en metre (Tir courbe)
50 90 200 400 450 500
-15 0 -10 -15 -20 -25 -30

Pénétration 20 +1d20 | Choc 12 +1d10 Bonus table dégéts -0

Balestrin (Pistolet arbalette)

Poids : 0,8 kg
Taille : 30 cm
Tension : 15 livres
Taille de fleche : 15cm

Malus selon distance en metre (Tir tendu)
10 15 20 25 30 35

0 -3 -6 -10 -20 -25 -30

Pénétration 7+1d10 | Choc 1+ 1d6 Bonus table dégats +0




Arbalette a étrier

Poids : 3,4 kg
Taille : 85 cm
Tension : 80 livres
Taille de fleche : 30 cm

Malus selon distance en metre
40 60 80 120 160 200 250

0 -5 -8 -10 -15 -20 -25 -30

Pénétration 20 +1d10 Choc 8 +1d6 Bonus table dégats -0

Arbalette a poulie

Poids : 3,8kg
Taille : 90 cm
Tension : 160 livres
Taille de fleche : 30 cm

Malus selon distance en meétre
80 120 120 170 220 300 400
0 -5 -8 -10 -15 -20 -25 -30

Pénétration 20 +1d20 Choc 12 +1d10 Bonus table dégats -0
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