
VEHICULE : _____________ ARMURE : ___________ CONSOMMATION : __________ 

Vitesse maxi : _____________ RESERVOIR : ___________ 

Accélération : _____________ 

Espaces : _____________ POINTS DE VIE : 

Manoeuvrabilité : _____________  - Moteur : _______________ 

Conduite : _____________  - Réservoir : _______________ 

 Lanceur d'huile (1) (0)   - Cargo : _____ 5 / 4 / 3 / 2 / 1 / 0 

 Lanceur de clous (2) (1) (0)  - Arme (____________) : ________ 

 Lanceur de fumée (4) (3) (2) (1) (0)  - Arme (____________) : ________ 

 Couteaux de roues   - Arme (____________) : ________ 

 Pare-chocs de combat  AVANT - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

 Pointe d'éventration (_____)  - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

     - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

__________________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________________ 

 

ARMES : (le Score inclus les modificateurs d'arme et d'attaquant) 

  Préc. Portée  Score CDF Dom. Mun.  Type d'installation 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

 

PASSAGERS : 

  Tribu  PV SI COM CON TIR LAN RES Arme 

Conducteur : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

 

 

VEHICULE : _____________ ARMURE : ___________ CONSOMMATION : __________ 

Vitesse maxi : _____________ RESERVOIR : ___________ 

Accélération : _____________ 

Espaces : _____________ POINTS DE VIE : 

Manoeuvrabilité : _____________  - Moteur : _______________ 

Conduite : _____________  - Réservoir : _______________ 

 Lanceur d'huile (1) (0)   - Cargo : _____ 5 / 4 / 3 / 2 / 1 / 0 

 Lanceur de clous (2) (1) (0)  - Arme (____________) : ________ 

 Lanceur de fumée (4) (3) (2) (1) (0)  - Arme (____________) : ________ 

 Couteaux de roues   - Arme (____________) : ________ 

 Pare-chocs de combat  AVANT - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

 Pointe d'éventration (_____)  - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

     - Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ Pneus : _____ 

__________________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________________ 

 

ARMES : (le Score inclus les modificateurs d'arme et d'attaquant) 

  Préc. Portée  Score CDF Dom. Mun.  Type d'installation 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

____________ _____ _________ _____ _____ _____ __________ __________________ 

 

PASSAGERS : 

  Tribu  PV SI COM CON TIR LAN RES Arme 

Conducteur : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

Passager : ____________ ____ ___ ____ ____ ____ ____ ____ ____________ 

 

 


