Kata de I’école Battle Tactical Seppun

Tous les bonus octroyés par ces Kata sont limités par I'honneur du personnage recevant les bonus. L'art de la
guerre étant un art noble incompréhensible par de simples guerriers.

Les bonus ne sont octroyés qu'aux personnes préalablement formés a leur utilisation.

Ces Katas doivent-étre utilisé onjointement avec un katana et un éventail de guerre.
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L'Aura du Leader

Eau 3 Maitrise :
Battle Tactical Seppun Ecole :
Selon la décision du personnage tous ses alliés Effet :
rajoute son Maitrise de compétence Art de la
guerre soit aleur ND soit a leur jet d'attaque.
Le Chant du Paon

Maitrise :
Battle Tactical Seppun Ecole :
Pendant un combat de masse tous les alliés du Effet :

personnage peuvent rajouter la moitié de son
rang de Maitrise de compétence Art de la guerre
aleur jet d'opportunité héroique.

L'Aile Mystique

Maitrise :
. Battle Tactical Seppun Ecole
Tous les Shugenja alliés au personnage Effet :

peuvent rajouter son rang de Maitrise de
compétence Art de la Guerre a leur jet de
lancement de sort.

Tactique du Vide

Battle Tactical Seppun

Le personnage est capable de préparer deux
kata supplémentaire simultanément, Ces deux
Kata (aucun ne doit étre Tactique du vide)
doivent étre choisit lors de I'apprentissage de
ce kata et ne pourront étre changé.
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L'Envol du Paon

Air 3

Battle Tactical Seppun

Tous les alliés du personnage rajoute son rang
de Maitrise de compétence Art de la guerre a
leur initiative.

La Frappe du Paon

Battle Tactical Seppun

Tous les alliés du personnage rajoute son rang
de Maitrise de compétence Art de la guerre a
tous leurs jets de dommages.

Le Dernier Samourai

. Battle Tactical Seppun

Tous les alliés du personnage peuvent ajouter
son rang de Maitrise de compétence Art de la
guerre atous leurs jets attaque, initiative,
défense, dommage, il I'ajoute a leur ND pour
étre toucher et les shugenja a leur jet de lancer
de sort.



