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208 AILE

Ailé - 3 N S S N
E (domin.)/ 

S

E (domin.)/ 

S
N N N N N N

E (domin.)/ 

S
N N N N N

E (domin.)/ 

S
N

Contorsion 1 1 E S E S S E S E S E S S E E S S E E E E

Déplacement silencieux 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Flottant - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Fouisseur - - E E E E E N E E E E E E E E E E E E E E

Musicien - 1 E S S S S S E E E S S S S E S S E E S S

Parure du danger - 2 S E E S E S E E E E E S E S S S S S E

209 Quatre mains - 4 N S S N N N N N N N N S N N N N N N N N

Rampant - 1 S N E E S E E E S S S E E E E E S S E S

Sauteur - 1 S S E S S S N N S S S S S S S S S S S S

Vitesse surnaturelle - 2 E S S S S S S S E N S S S S S E E S E

Voltigeur 1 1 E S S S S S S S S E E S S S S S E E S E

ANTENNE

Antennes ramifiées 1 1 E S S E E E E E E E E E E E E E E E E E

Crache-acide 1 3 S S S S S S S S S E S S E S S E E E E S

210 Jet de toile 1 3 S E N S S S S S S S S S S S S S S S S S

Lance-dard 1 3 E S S S S S S S S S S S S S S S S S S E

Lien animal 1 1 E S S S S E E E N S E S S S E S E E E E

Mimétisme - - E E E E N E E E E E E E E E E E E E E E

Parure de séduction 1 2 S S S S S E E E E E E S E S S E E S S

Perception chimique hors du commun 1 2 E S S S S S E E E E E S E E S E E E N S

Pestilence 1 3 S S S S S S S S S S S S S N S E S S S

211 Rostre hypertrophié - 3 S S S S S S S S S E S S S E S S S E S S

Vision de Sylphe 1 1 S S S S S S S S S S S S S S S S S N S S

Vision infrarouge - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

ESPRIT

Aura magique 1 - E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin) E (divin)

Bonne étoile - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Commandant suprême 2 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

212 Contrôle de la bête - 1 E S E E E E E E E E E S E E E E E E E S

Électrique 1 3 S S S S S E S S S S S S S S S S S S S S

Écran Mental 1 2 E S E E E E S E E E S S E E E S E E E E/S

Leader né - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Macrocéphale - 3 S S S S S S S S S S S S S S S S S S E S

Omniscient 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Psyché 1 3 S S S S S S S S S E S S S S S S S S S S

213 Résistance psychique 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Voyageur Spectral 1 4 S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S

MANDIBULE

Danse de guerre 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Dard 1 3 N S S S S S S S S S S S S S S S S S S N

Escrimeur 1 3 E S S E E E E E E E E E E E E E E E E E

Frénésie 2 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E N

214 Griffes acérées - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Membres crantés 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Morsure venimeuse 1 3 S N N S S S S S S S S S E S S S S S E S

Piqueur-suceur 1 3 S S S S S S S S S E S S S E S S N E S S

Monstrueux - 3 S N E E S S E S S S E N S S S S S S S E

Pugnace - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Ravisseuses - 3 S S S S S S S S S S S N S S S S S S S S

215 Téméraire 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

CHITINE

Chitine renforcée - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Colosse - 2
E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

Défenses 0/1 3 S S S S S S S S S S S S S S S E S S S S

Élytres - 2 S S S E S S E E N S S N S E N N S S S S

Épines 1 4 S S S S S S E S S S S S S S S S S S S S

Force de titan 1 3 S S S S S S S S S S S S N S S S S S S S

216 Ignifugé - 3 E E S E E E E S E S S E E E E E S S E S

Mandibules hypertrophiées - 3 S E S E S S S S S S E S E S N S S E S

Membres allongés - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Pinces démesurées - 3 S S S S E N S S S S S S S S S S S S S

Régénération accrue - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Résistance à la souillure 1 1 E E E N S S E E E S S S E E E N S S E E

TEMPÉRATURE

217 Amphibien - 2 S S S E S S S S S S S S S E S S S S S S

Anticipation - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Catalyseur de chaleur 1 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Cire 1 2 N S S S S S S S S S S S S S S S S S S E

Métabolisme accru - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Microbe - 2
E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

E (créa) / S 

(mue)

Mutagène - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Neuf vies - - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Pouvoir renforcé 2 - E E E E E E E E E E E E E E E E E E E E

Résistance au froid - 3 E E S E E E E S E S S E E E E E S S E S

218 Sang acide - 3 S S S S S S S S S S S S E S S S S S E S

Soie 1 3 S E N S S S S S S S S S S S S S S S S S


