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gw.\des entre peuples

Par solaris

Il n'est pas toujours évident de S'y retrouver pour « grader » ses personnages non-
Joueurs ou pour connaitre I'équivalent d'un grade d'un peuple a un autre. Avec cette
fiche, vous pourrez facilement comparer les différents types de hiérarchie en vogue
au sein des peuples de I'Espace connu.

Certains peuples, dont la liste suit ne disposent pas de grades (mais rassurez-vous,
au fil des informations regues, les mises a jour de la liste seront effectuées) :

- Adhaarax (pas de hiérarchie conventionnelle)

- Lox-Zoc (ce peuple mystérieux est loin d'avoir livré tous ses secrets)

- Tantax (allez les déloger, posez leur la question vous-méme, et inutile
de dire que vous venez de ma part!)

- Nerfand/lalakan : le complément est prévu pour trés bientdét. Dés sa
parution, nous pourrons en apprendre plus.

Il ne sera pas non plus fait référence a la piraterie. Bien s(r, le manque d'information
est la raison majeure. Mais surtout, il est facilement compréhensible que les corps
d'armée et la piraterie ne doivent pas reconnaitre mutuellement leur hiérarchie.

Bien sir, cette aide de jeu est schématique et pour comprendre pleinement son
contenu, vous aurez besoin du livre de base, de Grison/Reivax et des compléments a
venir.

Il ne me reste plus qu'a vous souhaiter bon jeu !!

PS : les images et logos utilisés sont propriétés exclusives des auteurs du jeu de role RAS.




