
——————  Les Béliers  ——————
 

 
       Nomination     Nomination   Conseils 

  
    Jeux Spartiates 

  
Épreuves   Épreuves 

  
Épreuves 

 
 

 

Références : Livre II, p. 8 à 13 et p. 48 à 50 

 

  Domaines d’influence  

Artisanat et milieu militaire 

 

 Alliances  
Les 8 (sauf les Charites) 

 

 Antagonismes  

Trinités (Fléaux) 

Charites (depuis l’enlèvement d’Hélène) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Un bélier Le 8 

Une épée 
Les Ényalos ou parfois les combats 

du 8 (passés, présents et à venir) 

Une enclume Les Hippios 

Une flamme Les Héphaïstos 

Une couronne de trois étoiles 
(ou trois étoiles) 

Les Maruts 

Une peau de bélier entourée 
d’une aura 

Le Mar 

 

 

 

 

 

 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques  

Mar 
Dirigeant du 8 

Maruts 
Trois généraux 

des Enyalos 

Agni Yavishtah 
Assemblée des 

Héphaïstos 

Ényalos 
Guerriers 

Hippios 
Forgerons 

Éphèbes Enyalos 
(12 à 19 ans) 

Apprenties d’un 

Pédomone Enyalos 

Éphèbes Hippios 
(12 à 19 ans) 

Apprenties d’un 

Pédomone Hippios 

Louveteaux 
(8 à 11 ans) 

Dressés par un Pédomone 

Enfants 
Observés et enlevés à leur 

famille à 8 ans 



——————  Les Hermès Trois-Mages  ——————
 

 
    Conseils             Conseils 

          
 

 
 

 
Présentation d’une thèse originale à 33 ans 

 
 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques 

Références : Livre II, p. 14 à 17 et p. 51 à 54 

 

  Domaines d’influence  

Milieu universitaire, artistique et ésotérique 

 

 Alliances  
Tout 8 qui demande une information 

 

 Antagonismes  

Trinités (car tournées entièrement vers la Lumière) 

Archontes-Rois (car tournées entièrement vers l’Ombre) 

Néo-Hermès 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Un triangle Les Vénérables 

Une pierre précieuse La Table d’émeraude 

Une pierre brute La Table de pierre 

Un hiéroglyphe sans 
signification connue 

La Table de brume 

Un hermaphrodite aux ailes 
de chauve-souris 

Un Thot (œuvre au noir) 

Un hermaphrodite aux ailes 
d’ange 

Un Nout (œuvre au blanc) 

Un lion étoilé qui dévore le 
Soleil et la Lune 

Un Trismégiste (œuvre au rouge) 

Un roi debout sur un soleil Un Aton (œuvre au blanc Néo-Hermès) 

Un roi dans un cercueil Un Anubis 

 

  

Jardin des philosophes 
Trismégistes du 8 

Dirigeants secrets (rumeur) 

Vénérables 
Doyens des tables des Arts 

Dirigeants du 8 

Anubis 
Protecteurs 

des secrets 

Table de brume 
Art secret 

Dirigée par un doyen 

Table d’émeraude 
Art alchimique 

Dirigée par un doyen 

Table de pierre 
Art mémoriel 

Dirigée par un doyen 

Tables 
Une table par domaine (arts, sciences, astrologie…) 

Chacune dirigée par un doyen 

Apprentis 
(Jusqu’à 32 ans) 

Choisis par un Maître, avec l’approbation 

unanime de 3 pairs 

Apprentis Anubis 
(Jusqu’à 32 ans) 

Choisis par un 

Maître Anubis 

Ordres 



Planification 

du roulement 

des Minos 

——————  L’Ekklêsia  ——————
 

 

 

 
              Offrande (meurtre) 

 
 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques  

Références : Livre II, p. 18 à 21 et p. 55 à 57 

 

  Domaines d’influence  

Religions et sectes 

 

 Alliances  
Les 8 (sauf les Lions et les Sybils Nostadamus) 

 

 Antagonismes  

Lions (lutte d’influence dans la sphère religieuse) 

Sybils Nostadamus (exfiltration de Sybils pour en faire des prophètes) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Un taureau Astérios 

20 étoiles Les monastères 

4 étoiles L’Épistasie 

Un visage voilé Les Higoumènes 

Un poignard Les Sarpédons 

Un poignard avec une goutte de 
sang 

Les Rhadamanthes 

Les cornes d’un taureau Les Minos 

Un labyrinthe Les savoirs occultes du 8 

 

  

Épistasie 
4 Minos (roulement annuel) 

Dirigeants du 8 

Higoumènes 
20 femmes 

Intendance de l’Épistasie 

 

Minos 
Dirigeants d’un monastère Monastères 

20 monastères 
dédiés à une 

sphère religieuse 

Désignation pour 5ans 

Rhadamanthes 

 

Sarpédons 
Agents de terrain 

Initiés choisis pour un projet spécifique 



——————  Les Charites  ——————
 

 
     Après accouchement 

 (Si elles ne quittent pas le 8) 

  
Approche 

Tentation 

  Partage 

 
 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques  

Références : Livre II, p. 22 à 25 et p. 58 à 60 

 

  Domaines d’influence  

Recherche en génétique, industrie des biotechnologies, généalogie, 

administrations gestionnaires de l’état-civil 

 

 Alliances  
Liens distants avec tous les 8 

 

 Antagonismes  

Charites caïnites 

Le Cochon (à son insu) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Une femme enceinte Le 8 

Une femme sur un trône Asthar 

Deux enfants se tenant par la main Les Thars 

Deux femmes se tenant par la main Les Sœurs 

Un homme et une femme 
se tenant par la main 

Les Mères 

Deux vieilles femmes 
se tenant par la main 

Les Révérentes 

Une vieille femme seule 
Une mère qui a choisi de se 

retirer du 8 
 

  

Révérentes 
Dirigeantes du 8 

Sœurs 
Gestion du projet génétique 

Suivi de la lignée 
de Psyché 

Branches féminines des 
descendants d’Asthar 

 

Suivi de la lignée 
d’Éros 

Branches masculines des 
descendants d’Asthar 

 

Mères 
Génitrices 

désignées 

des lignées 

Filles 
Descendantes d’Asthar ou 

choisies pour leurs compétences 



——————  Les Dévorés  ——————
 

 

 
        Désignation  Conseils 

 
 

Choix des initiés 

Transmission des    Rituel de mort et résurrection et 

traditions   scarification du corps selon la caste 

 
 

Chaque clan de Dévorés est indépendant mais leur organisation est proche. 

 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques  

Références : Livre II, p. 26 à 31 et p. 61 à 65 

 

  Domaines d’influence  

Aucun 

 

 Alliances  
Aucune 

Les 8 les utilisent comme exécuteurs des basses œuvres 

(sauf les Béliers et les Sybil Nostradamus) 

 

 Antagonismes  

Trinités (Dalits, assassins de Cronos) 

Cendrés (humains censés descendre des assassins de Cronos) 

Ekklêsia (lutte d’influence au sein du Consilium Dei, ordre catholique) 

Le Bouc (politique de terreur pour inféoder le 8) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
La faucille Le sacrifice 

La pierre Le danger 

Le plomb La création 

L’or L’Âge d’or 

La barque La recherche 

La cicatrice Le pouvoir 

  

Sacrifié 
(Le sexe : rite d’émasculation) 

Chef et shaman du clan 

Osiriens 
(Tronc) 

Maîtres des 

rites de 

scarification et 

mutilation 

 

Ammits 
(Tête) 

Gardiens des 

croyances 

Horusiens 
(Bras) 

Protecteurs 

des lieux de 

culte et des 

isiaques 

 

Isiaques 
(Jambes) 

Chasseurs de 

Trinités 

Initiés 



——————  Les Lions  ——————
 

 

 

 

 

 
 

On devient Lion dans l’un des cas suivants : 

- on est choisi par le Jeu. Lorsque la pièce apparait à proximité 

- on reçoit la pièce d’un Lion (obligation des Lions blancs, avant l’âge de 60 ans) 

- on vole la pièce d’un Lion (courant pour les Lions noirs évolutionnistes) 

 

 Légende  

 Domination par les tyrannies 

Références : Livre II, p. 32 à 35 et p. 66 à 69 

 

  Domaines d’influence  

Gouvernements, multinationales 

 

 Alliances  
Aucune 

 

 Antagonismes  

Lions noirs opposés aux Lions blancs (actuellement très discrets) 

Sybils Nostradamus et Hermès Trois-Mages (attiser les rivalités entre Lions) 

Archontes-roi dont le Lièvre (lutte pour le contrôle politique des USA)  

 

Tours 
Protecteurs des dirigeants du 8 

Cavaliers 
Soldats. Cherchent les nouveaux Lions 

Fous 
Sans rôle. Électrons libres 

Pions 
Espions. Réseaux du 8 

Roi & Reine 
Dirigeants du 8 

 



——————  Les Vivants  ——————

 
   Création et ordres 

 
  Duel rituel entre Charon et Cerbère 

 
Recrutement et encadrement 

  
Meurtre gratuit 

 

Références : Livre II, p. 36 à 41 et p. 70 à 72 

 

  Domaines d’influence  

Aucune influence recherchée 

Implantation dans les milieux médicaux et hospitaliers 

 

 Alliances  
Aucune 

 

 Antagonismes  

Trinités (Aidoneus pensent qu’elles existent pour le détruire) 

Hermès Trois-Mages (souvenir du pillage de leurs bibliothèques au Moyen-Âge) 

Sybils Nostradamus (Relations hostiles. Aidoneus veut en secret détruire ce 8) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Trois cercles concentriques Le 8 

Un point au milieu de trois cercles 
concentriques 

Aidoneus 

Une barque 
Les Charons ou l’initiation aux 

secrets des Vivants 

Une tête de chien 
Les Cerbères ou l’obéissance 

impérative des membres du 8 

Le chiffre 9 ou le nombre 99 Les morts-vivants 

Un pal 
La volonté des Vivants d’anéantir 

les Trinités 
 

 

 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques   

Aidoneus 
Dirigeant du 8 

Présent 99 ans chaque millénium 

Helheims / maruts 
« Ceux qui habitent les enfers » 

Lieutenants d’Aidoneus 

Niflheims 
« Ceux qui habitent la maison des ombres » 

Charons 
Guides spirituels 

(endoctrinement et 
initiation aux secrets) 

 Cerbères 
Autorité opérationnelle 

(ordonnateurs et 
punisseurs) 

Charons et Cerbères agissent en paires indissociables 

Svartheims 
« Ceux qui habitent le pays noir » 

Troupes fanatisées 

Multitude de rangs et distinctions 

(Fimbullsvartheim, Harsvartheim…) 

 

Varlheims 
« Ceux qui habitent 

la contrée des morts » 

Troupes de zombies 

Recrues 
Individus persuadés d’avoir échappé à la mort. 



——————  Les Sybils Nostradamus  ——————

 
 

Familles 

 
 

Missions spécifiques           Parrainage      Choix imposé par l’Oracle 

 

Références : Livre II, p. 42 à 45 et p. 73 à 77 

 

  Domaines d’influence  

Prédisent l’avenir aux puissants (conseils d’administration, cabinets ministériels…) 

 

 Alliances  
Les 8 (sauf l’Ekklêsia et les Vivants) 

 

 Antagonismes  

Trinités (Pythonisses, Enfants de Python) 

Ekklêsia (exfiltration de Sybils pour en faire des prophètes) 

Vivants (en froid, querelles des mégalithes. Ignore qu’Aidoneus veut les détruire) 

 

 Symboles  

Signes Symboliques 
Le Zodiaque Le 8 

Une couronne de 12 étoiles Les Oracles 

Un œil Les Voyants 

Un globe et un compas Les Astromanciens 

Nyd, la rune du destin Les Aléamanciens 

Un serpent qui se mord la queue 
en formant un 8 

Les Enfants de Python 

 

 

 

 

 

 

 

 Légende  

 Promotions 

 Relations hiérarchiques 

Aléamanciens 
Tirages aléatoires 

Astromanciens 
Analyse zodiacale 

Voyants 
Visions 

Conseil des 12 Oracles 
Dirigeants du 8 

Oracle du Verseau 
Dirigeant du Conseil 

 
Oracle du Gémeaux : Pythie. Combat des pythonisses 

Oracle de la Vierge : Orphelins du Conseil 
Oracle du Sagittaire : Catastrophes naturelles 
Oracle du Poisson : Découvertes scientifiques 
Oracle du Bélier : Guerres 

Oracle du Taureau : Nombre d’adoption du 8 

Oracle de la Balance : Livres sibyllins 
Oracle du Scorpion : Chasse des voyants rebelles 
Oracle du Lion : Nominations aux postes suprêmes 
Oracle du Capricorne : Nouvelles formes divinatoires 

Oracle du Cancer : Remèdes aux douleurs des voyants 
 

Fratries 
Groupes d’individus de 

différentes Familles 

(Haruspices…) 

 

Orphelins 
Assistent les Familles 

Enlevés à leurs parents dès leur 1ère vision 

ou à la majorité 

 


