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Références : Livre I, p.8a13et p. 482 50

) DoMAINES D'INFLUENCE (
Dlrlgeant du8 Artisanat et milieu militaire

Nomination Nomination Conseils > ALLIANCES C
Les 8 (sauf’les Charites)
Marurts AGNI YAVISHTAH
Trois généraux Assemblée des Y ANTAGONISMES
des Enyalos Héphaistos Trinités (Fléaux)
o - Charites (depuis I'enlevement d’Hélene)
Jeux Sp4rt1ates T
) SYMBOLES (
EN’YA%‘OS Hipp1os SIGNES SYMBOLIQUES
Guerriers Forgerons Un bélier Le8
— = Une énd Les Enyalos ou parfois les combats
Epr%wes F:prquves necpee du 8 (passés, présents et a venir)
Une enclume Les Hippios
EPH}\_‘:BES ENvaLos EPHEBES Hippios Une flamme Les Hépha’l'stos
(12 219 ans) (12 2 19 ans) Une couronne de trois étoiles
Apprenties d'un Apprenties d'un (ou trois étoiles) Les Maruts
Pédomone Enyalos Pédomone Hippios Une peau de bélier entourée Le M
; d'une aura ¢ Mar
\ Epreuves /
LouveTEAUX
(8 a 11 ans)
Dressés par un Pédomone
. ) LEGENDE (
Observés et enlevés a leur —  Promotions
famille a 8 ans —” Relations hiérarchiques
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JARDIN DES PHILOSOPHES |

Trismégistes du 8

Dirigeants secrets (rumeur)
|
Consdeils Conskils
VENERABLES ord ANusrs
Doyens des tables des Arts ﬂﬁs Protecteurs
Dirigeants du 8 des secrets
|
} f
TABLE DE BRUME ‘ TABLE D’EMERAUDE ‘ TABLE DE PIERRE
Art secret Art alchimique Art mémoriel
Dirigée par un doyen Dirigée par un doyen Dirigée par un doyen
| |
TABLES

Une table par domaine (arts, sciences, astrologie...)

Chacune dirigée par un doyen

Présentation d’unefthése originale a 33 ans

APPRENTIS
(Jusqu’a 32 ans)
Choisis par un Maitre, avec I'approbation
unanime de 3 pairs

APPRENTIS ANUBIS
(Jusqu’a 32 ans)
Choisis par un
Maitre Anubis

Y LEGENDE

> Promotions

> Relations hiérarchiques

Références : Livre I, p. 142 17 et p. 512 54

Y DoMAINES D'INFLUENCE (
Milieu universitaire, artistique et ésotérique

D AL1I1ANCES (
Tout 8 qui demande une information

Y ANTAGONISMES (
Trinités (car tourndes entierement vers la Lumiere)
Archontes-Rois (car tournées entierement vers ’'Ombre)
Néo-Hermes

Y SYMBOLES C

SIGNES SYMBOLIQUES
Un triangle Les Vénérables
Une pierre précieuse La Table d’émeraude
Une pierre brute La Table de pierre
un lr}léroglyphe sans La Table de brume
signification connue

Un hermaphrodite aux ailes
de chauve-souris
Un hermaphrodite aux ailes

Un Thot (ceuvre au noir)

Un Nout (ceuvre au blanc)

d’ange
Un lion étoilé qui dévore le L,
Soleil et 12 Lune Un Trismégiste (ceuvre au rouge)
Un roi debout sur un soleil ~ Un Aton (ceuvre au blanc Néo-Hermes)
Un roi dans un cercueil Un Anubis
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Références : Livre I, p. 18 a21et p.552a 57

Epistaste | Y DOMAINES D INFLUENCE C
4-Minos (roulement annuel) Religions et sectes
Dirigeants du 8
I\ | D AL1I1ANCES (
Planification HiGouMENES ‘ Les 8 (sauf’les Lions et les Sybils Nostadamus)
du I‘oule.ment S —
des Minos Intendance de I'Epistasie > ANTAGONISMES (
! Lions (lutte d'influence dans la sphere religieuse)
Sybils Nostadamus (exfiltration de Sybils pour en faire des prophetes)
MivNos
Dirigeants d'un monastére MONASTI}?.ES Y SYMBOLES €
Désignatio$ pour jans =20 ,m_o,nafsteres SIGNES SYMBOLIQUES
dédiés a une .
sphére religieuse Un tauI.‘eau Astemos\
RHADAMANTHES 20 étoiles Les monasteres
| 4 ¢toiles L Epistasie
Offrande|(meurtre) Un visage voilé Les Higoumenes
Un poignard Les Sarpédons
SARPEDONS ‘ Un poignard asx;icgune goutte de Les Rhadamanthes
., .A.gents de terra'm L. Les cornes d'un taureau Les Minos
L Elbvorels (oI GO it p iy e Un labyrinthe Les savoirs occultes du 8

Y LEGENDE (
> Promotions

> Relations hiérarchiques
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Références : Livre I, p. 22 a 25 et p. 58 4 60

REVERENTES “

Dirigeantes du 8 “

Apres accou¢ghement
(Si elles ne quittdnt pas le 8)

Y DoMAINES D'INFLUENCE (
Recherche en génétique, industrie des biotechnologies, généalogie,
administrations gestionnaires de 1’état-civil

Y ALLIANCES (
Liens distants avec tous les 8

Y ANTAGONISMES (
Le Cochon (a son insu)

Y SYMBoOLES C

SYMBOLIQUES
Le8
Asthar
Les Thars
Les Sceurs

Sa&urs
Gestion du projet génétique MERES
SuIvI DE LA LIGNEE Survi DE LA LIGNEE || | Génitrices Charites cainites
DE PsycHE p’Eros désignées
Branches féminines des Branches masculines des des lignées
descendants d’Asthar descendants d’Asthar
SIGNES
Approche .
T PRIoE 1 Une femme enceinte
Tentation R
Une femme sur un tréone
Partage .
Deux enfants se tenant par la main
Deux femmes se tenant par la main
FiiiEs

Un homme et une femme
se tenant par la main
Deux vieilles femmes
se tenant par la main

Descendantes d’Asthar ou
choisies pour leurs compétences

Une vieille femme seule

Y LEGENDE
> Promotions

> Relations hiérarchiques

Les Meres

Les Révérentes

Une mere qui a choisi de se
retirer du 8



OSIRIENS
(Tronc)
Maitres des
rites de
scarification et
mutilation

SACRIFIE
(Le sexe : rite d’émasculation)
Chef’et shaman du clan

Désignation Csteils

AMMITS
(Téte)
Gardiens des
croyances

HoRrusIieNs
(Bras)
Protecteurs
des lieux de
culte et des
isiaques

Is1aQuEs
(Jambes)
Chasseurs de
Trinités

o%es ﬁjémrés ©

?

?

?

Choix des initiés

Transmltssion des
traditions

Rituel de mort

scarification du crps selon la caste

Chaque clan de Dévorés est indépendant mais leur organisation est proche.

v

résurrection et

INTTIES

Y LEGENDE

> Promotions

> Relations hiérarchiques

Références : Livre I, p. 26 a31 et p. 612 65

Y DOMAINES D’INFLUENCE (
Aucun

Y ALLIANCES C
Aucune
Les 8 les utilisent comme exécuteurs des basses ceuvres
(sauf’les Béliers et les Sybil Nostradamus)

) ANTAGONISMES (
Trinités (Dalits, assassins de Cronos)
Cendrés (humains censés descendre des assassins de Cronos)
Ekklésia (lutte d’influence au sein du Consilium Dei, ordre catholique)
Le Bouc (politique de terreur pour inféoder le §)

Y SYMBOLES C

SIGNES SYMBOLIQUES
La faucille Le sacrifice
La pierre Le danger
Le plomb La création

Lor L’Age d’or
Labarque La recherche
La cicatrice Le pouvoir



Ro1 & REINE
Dirigeants du 8

CAVALIERS
Soldats. Cherchent les nouveaux Lions

v

Fous
Sans réle. Electrons libres

v

Pions
Espions. Réseaux du 8

On devient Lion dans 1'un des cas suivants :
-on est choisi par le Jeu. Lorsque 1a picce apparait a proximité
-on regoit la piece d'un Lion (obligation des Lions blancs, avant I'dge de 60 ans)
-on vole la picce d'un Lion (courant pour les Lions noirs évolutionnistes)

Y LEGENDE

> Domination par les tyrannies

® iZes iZiows ()

Références : Livre I1, p. 32 235 et p. 66 2 69

Y DOMAINES D' INFLUENCE (
Gouvernements, multinationales

Y ALLIANCES (
Aucune

) ANTAGONISMES (
Lions noirs opposés aux Lions blancs (actuellement tres discrets)
Sybils Nostradamus et Hermes Trois-Mages (attiser les rivalités entre Lions)
Archontesroi dont le Lievre (lutte pour le contréle politique des USA)
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Références : Livre I, p.36 a 41 et p. 70272
AIDONEUS

Dirigeantdu8 ) DOMAINES D'INFLUENCE (
Présent 99 ans chaque millénium Aucune influence recherchée

l Création et drd Implantation dans les milieux médicaux et hospitaliers
réation et grdres
HELHEIMS / MARUTS 2 ALLIANCES C
Aucune

« Ceux qui habitent les enfers »
Lieutenants d’Aidoneus
— ) ANTAGONISMES (

Duel rituel entre|Charon et Cerbere Trinités (Aidoneus pensent qu’elles existent pour le détruire)
Hermes Trois-Mages (souvenir du pillage de leurs bibliotheques au Moyen-Age)
NIFLHEIMS Sybils Nostradamus (Relations hostiles. Aidoneus veut en secret détruire ce 8)
« Ceux qui habitent la maison des ombres »
CHaroNs CERBERES Y SYMBOLES C
Guides §p1r1tuels Autorité opérationnelle SIGNES SYMBOLIQUES
. (§gdqctnnement ct (ordonpateurs ct Trois cercles concentriques Le8
initiation aux secrets) punisseurs) u . Ticud . )
Charons et Cerberes agissent en paires indissociables npomntau milieu de trois cercles Aidoneus
g p concentriques
Les Charons ou I'initiation aux
Recrutement ¢t encadrement Une barque .
v secrets des Vivants
SVARTHEIMS Une téte de chien 'Les perperes ou I'obéissance
. . . VARLHEIMS impérative des membres du 8
« Ceux qui habitent le pays noir » Le chi .
i : ] e chiftre 9 ou le nombre 99 Les morts-vivants
Troupes fanatisées +— «Ceuxqui habitent . . BTr
) . b e ¢ o mrar e . La volonté des Vivants d’anéantir
Multitude de rangs et distinctions Un pal oy
- : : Troupes de zombies les Trinités
(Fimbullsvartheim, Harsvartheim...) P
MeurtreTgratuit
REcCRuES
Y LEGENDE (

Individus persuadés d’avoir échappé a la mort.

—  Promotions

> Relations hiérarchiques



CoNSEIL DES 12 ORACLES
Dirigeants du 8
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ORACLE Du VERSEAU
Dirigeant du Conseil

V

OrAcLE Du GEMEAUX : Pythie. Combat des pythonisses
ORACLE DE LA VIERGE : Orphelins du Conseil

ORACLE DU SAGITTAIRE : Catastrophes naturelles
ORACLE Du PoissoN : Découvertes scientifiques
ORAcLE Du BELIER : Guerres

ORrAcLE Du TAuREAU : Nombre d’adoption du 8
ORACLE DE LA BALANCE : Livres sibyllins

ORACLE DU ScoRPION : Chasse des voyants rebelles
ORracLE Du LioN : Nominations aux postes suprémes

Références: Livre I p. 422 45€et p. 73277

Y DOMAINES D'INFLUENCE (
Prédisent I'avenir aux puissants (conseils d’administration, cabinets ministériels...)

D ALLIANCES (
Les 8 (saut TEkKklésia et les Vivants)

) ANTAGONISMES (
Trinités (Pythonisses, Enfants de Python)
Ekklésia (exfiltration de Sybils pour en faire des prophétes)
Vivants (en froid, querelles des mégalithes. Ignore qu’Aidoneus veut les détruire)

Y SYMBOLES C

FRATRIES \
Groupes d'individus de

ORPHELINS
Assistent les Familles

ORrAcLE Du CAPRICORNE : Nouvelles formes divinatoires SIGNES SYMBOLIQUES
ORACLE Du CANCER : Remedes aux douleurs des voyants Le Zodiaque Le8

Une couronne de 12 étoiles Les Oracles

T l Un ceil Les Voyants
" FAMILLES Un globe et un compas Les Astromanciens
‘ ‘ ‘ Nyd, la rune du destin Les Aléamanciens

Un serpent qui se mord la queue
VoOvYANTS ASTROMANCIENS ALEAMANCIENS en formant un 8 Loes St o e 1Fyidnom
Visions Analyse zodiacale Tirages aléatoires
| |
A
";sions spécifiques Parrlinage Choix imposé par 1'Oracle

différentes Familles
(Haruspices...)

Enlevés a leurs parents des leur 1¢7¢ vision
ou a la majorité

Y LEGENDE C

> Promotions

> Relations hiérarchiques



