
JOUEUR : ___________________

NOM : ______________________ PSEUDO : ______________________

AGE : ______ TAILLE :______ POIDS :______ CARRIÈRE : ______________________

DOSSIER
DE
RECRUE.



RAPPEL DU RÈGLEMENT

DIFFICULTÉES STANDARDS:

LES DÉS ET LES TIERS:

DÉ JOKER :

MARGE DE RÉUSSITE OU D’ÉCHEC :

INITIATIVE :

ESQUIVE ET PARADE :

ATTAQUE TOTALE (CORPS À CORPS) :

RAFALE TOTALE SUR CIBLE UNIQUE :

RAFALE COURTE SUR CIBLE UNIQUE :

RAFALE SUR CIBLES MULTIPLES :

POINT DE PERSONNAGES (PP):

POINTS DE COJONES (PC) :



RAPPEL À L'USAGE DES ARMES

INITIATIVE :

TIR DE BARRAGE:

DÉGATS INFLIGÉS :

ESQUIVE ET PARADE :

DÉGATS SUBIS :

ATTAQUE TOTALE (CORPS À CORPS) :

VISER UNE LOCALISATION :

RAFALE TOTALE SUR CIBLE UNIQUE :

VISER (ARME À DISTANCE) :

RAFALE COURTE SUR CIBLE UNIQUE :

RAFALE SUR CIBLES MULTIPLES :



INSPECTION DU PERSONNAGE

AGILITÉ : _________________

ADRESSE : _________________

CONNAISSANCES : _________________

PERCEPTION : _________________

PRÉSENCE : _________________

PUISSANCE : _________________

CALCUL DES CARACTÉRISTIQUES SECONDAIRES



INSPECTION DU PERSONNAGE

CARACTÉRISTIQUE SECONDAIRE :

CALCUL DES CARACTÉRISTIQUES SECONDAIRESCALCUL DES CARACTÉRISTIQUES SECONDAIRES

XP ET PROGRESSIONXP ET PROGRESSION

ARMES :

NIVEAUX DE BLESSURES :

POINT DE COJONES (PC)

POINT DE PERSONNAGE (PP):



ANTÉCÉDENTS

ÉQUIPEMENT :

HISTORIQUE ET CONTACTS :




