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{ sous vos encouragements. Enfin, je me dis avec fatalisme que si vous ne rilez pas, c'est que vous étes satisfaits.

Mars-avril 1995

CHIMERES
Meilleur création francaise ¢ meilleur jeu de role 1994

aux trophées CASUS BELLI

Amis des rats et des ténébres, bonsoir !

Eh bien, on cause, on cause, mais cela fait déja un an qu'on s'écrit réguliérement, comme
promis. Reconnaissons-le, nous sommes assez contents de nous. Vous avez aujourdhui entre
les mains le sixiéme numéros de 1'année. Ils sont parus 4 peu prés tous les deux mois, méme si cer-
taines fois, ce fut de justesse ! Je pourrai vous raconter comment David, mon mari, a agrafé¢ des "Pleine Lune" sur un cou-
vercle en polystiréne de biiche glacée le 26 décembre, puis, a délicatement replié les agrafes une a une pendant que, perdue
au milieu des tas de photocopies, je composais les numéros, le tout face 4 la mer car nous les avions emmenés en vacances
avec nous. Et ce n'est qu'un des moments épiques, le récit de la réalisation de la couverture de ce méme numéro prendrait a
lui seul toute cette page. Outre cette parution réguliére, nous nous sommes enrichis d'illustrateurs qui rendent moins auteres
ces pages : tout d'abord, Mathieu Sapin, le premier a s'étre manifesté et qui envoie son travail avec une ponctualité de
métronome, ensuite Eric Fessard qui sur une idée de Frangois, a commis la quatriéme de couverture. Et toujours Ben qui
nous a méme permis de faire une couverture couleur. Bref, on est contents, heureusement, d'ailleurs, car on ne croule pas

Autre raison de nous réjouir cette année, nous avons vu la sortie de Chimeres. Certes, nous n'y sommes pas pour grand
chose, mais c'est ce genre d'événement qui justifie a la >

. . 1A ' At ' 3
Gulllde sa rgson d'étre e.t nous l'avons fété a\'/ef: I'entrain —
qui se devait. Il faut dire que, quand Multisim arrose
quelque chose, c'est un peu comme quand ils sortent un

produit, on n'est pas dégu. 1 P &t & /‘ﬂﬂl‘
Et enfin, derniére réalisation de l'année, une journée )
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Chimeres & St Cloud, qui fut assez intime, au cour de
laquelle Frangois Edelin a tiré des Chroniques a de nou- ,4“,“‘/&'& ?é/{éf'd& V. 2
veaux Questeurs et Jean-Philippe Palanchini a fait jouer
un scénario inédit, "Tremblez Mortels", scénario de ﬁ/{/, 7995............................/.3
Frangois. Nous avons eu le plaisir de voir passer Jean- ,
Luc — SH Inc. — Bizien qui remontait de vacances avec QWMIIRII‘& serseresssinstniriteness ./.6
Valérie et Elric. Pendant que celui-ci échangeait :
quelques aimables propos avec un pompier St Cloutois (7#«/’ Kd/ ‘{’ gﬂ"m‘{&""““"""““}a .7

affable, lui reprochant de cueillir les fleurs des bacs
municipaux, son pére s'est entretenu avec les personnes
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Le Dimanche 21 mai |
a10h30,

au gymnase du collége

Le[oryne c{e Samgny

™
MEMO%S MEMO

ﬂssemﬁ[ee (jenem[e
tfe la Guilde c[es

’Veneurs

L'Assemblée Générale est ouverte a toute personne ayant réglé sa cotisation au 21 mai 1995. Cette cotisation
se monte a 100 F qui vous donne droit a six numéros de Pécheurs de Lune plus un G.N. ainsi que des acceés
privilégiés a toute autre manifestation que la Guilde pourra organiser dans l'année a venir.

Comme l'an demnier, nous vous invitons a venir débattre dans un état semi-comateux de la vie de la Guilde le
lendemain du G .N. Cette assemblée aura lieu au méme endroit que 1'an dernier et pour les nouveaux, voir plan.

Ordre du jour

Bilan de I'année écoulée,

Rapport moral du trésorier,

Résultat de 'enquéte faite dans ce numéro,
Projet pour l'année a venir,

Election du bureau,

Questions diverses.

Se présentent cette année aux postes suivants :

Présidente : ........... Isabelle Collet Trésorier :........... Frangois Edelin
Vice-Président : ....Jean-Philippe Palanchini Secrétaire : ......... David Collet

Si vous ne pouvez pas venir, renvoyez-nous cette procuration avant le 15 mai ou remettez-la a quelqu'un qui
vous représentera ce jour-la. Je vous rappelle I'adresse :

La Guilde des Veneurs — Isabelle COLLET, 3, pl. Maurice Utrillo, 51100 Reims

P

Je, SOUSSIZNE(E) . ..oouinii ittt e , ne pouvant assister a I'Assemblée
Geénérale de la Guilde des Veneurs le Dimanche 21 Mai donne procuration a ............ SRRSO TR
qui sera présent a cette A.G. pour voter en mon nom et place sur les différents points de 1'Ordre du Jour ou ceux

qui pourraient étre soumis a décision lors de la réunion.

Signature

Ci-joint un chéque de 100 F a l'ordre de la Guilde des Veneurs




Parlons organisation

Le G N. est gratuit pour les membres de la Guilde des
Veneurs qui auront réglé leur inscription le 20 mai pro-
chain. Un membre de la Guilde peut parrainer une
seule personne hors Guilde au prix de 50 F. Les places
seront limitées a4 50 personnes et les inscriptions seront
prises par ordre d'arrivée (les lyonnais ont déja
appelés).

Pour s'incrire, trois solutions :
- envoyer le coupon-réponse avant le 10 mai, ultime
limite, indiquant vos choix,
- téléphoner au 26.50.24.17 et vous inscrire de vivre
VOIX
- faxer votre coupon-réponse a ce méme numeéro.

L'effort qui a été fait 'an dernier pour rendre la carava-
ne plus crédible va se poursuivre. De notre part, nous
allons rédiger pour tous des feuilles de perso expli-
quant au moins le contexte historique et dans certains
cas, comportant des mini-actions dans le scénario.
Nous reconduis-ns le systéme des étiquettes avec le
prénom qui a grandement facilité la fluidité du role
playing l'an dernier. De votre cdté, nous comptons sur
vous pour que vous soyez présent a 18 h pour le brie-
fing et que vous apportiez le méme soin que I'an der-
nier a vos costumes. (J'entends par la que le plan
jean/basket vu il y a deux ans serait déplacé).

La journée de jeu précédent traditionnellement le G.N.
aura lieu comme I'an dernier au Colléege LELORGNE
de SAVIGNY de PROVINS (voir plan). Le college est
situé 4 200 m de la Tour César, lieu du G.N. et nous y
ferons le briefing.

Nous vous rapelons que le jour de la féte médiévale, le
centre de Provins est bouclé. Vous pourrez vous garer
sur l'un des nombreux parking prévus autour de la
ville. En outre, I'aprés midi, l'accés de la féte est
payant pour les personnes non costumées.

Comme tous les ans, il sera possible de dormir sur
place dans des lits de camp. Si vous préférez plus de
confort, vous pouvez réserver une chambre a 1'hdtel
Formule 1 (¢: (1) 64.60.17.77) mais dépéchez-vous.

Que vous propose-t-on
durant ces deux jours ?

Samedi :

O10h: Ouverture de la salle. Dés votre arrivée,
vous pourrez jouer sur les tables qui seront
mises a votre disposition. Toutefois, venez
au plus tot me signaler votre arrivée. Je
vous remettrai votre badge et votre feuille
de perso. Vous pourrez donc commencer a

vous mettre dans I'ambiance tout de suite.

O18h: Briefing. J'étranglerai de mes mains toute
personne en retard, en particulier si elle est

rémoise.

020h: Rendez-vous au pied de la Tour César.

Dimanche :

010 h 30 : Malgré votre votre état vaseux, Assemblée
générale de la Guilde des Veneurs. Si vous
ne pouvez pas étre 1a, n'oubliez pas de
m'envoyer votre procuration. Jean-Luc
Bizien arrivera dans la journée avec 1'équi-
pe de Multisim. N'hésitez pas a aller le
voir, méme s'il est impressionnant, je vous
assure qu'il est gentil. Il sera ravi de
répondre a vos questions sur Chiméres.

OToute 'aprés-midi vous pourrez jouer jusqu'a la fer-
meture de la salle qui devrait survenir vers
18 heures.

Nous espérons que ces journées seront pour vous
comme pour nous inoubliables. Pour vous aider a vous
souvenir de celles de I'an dernier, une cassette vidéo
sera en vente dans la salle du college.

A bientdt et prions pour qu'il fasse beau !
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- 4 renvoyer imprérative-
 ment avant le 10 mai,
dans [a Gmite des places

e

I
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e parraine une personne non membre de la Guilde. J'envoie donc un cheéque de 50 F a l'ordre de la Guilde
des Veneurs.

Nom et prénom de 1a Personne PAITAIMEE © .............ccoooiiiiiiiiiiiiiieit ettt

[ Je réserve  lit(s) de camp.
Pour le G.N, voici mes veeux, quant au role que je voudrais tenir :

[ Je souhaite jouer coté Cour de Champagne :

[d  Garde [ Noble

[ Ecuyer (ou serviteur) | Dame de cour

[ Pretre ou moine J Epouse de seigneur
(d  Chien

[ Je souhaite jouer coté caravane :
d Je participerai au spectacle
| Je me souviens des chansons apprises l'an dernier

(pour les nouveaux, chansons disponibles aupres de la Guilde)

Si vous avez prévu un numéro (individuel ou collectif), faites nous en un bref descriptif, que nous puissions
commencer a planifier le spectacle :




- 1  Devant votre effryante passivité, nous
avons décidé de vous mettre [e couteau

sous[agmyeetd&wuscamrazm{md
it Lotet o5 lors, Jeé-vois

mmzzoanandt’.ﬂg, renvoyez-vous

 ce questionnaire, nous saurons de quoi
E waswa&zquedémsmt fait.

\Q(.&;K%MM nealisé o [1abelle & Daaid Collet et Framecess Edelis

Pécheur de lune Berk Bof Bon TipTop
Maquette | | (| a
Variété du contenu J | a J
Qualité du contenu a (| D [l

Pensez-vous qu'il soit souhaitable de passer a une fréquence trimestrielle, avec un numéro plus épais ?

3 oui J Non

Qu'aimeriez-vous trouver dans Pécheur :

Pleine lune Berk Bof Bon TipTop

Couverture [ a d [
Magquette J M| 1 a
Qualité du contenu M| | d D

Aimeriez vous revoir un Pleine Lune l'année prochaine (couverture couleur, agrafé), sachant qu'il ne pourra pas
atre compris dans le prix de la cotisation.

d Oui [d Non

Qu'aimeriez vous trouver dans un futur Pleine Lune ?

Grandeur nature Berk Bof Bon  TipTop

Nombre de personnes (|

Q Q
Complexité du scénario D [ [ M|
Q Q

Etes-vous attaché au lieu (Tour César) ? M| M
Affaires d’argent Berk Bof Bon  TipTop
Etes-vous préts a soutenir financiérement les activités suivantes :

Le GN de provins d M| | [
Un éventuel second GN | M| D M|
Des journées Chiméres M J D a

Préfereriez-vous que toutes ces activités soit comprises dans la cotisation ?

[ Oui J Non

Comment jugez vous votre participation
a la vie associative de la Guilde ? L |

(W
(M




epouse C[atre

Croisade

Psr Sze{/w Lasacde

Constantinople, ce jour de la Féte be Saint Vierre,
&n [An de [Incarnation de jésus - Christ
Wil quatre cent et trois.

Pour Wa Dame, [a Baronne Claire,
en son chdteau de Wéry,
ces paroles:

Wa Douce et Tendre Aimée,

Cela fait maintenant bien longtemps que je ne vous ai écrit ... 20ais j'ai été trés malade, délirant lons
quement Sans ma douleur, ef il n'y a que depuis peu que j'ai repris connaissance. Il s'est encore écoulé
quelques temps avant que je $0is asse3 vigoureux pour pouvoir tenir une plume et enfin vous écrire.
Mais je me rétablis maintenant de plus en plus vite, et j'espére pouvoir remonter @ cheval b 'ici moins
S'un mois. Warc est en permanence @ mes cotés, et lon m'a rapporté qu'il n'avait pratiqguement pas
quitté mon chevet Sepuis que on nous avait retrouvés. je ne sais plus trop quoi penser de lui ... Wais fe
vous conterai tout cela plus loin dans ma missive ...

Dotre courrier a été un rayon de soleil pour mon dme. j'ai pu réaliser combien il était important pour
ceux qui sont [oin Se savoir que chez eux, on pensait d eux ... je ne cesse de vanter les mérites de [Union
@ nos amis Messires Olivier et Richard, et ne désespére pas de les voir un jour mariés a de gentes et
douces damoiselles par devant notre Seigneur ! © combien penser d des choses aussi douces peut étre un
baume pour le ceeur, quand tout autour de nous fout est si gris. Diev nous a abandonné ici, en ces terres
lointaines, 1@ ou [q cupidité de certains nous a amenés. 5i Geoffroy de Villeharbouin, notre cher
Maréchal be Champagne s'entéte d vouloir préserver, en Sépit de tout, lesprit e notre « Croisade » , et
continue d croire que nous travaillons pour [a gloire Se Dieu (quelle naiveté 1), je n'ai pour ma part plus
quére & 'illusions : nous n'atteindrons jamais jérusalem, ou nous appelait pourtant notre Seigneur ... €t
Je soubaite croire que son obstination est plus Sestinée @ préserver [e réve de notre cher Thibault qu'd se
justifier a ses propres peux. Nous nous querellons cependant de plus en plus souvent d ce sujet. je ne
supporte plus cet aveuglement imbécile, et ma convalescence ne m'a certes pas adouci le caractére !

Zes nouvelles Se notre Waisonnée m'ont été 8'un grand secours, méme si elles ne font qu'accentuer le
douleur qui siége maintenant en permanence au font de mon dme. Allez donc voir, fe vous prie, le pére
Su Baron Olivier, et [ui mander de remplir auprés de mon fils e réle que je Sevrais tenir. Qu'il en fasse
un bon soldat, et j'aurai envers fuf une Sette incommensurable. Qu'il soit pour lui ce qu 't a été pour moi
@ [ mort be mon géniteur : un pére et un quide. J'en ai parlé d sire Ofivier, et il trouve comme moi [idée
excellente. je suis ainsi certain qu'il aura le meilleur mentor, et cela ne fera que contribuer d resserrer
(65 fiens 6éja forts Se nos Seux Maisonnées, Se Méry et du Plessy. I oublies donc pas &'y amener notre
fille. Apreés tout, le neveu 6 Olivier a maintenant quatre ans, et il n'est jamais trop tot pour penser G
certaines choses, & autant que je ne sais plus gquére si un jour nous reviendrons, ce qui ferait alors du




Comte Xéqis [unique héritier Ses terres Sy Plessy, et Sonc, @ plus ot moins longue échéance, Se son fils
. R, au fait, vous féliciteres ma soeur: aprés avoir eu cing garcons, elle a enfin réussi G égaver sa
maisonnée & une petite présence feminine...

Aprés vous avoir parlé Se ces choses qui me semblent aujourS hui les plus importantes au monSe, je
n'ai guére le gotit Se vous raconter les événements qui se sont Séroulés ici ... Pourtant je manguerais
ainsi d tous mes devoirs, & autant que rien ne nous permet Se croire que nous rentrerons un jour ...

51 mes souvenirs sont bons, mon dernier courrier Sate Se Jardes, en €sclavonie. Mous y séjourndmes
en fait durant tout fiver, et ce ne fiit que conflit et Siscorde au sein Se Ost ... Beaucoup [a quittérent,
mais de ceux [d, bien peu arrivérent vivants dans notre beau pays ... €t Ost allait ainsi en s'amenuis
sant ... Nous quittdmes finalement jardes d la Pdques, passimes par Corfou, ou nous nous
regroupdmes, puis ['Ost reprit son chemin vers Constantinople. Dous conter tous les événements qui se
produisirent en cliemin Semanderait bequcoup plus qu une simple missive, et je ne Sésespére pas, malgré
tout, de vous les conter un jour de vive voix. €nfin nous primes port devant Constantinople. Or vous
pouvesz croire que nous reqarddmes bien [ ville, nous qui jamais ne [avions vu, car nous ne pouvions
penser que si belle ville pit exister en tout le monde. Quand nous vimes ces hauts murs et ces riches
tours bont elle était enclose tout entour d s ronde, et ces riches palais, et ces hautes églises, en si grand
nombre que nulne ['eit pu croire 51 ne Lavait vu avec [oeil ... €t saches qu'iln’y eit si fardi d qui la
chair ne frémit Sevant un tel spectacle. Lors nous Sescendimes d terre, et le parlement fiit réuni. £d if'p
eu maint conseil pris et donné, et il fut finalement convenu que ost s'hébergerait en face
Constantinople, 6 autre part Su Bras, devers la Turquie, en Chalcédoine. Ainsi fiit fait. uis nous nous
hébergedmes sur le Bras Saint Georges, d [Escutaire. A

Durant ce séjour sortit une Compagnie de trés bonnes gens pour garder ['Ost, de peur qu'on ne fui fit
quelque mal, et aussi les fourrageurs, qui souhaitaient reconnaitre [a contrée. J'étais en cette
Compagnie, mes bons jean et Warc d mes cotés, ainsi gu une vingtaine de mes gens. €/le était Sirigée
par le Comte Girard, un comte de Lombarie, un Ses hommes du Warquis de Montferrat... Messires
Olivier et Richard étaient restés au camp, retenus par 8 autres tdches. J'étais pour mon compte heureux
de chevauchier aprés tant de temps passé sur Ses navires... Au fur et @ mesure de notre chevauchee,
Marc me semblait de plus en plus nerveux. N’y tenant apparemment plus il approcha son Sestrier Su
mien, et, me parlant tout bas, me Sit : « Monseigneur, je ne sais pourquoi, mais j'ai un mauvais press
sentiment. Je sens que nous allons Sroit dans les griffes Se [ennemi.. » je savais Marc étrange, mais
qu i vienne me parler G moi be pressentiments ... « Laisse donc les pressentiments et autres fariboles
aux femmes », lui répondis:je, « et préoccupe toi plutot Se bien te conbuire en querrier, toi qui aban
donnes tes armes pour sauver ta misérable existence... » Mac se [e tint pour 5it, et repris sa place, sans
un mot. $a nervosité semblait pourtant s'accroitre d chaque pas, et se communiquait maintenant d mes
hommes. je me préparait a le tancer d@ nouveau vertement lorsqu'un grand cri s'éleva autour Se nous,
révélant [a chausse-trappe dans laquel nous venions Se nous jeter aveuglément. Que n'avaisje cru
Marc L.. Wais [heure n'étais pas aux regrets : [ennemi, des Grecs, fondait sur nous. €t [d ou nous
étions un, ils étaient dix. Le combat était perdu & avance, mais si les Grecs espéraient une victoire faci-
le, ils allatent en étre pour leur frais... Le combat Sura Ses beures, mes compagnons tombaient autour de
mot les uns aprés les autres. jean s'effondra, frappé 8une lance, puis Marc, fauché par le marteau Se
guerre 6 un assaillant. je restai seul. je ressentis soudain une vive douleur au coté, et tout Sevint noir ...

£a conscience me revint plus tard. Xu bout de combien de temps ? Je ne sais. La souffrance me trou
Flait [a vue, mais pas asses cependant pour que je ne puisse réaliser que j'étais seul. Tout autour Se moi
s'étendait un champ de cadavres. je percus soudain un mouvement prés Se moi. Ami, ennemi, quelle
importance. je ne pouvais de toute facon plus bouger, et [Ost serait [ichement assaillie sans que je n'’y
puisse rien. javais failli ! je vis avec soulagement pourtant, au sein Se mon brouillars, que lautre surs
vivant était Warc. Ces saltimbanques ont [a téte bien dure ! I['s approcha &'un pas chancelant et se pens
cha vers mot. I sembla heureux de me trouver en vie : « Me vous inquiétes pas, Monseigneur, je vais

o




aller chercher du secours, et on vous soignerd .» « Jon, Warc, ¢ 'est trop tard. Tu es blessé et a pied. Le
temps que tu rejoignes Ost, elle aura Séja été attaquée, et son destin scellé. I est trop tard pour nous
comme pour elle. » J'p voyait de moins en moins clair, mais le sentais pourtant hésiter, comme s'tl était
tiraillé Sevant un choix... Puis il parla, §'une voix beaucoup plus ferme qu'a habitude : « Aon,
Monseigneur, ni Ost ni vous-méme n'étes perdus. je reviendrais bientot. » €t ici je ne sais plus. Tout
cela était il Sélire 85t d ma blessure, e fruit de mon imagination ? Toujours est-il que je le vis 5'éloigner
de moi, fusqu'a [a lisiére Se [a forét, se dévétant, et soudain il ne fut plus IG, mais de sa place s'envolait
un superbe aigle, filant droit vers le ciel. € était trop : je m 'évanouis.

On me Sit plus tard, quand je commengai d reprendre mes esprits, dans ma tente, qu 'un mystérieux
cavalier est revenu @ temps pour prévenir (Ost, et avertir qu'il p avait des survivants parmi [a compar
gnie envopée explorer [es environs. Olivier et Richard ne firent ni une ni deux: ils coururent me secourir
avec leurs gens, tandis que 'Ost se préparait d recevoir les Grecs, qui furent bés lors facilement défaits.
115 ne furent que Seux retrouvés parmi les morts de la compagnie : Marc et moi. On m'a rapporté qu'il
m avait veillé durant tout le temps qu avait duré mon inconscience. fe ne 5ais trop quoi penser . aisfe
Sélire, étaissje le jouet & hallucinations ... Wes idées s'embrouillent, j'ai bu mal d réfléchir... Tant 5 'éveés
nements étranges touchent ce 20arc ... je ne sais plus ... £a fatiqgue me gagne ... Pfus tard, j'essaperais
O’y voir clair, mais peut-étre qu alors tout cela me semblera étre un réve ...

Mais je vous ennuie avec les délires &'un pauvre homme malade ... Yarlons plutot de 'Ost : dburant
ma longue convalescence, maintes et maintes batailles ont eu fieu autour de Constantinople, et [a ville a
finalement été prise. je suis peu informé pour instant, car mon état ne me permet quére de grandes
conversations, mais j ai appris ce matin gu allait étre couronné aujourd hui le nouvel empereur Alexis.
Jeut-étre pouvons nous espérer maintenant aller @ jérusalem 2 £ avenir nous le dira...

Mes pensées ne vous quittent plus. €mpbrasses nos enfants de ma part, et dites leurs bien que leur
pére les aime ...

Je vous baise [a joue,
Dotre époux aimant, €stienne, Baron de Wéry.

ont particip€ a ce numero: IL ALU,

I A COMDRIS,
IL NOU& EXPLIQUE.

Rédaction

liabelle S Dayid Collet

Francois Edelie

JW‘PW pﬁm Il ne sera pas dit 4 la Guilde des Veneurs, que personne ne
capte les reégles de Chimeres. Certes, nous sommes tous 1a
Dessin pour dire que Chimeres est bien fait mais de 1a a tirer une
chronique... Heureusement, Frangois est 1a et sauve notre
honneur. D'une part, il nous explique de fagon claire com-
Ew ment s'y prendre pour ne pas se tromper, d'autre part, il nous
. a fait neuf tableaux de PNJ pré-tirés, basés sur les tables d'oc-
cupations de Chimeéres plus trois tableaux viérges pour que

Matbiew S% VOUS puissiez vous exprimer.

En outre, comme il est un peu fou, il a refait une table des
matieres de Chimeres que vous trouverez au milieu de votre
Pécheur, hors numérotation. C'est chiant 4 mettre en page

Liabelle & David Collet mais c'est indispensable si on veut retrouver quelque chose

dans les regles.

Maquette & post-production




INTRODUCTION

C’est en étudiant (longuement) les régles de création
d’une chronique, que j’ai pu constater a quel point il
est difficile d’effectuer un tirage de personnage sans
faire de faute. En effet le seul exemple de création de
chevalier dragon (p. 109-110) dans les régles est uni-
quement axé sur ’interprétation, rien sur les aspects
techniques du tirage de chronique. Il est donc néces-
saire de bien connaitre les cas particuliers expliqués
page 101 et 102.

C’est pour tenter de corriger cette lacune que nous
détaillons ci-dessous le tirage de Hugo Mahul (un
compagnon) en laissant volontairement de coté 1’in-
terprétation a donner aux tarots qui sont dévoilés.

AVANT LE TIRAGE DE LA PREMIERE
LAME

Le PJ sépare son jeu en deux : les formes animales (15
cartes lycanthropies) d’un coté et les arcanes majeurs
(22 tarots) de ’autre. Puis il les brasse soigneusement
pour mélanger I’ordre (ET le sens pour les tarots).

11 inscrit son prénom et son 4ge en bas a gauche de la
Feuille de Personnage (FP)

11 répartit 5D dans les Essences (1D min), 12D dans
les Capacités (1D min, 4D max) et 16D dans les
Aptitudes (1D min, 4D max).

Royaume de [Errance

En haut de la premiére colonne de la page 2 de sa FP,
le PJ inscrit la date de fin de la premiére décennie du
royaume soit 1010 (donc le premier arcane interpréte
la période allant de 1000 a 1010).

Noter le premier don tout en bas de la colonne
(Transformation animale) a 1D .

Noter le premier arcane (XVI La Maison-Dieu) ligne
1 colonne 1 dans le cadre “LAMES” en page 1 de la
FP.

Révélation (cfencadré).

Tirage du premier tarot :

XIV La Tempérance
Inscrire en derniére page le tarot (en majuscules c’est

plus lisible) a coté de la date, suivi d’un R si ’arcane
est sorti Renversé

Interpréter et reporter (en minuscules cette fois-ci) un
ou deux mots de résumé sur la seconde ligne.

Note : les deux actions ci-dessus sont a faire pour
chaque lame, des qu’elle est tirée.

VII Le Chariot
C’est un arcane du royaume traversé donc Hugo
obtient le deuxiéme don de I’Errance (Recon-
naissance) a 1D et changera de royaume dés qu’il tire-
ra une clé.

VIII La Justice, II La Papesse.
XIX Le Soleil XII Le Pendu

XX Le Jugement

XX LaRoue de Fortune
Nouvel arcane de I’Errance, Hugo note son troisiéme
don (Expérience de Baladin a 2D) qui est un peu spé-
cial car il s’applique immédiatement. Il consiste a
rajouter 1D dans deux caractéristiques
(compétences/talents) ou 2D dans une seule (p. 127
des régles).

Conseil : Choisissez des les talents sans réelle impor-
tance (nager, mentir, grimper...) car ils progressent
moins vite.

XXI Le Monde
Fin de cette premiére vie, mais obtention du deuxiéme
tarot du royaume de I’Errance (VII Le Chariot) a noter

a droite de “La Maison-Dieu” dans le cadre
“LAMES” en page 1.

Attention, les clés ne donnent pas lieu a une quel-
conque interprétation (sur le champ tout au moins).

Tirez un trait sur la ligne qui sert habituellement a
noter I’interprétation de 1’arcane ; puis faites de méme
autant de lignes plus bas que votre dge comporte de
décennies (2 pour Hugo qui a 23 ans). Coloriez I’inté-
rieur du rectangle ainsi formé avec un crayon de cou-
eur rouge pour symboliser le changement de royau-
me (au moins un arcane du royaume de I’Errance a
été tiré).




Conseil : Arrondissez la durée du voyage par défaut
et ne dépassez pas 3 décennies, (méme si vous tirez la
chronique de Papi) avant de bien maitriser les diffé-
rents aspects techniques.

Hugo note sa date de sortie du royaume de I’Errance
(1090).

Royaume de [a Lune

Inscrire la date d’entrée (ex: 1090+20=1110, et la pre-
miére décennie de vie révélée sera 1120).

Pas de don ni d’arcane a noter cette fois-ci (fini les
cadeaux).

Révélation

Mélangez soigneusement tous les tarots (dans un cou-
vercle de boite de jeu par exemple).

XXI Le Monde
Le tirage d’une clé en premier arcane n’entraine pas le
voyage mais une arrivée particuliére.

Le PJ se note néanmoins le premier arcane de la lune
(Le Pendu) sous La Maison-Dieu dans le tableau
"LAMES" de sa FP.

Rappel : les clés ne sont pas interprétés sur l'instant.

XIX Le Soleil. V Le Pape,
II L’impératrice. I Le bateleur,
XX Le Jugement

XVI Le Chariot
C’est le deuxiéme arcane du royaume
de I’Errance (p. 108) et Hugo possé-
de le deuxiéme don du dit royaume
(Reconnaissance), il augmente
donc sa valeur de 1D.

Conseils :

- Un don s utilise a partir du royaume dans lequel il a
été tiré et pour les suivants. Le nombre de D

qui lui est associé est identique pour tous les
royaumes ou il peut étre mis en pratique, inutile donc
de le recopier de royaume en royaume.

- Concernant le tableau de correspondance carte/don
p. 108, il est utile pour chaque arcane de noter son
numéro devant son intitulé (idem sur ’écran).

- La régle de progression en D des dons ne semble pas
vraiment concerner ceux de l’errance, mais on ne sait
jamais. Faites vous votre propre idée en lisant les
pages 127 a 133 des régles.

IV L’Empereur, XIV La Tempérance,
VIII La Justice, XVIII La Lune

0 Le Mat ,
Fin de parcours en 1230 (merci I’Ennemi Eternel
1), retour en 1260. Tirez deux traits et coloriez en .

bleu cette fois-ci. En effet aucun arcane de la Lune
(XII Le Pendu, XV Le Diable, VI

L’Amoureux) n’a été tiré donc pas de changement de
royaume.

Brassage des arcanes.

Révélation (cf encadré).

V Le Pape. XVIII La Lune,
XI La Force. IX L’Ermite

11 L’Impératrice

VI L’Amoureux, XII Le Pendu
Deux dons coup sur coup (Double-Vue et Charme).

A la prochaine clé, le changement de royaume est
(doublement) assuré.

X La roue de fortune
Attribution de 2D dans une compétence de la carava-
ne (ou 1D dans deux) dans le royaume en cours. Vous
noterez la restriction par rapport a son précédent tira-
ge (cfp. 108 et 127 des régles).

XIII La Mort
Demier arcane du royaume de la Lune, sortie en 1340.
Affiitez le crayon rouge... '

Pour des raisons de place dans le bulletin, on ne peut
décrire le tirage des 90 arcanes nécessaires a 1’établis-
sement d’une chronique. A partir du royaume des

R ¢léments ne figurent plus que des conseils d’ordre

général ou des éléments particulier au royaume tra-
verse.

Royaume des Eléments
Notez la date d’entrée (1370).

B\ Choisissez en votre 4me et
’ conscience 1’Air, la Terre ou
I’Eau.

Conseils :

Comme rien n’est prévu sur la FP pour noter 1’élé-
ment, coloriez I’intérieur du triangle en bleu (air), en
marron (terre) ou en vert (eau).

Révélation (cf encadré).
Brassage (rigoureux) de cartes.

Tirage des arcanes, attention a ne pas oublier d’aug-
menter les dons de la Lune et de I’Errance d’un D si
vous tirez le tarot qui leur est associé.

1460, nous sommes a la moitié du parcours initia-
tique. Le Conteur et le joueur se doivent de juger s’il
faut continuer ou recommencer. En effet, la chronique
est tirke UNE FOIS POUR TOUTE. Comment alors
motiver un joueur qui sait ne jamais pouvoir atteindre
le royaume des réves (ou pire) ? D’ailleurs progres-
ser trop vite n’est pas bon non plus car plus le




Fin de [a Chronique

Le tirage d’Hugo se termine avec Le Bateleur pour la
décennie 1890-1900, puis par la rencontre avec
I’Ennemi Eternel qui clos la chronique.

INTERPRETATION GLOBALE

Une fois le tirage de chronique effectué, 1’on peut
s’amuser a "sentir" pour le nouveau questeur quelle
est sa destinée, son vécu, comment appréhende-t-il la
vie. Continuons avec Hugo Mahul (cf fiche de jeu), il
semble que I’ennemi Eternel 1’a pris en grippe, pas
moins de 7 rencontres (1’ultime comprise) ! Cela tour-
ne méme a ’archarnement en 1500, mais Hugo a sa
revanche en 1810.

Notre questeur n’a pas de bonne étoile mais il n’est
pas malchanceux non plus car seuls 31 arcanes sur 66
sont renversés (soit une petite moiti€).

Son parcours est relativement équilibré avec toutefois
un royaume de la Lune un peu long qui "grignote" son
royaume des réves.

Peu d’arcanes, peu de dons, Hugo est un chevalier qui
semble préférer (ou subir) la vie des errants au détri-
ment de I’entrainement ; le nombre de Roues de
Fortune (des grandes destinées ?) nous renforce dans
cette idée. Bref une chronique idéale pour le conteur
qui pourra placer sans difficulté les "bon scénarios au
bon moment" dans la chronologie du chevalier.
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. aides de jeux (j'avoue avoir une preféwnce pour la
‘ ,"demlere catégoric), ECRIVEZ-NOUS. : |

résumé de ces questmns et nous panrmns aonstxtneri .




INDeX Des Recles D€ CHIMERES

INTRODUCTION A CHIMERES
LE UEU oo eeeeeeeeeeesesesesaseesese s ese e e s esesane e s et s ssas s beneaenenan 4
LESPRIT DU JEU ..v.eeeeeeeveeeeeeeeneanasesesssessenessensaesesesessensnssssseneasasaes 4
CHAPITRE 1: AL'OMBRE DESDRAGONS. ...................... 6
CHAPITRE 2 : CHIMERES
QU'EST CE QUELE JEUDE ROLE ? ..ceeieererenceneneeneseeeeaeeesssaneneen 1
LE THEME DE CHIMERES .......cvverereeseseseerereneecsessmncassesssecsessensaressneen 12
REVELATIONS
QUI SOMMES-NOUS ? ..ottt 13
Laquéte........ccccoeuennnne.
Que s'est-il passe ?....
OU SOMMESTOUS 2.t aesnans 14
Qu'est-ce qui nous attend ..o 15
Comment va-t-on y parvenir 2..............cccccevcurecueurcennns 15
Undernier mot .........cooeuiiieee e 16
CHAPITRE 3 : LA MEMOIRE DES DRAGONS
COMMENT EN SOMMES-NOUS ARRIVESLA ?......evemeerrenereeeanennes 17
LA CARAVANE .......ooeeecreieteeeaeseesesssese e saesesssesssse e see e enesesenenesns
LA LYCANTHROPEE...........
LA QUETE ETLE VENEUR ....vovrveeererieeeeresaeseeeeesesesenereseene e sssssasnens
NOVICE .ottt ettt 18
QUESTEUR. ... eceeeeeveeeeeesenseaesen s st ss st eae s seases 18
CHEVALIER DE LALUNE ......oovuvmnieciraeeetesseseseessssse s sescesseeseaenes 19
CHEVALIER DES ELEMENTS ....ooceruvtteteeeeeeeseeseseees e seseessenaens 19
CHEVALIER DE L'OMBRE OU DE LA LUMIERE
Marcheur des ombres............ocoeeeeeeeinincreee e 20
Visiteur des ombres............ooooeoeeeeenineeereeceecceene 20
Maitre des OMDIES ..........c.ccevrvererrieecieir s 20
Marcheur du feU ...........ccoveiveeieieieiceceeeeec e 20
Dompteur de flammes ..o 21
Maitre du brasier
INITIE .o n s s e s s s st b bbb n st et nns
CHEVALIER DU REVE
Marcheur deS rEVES............coevereeerieereeerce s 21
FaiSEUr de rBVES .........ccceveeieeeeireeerieeeeeee e 21
Maitre deS TEVES .......ooveveeeeeeeeeeeeee e 21
L'ENNEMI ETERNEL ...vovovveveeeceeeseeesesenesesesesesesesesesenesesesnseseenassnnas 21
LES ROYAUMES (PRESENTATION)
Le royaume de l'erance Xéme - X|Iéme siécle.......
Le royaume de la lune Xllleme - X[Veme sigcle
Le royaume des éléments XVeme - XVIeme siécle............... 23
Le royaume de fombre et de la lumiére XVIie™ - XVIli™ siécle...... 23
Le royaume du réve XiXém sigcle..............coooeerriiriennnnns 23
CHAPITRE 4 : LE TAROT DE L’INITIE
PRESENTATION. .....eovcvevevereteseeeseeeesseseseseeseaesenenesaenesesenseasssanns 25
DESCRIPTION ......cvvivieiierssssesssessesesessesesesessseneneaensasasasssnsnns 25
LESLAMES. ...ceeereerceceeeecaceesesetnseeeseeteeeseseeseseeeeeesesaesesessasasaen 25
FORMAT DE DESCRIPTION
Une illustration de la lame ........
Une description de la lame ...
Interprétation symbolique ..............cccoovrinrnrenncienns

Interprétation matérielle.............ccooooerireririniec, 26

UNE NOUVENIE.............eeeeeeceeecric e 26
LES ROYAUMES (LAMES ET SYMBOLES)

Le royaume de l'errance.............cocoocuevonmiccincciiniencces

Leroyaumedelalune............ccoooovrriniennnn.

Le royaume des éléments

Le royaume de I'ombre et de la lumiére

Le royaume du TV .........ccovuureeeecercescereeceeeanreseninenanns

Les piliers duTéve..........cccocunrumirminmincerceiciccreie

LeS CIES QUTAVE..........cuovreeiceeic e
PRINCIPES D'UTILISATION <....vvovecaemeeseeseeesssscsemeasseseecnnsecnssensnans
LES ARCANES DE L'ERRANCE

La maison dieu (XVI)

Le chariot (VII) ...................

La roue de fortune (X) .........cocoeceermrmcueecuniicinenieenenes 32
LES ARCANES DE LA LUNE

Le pendu (XI) ..ottt

Le diable (XV) ......covvreeeereireirerreeceeeneeiians

L'amoureux (V1)
LES ARCANES DES ELEMENTS

LES ARCANES DE L'OMBRE ET DE LA LUMIERE
La lune (XVIII)
Le soleil (XIX).....

L'étoile (XVI1).....oueeeeeeecerceeeeesreescce e
LES ARCANES DU REVE
Le bateleur (i)........ccoeereeeeeieerer e 52
L'emite (IX) ..o 54
Le jugement (XX) ..o 56
LES PILIERS
Lapapesse (l).......cccoemrcrcriicicicres e 58
LePaPe (V) ....ceeeeecreicireerr st 58
L'impératrice (H)........ccvvveeercmecercecereeercsecsecseissanns 60
L'empereur (IV) .......c.cveverieeneeenceeniicesineesrencesrenesneiennes 60
LEscLEs
Lemat (0) .......oeoeueemeeeeececeee s 62
L'arcane sans nom (XIlI)... ....64
Le monde (XXI).......c.creuerirmeieeeicieiceteice e 66
CHAPITRE 5 : ET SI TOUT CECI NETAIT QU'UN JEU
LA SIMULATION
L@ PRINGIPE ..oooeroeeeeeeeeee e seseessssssss e eesesessssnssesss 69
Les principales caractéristiques quantifiées...................... 69
Le savoir-faire d'un personnage............c.cccoceeevvecuiirirenas 69
La regle du critique et de lamaladresse......................... 70
La table d'appréciation .................ocoocvceincnieniincneicnnnns 70
Encas d'échec ..., 70
LES SITUATIONS
Situations normales ..o 7
Situations Ibres .............cccvveeieccveiinnnicrereeieeae 7
Situations de SIress ..........ccovrerereircccceeee 7

OpPOSItion PasSIVE.............cccucecmncuirreunnrinaereenienierieens 7



Opposition active.................cc...........

Situations prolongées
LE QUESTEUR

LEMOM.....ooeoeeee e 73
Ledragon.........cococeioeeeeeceee e 73
Les essences

Lavolonté ... 73

L'instinct.........coovveeieeiereeee,

La sensibilité
La loi de la franscendance................cccooeveerreecccrennne 74
Durée dutilisation.................coooviereeeeiieeceeeeee 74
Regain d'essence..............cccccoocvinnnncnsnnenres 74
La loi de I'équilibre............coooveremeieeeceree 74
Le déséquilibre

Volonté

Instinct

Sensibilité
Le score d'équilit?® .........ocvveeveeereeeeecee e 76
LAVIE ..o e 76

LES RACES EMBLEMATIQUES
Les capacités animales...........c..coocrvereicreivierience 78
La lycanthropie
Effets de I'alcool............cocovimimiiii 78
Effets des drogues .............occooveveiviecceecccce. 78
Imminencede lamort.............c.ccoooeene.

Description des races emblématiques

Conseils aux lycanthropes.............c..........

Proposition de fraits de caractére ...............cc.coocoeennn. 79
LES ANIMAUX

Renard
Salamandre..............coeeeeeeeeeeeeeee s

LA CHRONIQUE DU QUESTEUR
Détermination de la forme animale................................. 95
Détermination de I'occupation avant la révélation

Combattant (9) ....
Noble (10)............
RelGIeUX (11) -..ceeereeeeeee et

Erudit (12) ....coeeeeecee e, 102
AIDE A LA CREATION DES PERSONNAGES .........vcveeeeeeecreereecene. 104
TIRAGE DES CARTES
Procédure
Les 5 grands royaumes (acces)..............ccoo......... 106
Cas particuliers .............cooeveerrrerenreenennnns 107
Cartes intermédiaires
Cas particuliers ............coeueuvrrvererueecrennne. 107
Les VOYages..........ouveveeeereeeeeeeec e 108
Exemple de création d'un personnage................... 109
LES ACTIONS
Les talents
Charme
Combativité
Réflexes
Sens
VIQUELT ...t 112
Les compétences............cccoememeneceeieceeeee e, 112
Le combat
Lapassedame.........ccccooeeviiieiiecececcene, 116
SUMprendre...........c.ccoeeineeeeiieeeee e 116
Principe de réussites.............c..cocoorvereeeeernenne. 116
Détermination des options
Appel aux essences...............cc.ccoeeeenne.. 117
Prise de fSQUe.............oovevveceeeeeeeen 117
Options spéciales
ESQUIVE......cooieereccc e 117
Défense ..., 117
Désamer........ccoooieeeeeeceeeeen 118
Annonces des options..............c..ceeecveierueecinnnnne. 118
Lancerlesdes ........ccoooevrvencicecreee e,
Les dommages ..........cocoeveereeeerrieicreeee e
Protection ...........cccoeveeiiiiiceeeee e,
Les amures............c..........
Les boucliers.........ccoovericeeiineeeeec,
Situations spéciales
Le combat contre plusieurs adversaires......119
Le combat au corps a corps ....................... 119
Le combat adistance.................cccoeuune... 119
Exemple de combat ...............cocooevviriinirreiene, 120
LAVEE
Lesblessures...........cccceuunene.
Inconscience et mort
Aggravation des blessures ..............cccoooooerriericerecinne. 122
Blessures graves ... 122
Autres sources de dommages
Leschutes ..., 122
Le feu ..o 122
Noyade et asphyXie..............coeeverereceeriireinee. 122
Les maladies..........ccccoerrievieriiecc . 123
LeS POISONS .......coovmveereiriieceeeeee e, 123
La récupération
La guérison naturelle.............ccccoovervviiinreeenennne. 123
LeS SOINS ... 123
Lameédecine..........cooevuemiurieeeeeececeeee 123
L'INITIATION DRACONIQUE

La progression par les essences



Le jet de gain d'expérience ..........cooereueereeceenens
Méthode de répartition...................
La progression par les lames..................
L'acquisition d'un nouveau royaume
LES MORTS ET LES VOYAGES
La Lune-Sang........occcurirurenreereecessesieens s 125
L'ombre du dragon..............ccccvereecrcinmieeeeee 126
LESDONS
Royaume de I'errance
La maison-dieu : fransformation animale.............. 127
Le chariot : reconnaissance.............ccococvueernnee 127
La roue de fortune: expérience au sein de la caravane127
Royaume de la lune
Le pendu : double-vue
Le diable : charme........
L'amoureux : illusion
Royaume des éléments
La justice : empathie animale ...............c.ccc........ 129
La force : projection...........cccocureervccevcerecincunenne 129
La tempérance : osmose élémentaire
Terre : régénération
Air : voltige ...........cocene
Eau :apnée........cccovrivcnreeeiiccecirereeeees
Royaume de I'ombre et de la lumiére
La lune : pouvoir de I'ombre

Marche desombres.............cccocceverrirecnee 130
Visite de l'ombre.............cooeveevererenenne 130
Maitrise des ombres ... 130
Le soleil : pouvoir de la lumiére
Marche de fel ......coveeeeeeeeeeceerceeeee 130
Dompter la lumiére ..o 130
Maitrise du brasier..............cccoceeevcnninnnee 130
L'étoile : inspiration.............ccccueeuvemreuncrreiicrsinnnnns 130
Royaume des réves
ACCES @ laSOUICE........ecveeceeecccereereeenas 131

Au sein du réve
Le bateleur : marcheur des réves
L'ermite : faiseur deréves ..............cccoceeeevcncnccne
Le jugement : maifre desréves.............cccoceceeve.

CHAPITRE 6 : LA CARAVANE
COMPOSITION DE LA CARAVANE ........cueueveeenanenracaeeeraneeeeeseseeereneenene 135
LA VIE QUOTIDIENNE ....ceeeecveenrenesesesereesssssesenensenesseneasanacscssees 135
LA HIERARCHIE ... eeeececeeveesanassesssansesessessssasssssssessassessenescnens 136
LA QUETE, LES SOURCES DE REVENUS ......cucvveuermrmrencnerreneneninenens 136
LES NUMEROS .....covevereneeereeeeereterereenenenenns
LES RELATIONS AVEC L'EXTERIEUR
LES REGLES DE SURVIE ......ceeeeerererererneceenrenene
LES DROITS DE PASSAGE, LES SAUF-CONDUITS......c.ceveueneeurerncrnrennnns 139
LES GROUPES, LES CLANS
LeS PasSIONNES ......cc.ocuurueceeeemeeciinreaenersesmrssnsssessees 139
LES @VILES.......ocveviveeeeeeveeeeeeteeere e
Les illumines.

Quelques enfants de la nuit
Les freres de sang : le loup............... everesaseeseseens
La meute hurlante : le chien..............ccccccoeeenne
Les filles de 'ombre : la chauve-souris

Les porteurs dombre : le corbeau ........................ 144
Les guerriers de la souillure : lerat...................... 145
LES RAPPORTS AVEC LES AUTRES TROUBADOURS........curueurernnnanse. 146
LES COMPAGNONS
Celui quUirefuse............c.ooecccccrree
Celui qui veut oublier...............cccooeniiinnniceinn,
Celui qui veut éprouver son savoir...
LA LYCANTHROPIE. ... eceeeeereeeereeaeeecanenens
LE BUCHER, LES FORMES D'EXECUTION........
LEVENEUR ....ceovtececcncteetn st

CHAPITRE 7 : LE ROYAUME DE L'ERRANCE
CHRONIQUES ......ocvcveeeceeeeeeeceevecesaeaeeesesssesassenssasan s snssssennsnsssesan 161
CHRONIQUES DE LA LUNE-SANG .......cumemenceerereeneneeeeeecreeeneneesens 152
CONTES ET LEGENDES DU ROYAUME DE L'ERRANCE ........covrvnveenenene 163
JEUX INTERDITS
Sur la route de Moncontour
Les feux de Beltaine ..............
L'horrible SECret ..........cooeveeeee e
En attendant la caravane ...............cccoooeueeececeineccncneene

CHAPITRE 8 : LE ROYAUME DE LA LUNE

CHRONIQUES .....voveveeereeaesesesesesessasssseesesese s csesessesanesssensensnnaes 163

CHRONIQUES DE LA LUNE-SANG ......ccmtiieereeecceceeereerennecneeees 164

CONTES ET LEGENDES DU ROYAUME DE LA LUNE ........coeveeevrinenes 165

L'ONDINE ET LA DAME DU LAC
Une étrange rencontre
La tour foudroyée
La disparition d’Aurore
Ledragon du lac .........ocoocveueeeiicicccccccce s
L'ondineetladame dulac...........ccccoveveveereennencncncncnenene 175

CHAPITRE 9 : LE ROYAUME DES ELEMENTS
CHRONIQUES ......vveveeceraeeeeesaeeesesaessssesnsasassssesssaescaseesesnensasacacns 179
CHRONIQUES DE LA LUNE-SANG ......cccturmemcecnccenereemeremeseneneenes 180
CONTES ET LEGENDES DU ROYAUME DES ELEMENTS ........ccccvevnucnnnee 181
UN SIDOUX PARFUM DE MIMOSAS.........vvevereearaceesessseesenessaseacaenens
Le calme aprés la tempéte.....
L'invasion et la psychose.......
Cendrine.........ccccoveveveeveenenne
Naissance d'une légende ..............ccccounreuricinrcenriccnnnen.

CHAPITRE 10 : LE ROYAUME DE L'OMBRE ET DE LA
LUMIERE

CHRONIQUES ......veeeeeeeeeeeeetesesessssessesessesesesessensassssassessssssenssssas 195
CHRONIQUES DE LA LUNE=SANG ......covenrrererereesseseessnsssssesssenseneas 196
CONTES ET LEGENDES DU ROYAUME DE L'OMBRE ET DE LA LUMEERE ...197
TRAQUE LA MORT

GAUIBT ...

Sinistre veillée

La béte est de retour-....

L'ombre de Gauthier................ccoooeeeeeeeeeceeeeeeee

Quand le cauchemar prend fin............cccccovvnccnrnenenenes 205

CHAPITRE 11 : LE ROYAUME DU REVE

CHRONIQUES .....veeeeeeeceeeneeetesessaesaesssesesescesesesseneeneeseneesssenessens 209
CHRONIQUES DE LA LUNE-SANG .......cevevrernrereeerceeesenssesannsnnnsesens 210
CONTES ET LEGENDES DU ROYAUME DU REVE ....ccoveureeuenerreneeenennen 211
PARIS BY NIGHT

Le Cabaret..........oeeeeeecceeeeee e 212



La COUrSe POUrSUILE..............cocieciciceciennieee s
Philippe, chevalier de 'ombre

La maison du professeur ...............cooceecunnune
Profession psychiatre.............cocccoeireeiennnnnes
Ou 'on rencontre un périple cauchemardesque.............. 219
L'EChANGE ......eeoeceeeecesisssi s 220
lls existent, Van Heldinglesavus ...........c.cccoevereinn. 221
CHAPITRE 12 : LE JEU DE L’INITIE
LES PRINCIPES. .......eeeeeetecaseessesesesesssssesenssasasssssssesesssesssssesencas 224
LES REGLES DU JEU
LESIAMES ...ttt ene 225
LAMIAIN ..o ee e s s s snnenene 227
COMMENT UTILISER LES CARTES ?
ENFichir [TV ... e 2271
Les lames chevaliers.............ccoveeveveeeeeeereeeeeeeeeeeene 228
Les lames chiméres 228

Les lames dragon.........c.oveeeeecuncirnrcrnesneeesensiesnes
Préciser la mémoire

CREER DE NOUVEAUX REVES
L’ACQUISITION DE NOUVELLES CARTES
ANNEXES
EXPERIENCE DES CONTES DE CHIMERES ......c.cvevememneieereanrninannees 233
CONSEILS AUX DRAGONS ‘
Conseils aux QUEStEUNS .............couvucvciccirieeieeeniian 234
Conseils auX CONtEUrS .........coc.ovevemeeceieceeeeerere s 234
Feuille de personnage .............cccoouevureeinieiciecninnnns 235
LES AOLS ...ttt s 239
TABLEDESMATIERES. ... 244
INDEX DES TABLEAUX :
CHAPITRE 5
Base de simulation................cccooeeierencncc 69
Principales abréviations ... 70
Critiques et maladresses................cc.coooeeierincieeinnnnn: 70

Note : un intitulé en gras indique que le tableau figure sur 'écran.

Table d’appréciation ............................ccccooooerecncicnns
Création en 4 étapes
Reépartition des essences
Déséquilibre de volonté
Déséquilibre d’instinet.......................i

Déséquilibre de sensibilité ... 75
Vie des errants

Traits de caractere...............coeueueeeeeececeeee e
Table d'0CCUPALIONS ......courvrrvececeeeciieicee e
Aide a la création de personnages.............cccoeurereeercrence.
Correspondance cartes/dons .........................
Compétences de lacaravane............................
Modificateurs ...

BOUCHET ...ttt
Situationde tir..........c.cooooveeee
Armes a distance
Double-vue...........ccccceenenene
Empathie animale
SOUMCE VIVE. ...t
Source stagnante..............ccoemeenncneeene e
Modification d'un objet ..o
CHAPITRE 12
Récapitulatif des associations.............cccccccoeeiicrnnnnne.
Correspondances jeu de I'initie
Obtention de nouvelles cartes ............cccooceeveeeereeeicnnenee
ANNEXES
AbréviationdesPNJ ..o 233
ECRAN (TABLEAUX NE FIGURANT PAS DANS LES REGLES)
COMPELENCES.........oeereeeciceii s d
Talents (endurer et résister sont inverses)..............cccc..... d




royaume est petit moins ’on a de chance de I’explo-
rer. Enfin, quel Conteur voudra d’un asocial dange-
reux du fait des nombreux tarots renversés dans sa
chronique ? Pesez bien tout cela car le joueur ne reti-
rera plus jamais de "personnage” a Chiméres, méme
s’il change de Conteur (eh oui, il n’y a qu’une seule
caravane).

- Comptez le nombre de tarots qui ont été inter-
prétés, étes-vous loin de la moyenne (45) ? .

-Cnmbmn "dv’;arcanés sent re nversé s 8 Sontils
connexes ou éparpillés ? : -

‘Comment jugez-vous les formes animales que vous

Un ‘bon demi parcours sedmtdétreéthhré,cest
& dire 15 décennies par royaume, avec peu d’arcanes |
renversés consécutifs et si possible, 1 ou 2 voyages

METHODE D EVALUATION INTERMEDIAIRE

sans changement de royaume.
Royaume de ['Ombre ou de la Lumicre

Que I’on parcourt ’'un ou 1’autre, les arcanes attri-
buant les dons restent identiques (XVIII La Lune,
XIX Le Soleil, XVII L’Etoile), seul les dons changent.

Le PJ choisit quel royaume il souhaite explorer en
premier et le note sur sa FP.

Conseil : Dans le bandeau, coloriez au feutre noir
pointe fine les lettres du royaume que vous n ‘explorez
pas.

Inscrire la date d’entrée (1480 pour Hugo qui choisit
la Lumiére), brassez vos lames puis laissez le Veneur
aller a vous : Révélation.

Pensez-vous bien a tous les cas particuliers énumérés
plus haut (p. 107-108 des régles) ? Ainsi qu’a ’aug-
mentation de D des dons dont ’arcane correspondant
est tiré ?

- LAREVEATION DELAVIEDERRANT

“Tirage d’une carte lycanthropie et inscription dans la
mbfique"fFORMES?ANIMALES” -

_Jet de 2D puis de 1D pour déterminer le “métier”

avant la révélation (cf table p. 105), et inscription sur

1a FP dans Ia rubrique “INCARNATIONS”

Le Conteur 1it 1a description de 1’occupation du joueur
puis lui indigue les compétences et les talents s’y rap-

Royaume de ['Ombre et de [a Lumiére

Procédez comme le royaume précédent.
Conseils :

- A ce stade il peut étre judicieux d’étre plus concis
lors de linterprétation afin d’éviter une certaine las-
situde ou répétition.

- Si vous étes a cours d’inspiration, laissez quelques
lames sans interprétation, vous les remplirez au cours
des moult aventures qui vous attendent.

Royaume du Réve

Si vous n’avez pas atteint le royaume du réve, ne
soyez pas désespéré, I’expérience vous permettra de
modifier votre chronique & partir du dernier royaume
contre 5 points de Sensibilité (p. 125 des régles).

Important : Si vous tirez Le Bateleur, L’Ermite, et/ou
Le Jugement puis que vous voyagez, VOus devriez
changer de royaume... C’est impossible bien sir, car

" Je Réve est le dernier royaume connu.

Appliquez cependant les régles comme si vous I'aviez
fait (i.e. I'obtention de nouveau don n’est plus pos-
sible, mais leur D augmente si l’arcane associé est
tiré).

Le PJ choisit une compétence de 1a caravane (cf p.
105) et la note sur sa FP, ou augmente de 1D une

dente révélation (D max).

_compétence de la caravane choisie lors d’une précé-

portant. Le PJ les note dans les rubriques afférentes ’."

suivi de Ia valeur 1D & cdté (écrire serré pour faire
tenir deux carac téristiques par ligne) ou augmente
une caractéristique déja maitrisée de 1D (4D max).
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Aides de jes

Combien de sillons posséde un 33 tours ? Un seul
évidemment, et combien de persos posséde un
joueur & Chiméres ? La réponse est encore un seul !
Raison de plus pour ne pas se planter lors de ce grand
moment, n hésitez & recommencer jusqu’a étre satis-
fait, car une fois tiré c’est fini... Enfin je devrais dire :
cela commence...

himéres est 4 ma connaissance le seul jeu de role

ayant cette particularité, ce qui explique la relative
longueur du tirage : entre 1h30 et 2h30 ! C’est trés
pratique comme systéme, si vous changez de Conteur,
lors d’une rencontre par exemple, il suffit de venir
avec votre chronique et vous voici prét a jouer.
D’aucuns objecteront que c’est pareil avec d’autres
JdR, mais avez-vous déja animé une table d’inconnus
qui vous présentent des feuilles type gros bill niveau
12 ? C’est un dur (et long) moment...

Bien siir, I’on peut toujours tout arranger d’un coup
de gomme, mais tricher correctement sur une
chronique est trés difficile...

Bref, puisque votre chronique est unique, la Guilde
se propose de 1’ enregistrer officiellement et
“ informatiquement ”. Vous remplissez soigneusement
le formulaire 334-45A dénommé “ Chronique vierge ”
(voyez comment ci-contre) et nous le faites parvenir
au siége social (avec un timbre). Nous vous retourne-
rons alors votre chronique corrigée des fautes (s’il y a
lieu) et imprimée a ’instar de celle d’Hugo (chouette
non 7).

¢¢ Mais quand on va jouer, les valeurs vont changer ”
dit une petite voix. Rassurez votre Guilde bien
aimée a tout prévu. D’ une part les compétences et les
talents ne sont pas enregistrés, d’autre part les caracté-
ristiques chiffrées (essences, aptitudes, capacités, etc)
ne progressent qu’au travers de 1’expénence. 11 suffit
donc, pour cette fiche de jeu, de ne pas les changer et
de noter simplement I’expérience acquise dans le
tableau en haut 4 droite (super chouette non ?).

¢¢ Et pour ceux qui ne sont pas inscrits ? ” Eh bien

qu’il s’inscrivent sacrebleu, nous avons tous
besoins de leur soutien littéraire et financier... Et de
grice, écrivez lisiblement...

pér Fragecols Edelin

COMMENT REMDLIR LA FICHE
DF, JEU CORRECTEMENT

F cadre :

Laissez le vide, il permettra aux Van Gogh en herbe
d’esquisser un auto-portrait.

2 cadre : CARACTERISTIQUES

Prénom et age sur la ligne vide.

Inscrivez les valeurs de Volonté, d’Instinct et de
Sensibilité.
Ne remplissez pas le bonus d’essence (arcane XXI) ni

’équilibre, ni la Vie. Par contre, donnez nous votre
numéro d’inscription a la Guilde.

Complétez les Capacités et les Aptitudes.
3 cadre : ARCANES
Rien a remplir, tout est calculé.

4 cadre : ROYVAUMES

Chaque royaume est divisé en quatre lignes (une par
incarnation) et trois colonnes. Indiquez dans celle de
gauche votre tirage d’occupation (et pas ’occupation,
exemple : 8,3), notez au centre ’animal tiré. Si vous
avez une cinquiéme incarnation (ou plus) pour un
royaume, mettez un post-it, nous modifierons.

Indiquez dans la colonne de droite les dates d’entrée
et de sortie dans le royaume en premiére ligne, puis
les dons acquis et leur valeur en D (ne tnchez pas,
nous vérifierons). Notez enfin en colonne a-ligne 1, le
nombre de D bonus gagnés grice a La Roue de
Fortune (arcane X).

N’oubliez pas d’inscrire vos choix en matiére de
royaume (Air, Terre ou Eau et Lumiére ou Ombre)

5t cadre : CHRONIQUE

Notez pour chaque décennie la valeur du tarot (en
chiffres modemes please !) suivi de “ R ” si le tarot
est renversé. Notez la valeur : “ 22 ” pour une
décennie de voyage. indiquez a droite le nom de 1’ar-
cane pour confirmation.
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e i puisse bk g R | € o0 o & porsic vie 5 T T T
wer k siluwalon & Al . }

vais Talleadre, Je vais ToTlende, wion Avo:
a sevk Ke que joe e, T assez Vile, cbsT
e ks choses e se préseqlaeiT pas ben, pas bien
2Tl Do w e sag Toul ce smg €T puis; das

Ele o seve mu iy, I bchée por me awesser
we dmiére Gis le Visage, das ce gesle Tende, €T
> el dbux qui me renddiT €ov quand vous Gaisions avour

, . , , P rl
0 ari i e veile enore ks oreilles agandbu SO W 1 dans  derer oCarT ol o lbieg phe & Lo
ova Lave railre nolre 6/}6/7/. C &7 W o, el e e

na pas &, Ca cETZT we des choses Qe je snbis _

A4 bébé aommvene sa vie Hoe Py W o e o D abais Vo, Llove neiT choisi de e Fas oLy,
vival BAT rous avbns €eiiT Jovblier quil vous rggpel- Mais c&ToT av prix & ne pls porbiy exisler que
t e e wovedl awal que rous €aisns paiTes sous sa €owe aiviole, La soinde TeATaTie

bs especes anivpks qui peupleiT TTe PheTe, . redeveniy €emwie aboiTidT & se rélroner dams wn




wgps ol €T b méve o s A0, @
quele verdT & re€iser. Je avis bien que jai plue
brsTemps dms b €ovvue & b béle wsni€q e AT
Je issais [GTavique €kITe ET pus jai edleve k
PETT anps de dlre enéanil »oiTné €1 rous sovves

,Q:MI:’S.

o pro€ile & b T powr user & mes porbics €T
onailre quels ElaienT les Vilbgeois qui avaieAT provo-
Qe e navbuge k ole \/}:eg o navbie pas el
s o e M. ET cesT 6 e momveiT-b aussi,
Je men soiens; que Jai ol sermeAT e me venger

Cés’f‘me,oafﬁe &L g Ve, gorés ayp DAT je re
sUis Cern Dms wn premier Temvps, je me suis
chigre & @ vibse que yamus padT Easile jai
eew plus ov woins aovwe i \/ajaba/;é’ LAl adladl
que possibk ks bovves por &Viler It o passer o
Lova e lov c(/(/E/]e T Tous les siens nodl ywiis 2%
syppolen Il €adlaiT™ bien s)y résode, Lo Tadl quad
/&ftje/ﬂ" venail a ? Rlors, ces jours—li, je len
Trntais €T je reaisais b paiTie de won nuwigro Jadian,
celle qui plaisal & Tous groads €T pellls, &7 Ui
aussi, je ‘Cisais les éoles’, exhibail o e aux
SIS dirs les ows ok en expliquail wn pev &
b vie & ces béles iq es. Le soiraiT~on <
Merve en &£TTe €in de sick, /eLa{presTémérwé
auq/ue/ siTTache T Tovles les Terveurs ancesirales,
TouTes ks sypersTiTions Tovles ks bailises Ténébreuses
lées & b €o¥T €T & ses hablladls ks pls €aovhes
wis swTooT les plos lres Jen avais, & wal & Ten-
Ter Jexplqer o ces mioches, €T méme & kus wflves
ET mailresses Jécole, que k by ElaT brgemeAT adlre
chase que ke ol q/uf’n en dsail §

Nous avons e veaw ainsi Lova €T wii  pendail
presqe Ix ans ET pus ET pus Iar & rien, joi
repris ke chemin d vilbge oo jesTivpis awir & <aire.
//V)é‘wz sige nai vien J’L—J’e sais q e Lova a s
o vous dllions o pIITET ov Jalbis ~oi, elle me suvadl
aver sa €HITE ET son cowage hablliels, Je sais aussi
quele avdl ampris porgpoi Sy dllis ov quelle avaT
wonliséneiT deving, avec &l nslnél qui rous esT
Proere, k LUl exore imprécs, wais nécessaienen]
nE€aTe, que je powsuiais en we rendail bbas

Lova me resardk éxvive. Ele bailk €T s&Tre aypres
v & bos Ele e poNquol je passe
Tl k Tevps d iz Table, b pluve ¢ b wain Elle a
pls  sonedT IhabiTode & me wir me pbager dns
mes bagues bagues réveries { Celes-lbp wime qui me
QAT T [abandbanes, veux s, edlowe des
Cumées de ra Veille pipe, pour des  gprés-midis
eilieres, Lo me resadk & ses yeux Jor dms les-
q/ue[f jéviw?e TaiT & e /oefdgfe_. y=%5 527//0/296 A o
véaJWoéé‘deMqu/ueo@éjaje kb €ev s
pelze WisaAl,

I ma <l meiTr o Lo

I ma v 1abardboer
w Temps Le Temp

s & revenr av vilbge, &
Ginde d by my insTalles omve ke view wjpor
Tewr £alig que je sembbis Elve. Le Temps ke me
Corger pai les  habliadls b fie A viewx
pere & Vilorine, celk q}/f’& novmwaeiT b Towheuse
poree q/u}e/k AT ke dn Ak soigrer ks vervves €1 ks
bolres par SIWP/e mposiTion des wuains T qui €l
woile lamée Inail, yavais Y /W les s
P/eife’o@n'/—és dos hablTadls ménve, o kw wmsu Ja Tool
T & b €is por q/uf’k mézaep’."en’lf s aussi

q}/ﬂ: e redilesl, Jai laissé pher Tous ks bles;
Jen ai wméme nsTlE & T b dars les esprils ks pls
Gibles, Je we suis nsTalle ¢ w bodl A \/i/kg@ Tool
pres d bois S reswk ks gens avec des yeux s
en mvsrenil ds Covks qui ponaiedil passer por
nmpoile quoi, €T Jai o b Tl é kew £aire
k somveil asilé Au bodT & queles Temps ik me
craigraied] assez por e Licher b poix T €are w»
Elowr en passail por chez woi Lova a pu reveniv:

Te we sus méve avanss, pls Tard por qron me
vie aver ele. s oiT ev plus pewr enore, wiis je ks
g rasswés en lewr racdTail wne hisTowe de béle
receille €T svignée, qui el adysiee., lova en a
apUTe dms b soumvisson €T b gedllesse, €T ils oAT
Cni par acepler el assi Le byp, &TTe Gis ElaT
bien dms b e saé que k byp @ilravenedl
ax goparerces cETTT ot §

Car yoavois iT e méve Temps ev Toul bisi &
s Dop= , . ,
ver ce quélaiel devenus cewx & qui nous devions
olve walbewrs ET qualre des cnq, Elaedl ruiilenail
ET wires A Camille & beax enérils bien
solides amve ke ol sonedT les pellls Wo@:
le plos dliile vesTaT o €ave,

(h soir, yai gppek Lova qui dpuis queles Temps

T gpres i quand ele me bl préparer ce
quele aval ks labord reanw por wie ven Je
avis bien que si javais vulv agiv réellemenT wilre ks
enéails en ks enlkvaiT o en kwr €aisail quele
wal je avis bien quele mauwdlT sa0lE & b gorge.
Hewewsenedl, elle ne ponall pas sabir que wia pro-
Gression s b CQeTe wve J&p&nsaf/‘o@a recor’ 4 ces
exlremiies, Ele re poNal pas sabi 1o lp/us que ce
que yalbis Tedler risqual quasivedl da chaque insTail
& e Ter el v & me rede ivemédablemenTl
G Je le savais ~oi

Uh soin, dvis jai gopek Lova €T je li ai park.
E’f’ﬂmje bchéle qui onssle a wedly celle q/uévl
aime  en sachadl q/ué//e na avewn woen d vous
réponde w ke Tedler &k vus onance ke reoen
Jai c;qoe/é Lova €T je Wi ai Pk Je i ai IT que
e e sedlas rol quive grandk Gligue we Tarar-
T €T que je re savbis pas si je vervais ke pro-




chain prvilemps. Cle si quoi que e sol M aviaT
ele snail” quoi €aive, €T que Joves €T &g je [5TTen
dais; s o prochain voage, av T & Homve
en /\joir: Ele o ev ce PETT o plidlie que je i
waissais is elle ma ldhé b wain ET a repris
sa phee €ntrile pres 697&/:

Abrs a avmvend o Gl ouse av acewr A Lo,
Abrs a amvene pour woi b penrible dprene que je
we avwis Tew Jacenilen pare que je lmviis e
Ix ans ayparavail, sous e oyp A o olere Le
wovedl venu J}@/c ThésTlais & jinbis conscence, ce
Caisadl, e Trahir b CAETe éT b onfare que k
Venewr avall ‘,ob[e’e en i en me révélail ces possibi-
lTés rmagni€ques que je manprélas & salviuder o
o vengeare persovele. Cependnil, je e meEllais
e persoe en dmger sion roi Lova saurdlT quoi
Lave, Je i pas il cder o b ovason Jiais au
boiT & iz vengeance,

RTT 6 peTl, jour gores jour Teve av <ond de wo
caabae, jui usé A mes billTles & mwaviscer av
e A Qo}«am A Ksve, por dllver vers woi s
enémls qui avaedl gopris & e phs aainde Lo
Ce ne €T pas ke pls H&€icile, Guere plus wialisé
m/;p/usa@mf'ésm q}//nén’/",oxvvks
enéanils puisque je re vebis pas quils ks vieil, Oy
ks a cherchés aillewrs o ks a &cves perdss, ET roi
e ks avais por ~oi €T jo cade K ces rome il
W chad sonenin

la Hc€ails k dger, e €wedT ks quelves wois
qui suiviredl, quand je ITTais plusiewrs hewes par jour
er ,o/us/ews hewes P AL pow Teny sous
ks persoves qui nous avbiedT dhassés aver
le plus & vioknce, Je sais de e o [aoTve,
conéorTaiT chez Iin e H son enéaiT dispary;
il chez [aolre I & 01 gosse o Je sor-
Tais A ces UTles épuisé, €I cesT dwail ces periodes
qre ls poreils se reprendiei] d espéres o ne pas
aove av AsTin qui les avall” é’cﬁoés. (':Tf'pow' case ¥
Lews en€ails ElaesT b T bien b Mas ewx,
€T les quekes habllails & vilbse, b wakharce avalT
Cuopé quilre ©is en &1 hier-bi Fois mantiseTes
& b vie, Trvis woiTs Jenéails e T
Je e sabis pas awedl Tl cela allaiT Touver La
seve chase que je sedlais cEIAT que @ TouverdT
ol ga o, sWIJT pour o, Je seilais ln €le siasi-
ner pev o pev s wion esprl, pore W &TaT
habilé par b hane pove que e JsTilbis b vk
dns /és,ofﬁ"o@e quek s adlzes ET pave que b -
lew ET b hane edlrélenves Cisseil dns b Gle I
pls €.,
Jai Tew ainsi jusqua b Chadklw: Jusqub ce qre
e avprene que b e qui mawlT chassé ¢ ayp
& perves €T wride av vilbse voisin Jai veuly
paréave v venseae, je i ai pris’ son Reémi

CETaiT Trop, javais présumé de mes possibililés,
Jelais o ce rwiomedT & dmi épuisé ; je ne mngeais
pPls  won sommieil suE€isaiT & pee o me rende
quekyes €oves gorés wes iarsions Trgp romibreuses
Trop bngees, Trop épuisaviles dans e Qoyauw)e H
eve, Lo e sl pls que <are les enénils
aovweyaedl o e’:h%oe/ a o ik, el Lew sail”
s se passe des choses das espriT JenéaiT { Je
navais de repos que b il €T enore,

Ce 04T ks oris JAwelk, gorés les pleus d s
Reémi dms ses réves & b il Qi Mol poussé o les
a&vilen Jai rassemble mes €oves je suis soiTi aver
Lot €T ks enéails je me sus assis aver ewx dws b
ciriere, allowr Jin roisre ey, €T je ks ai alTends
s /76/77',005 Tk o relever vos Traes,

I o <ally puiser dms mes dervieres billlés won
UTive énergie, bw oer' &TTe swne LbbsasiTe
& b AT /'e%aaisse €uvide A Gev lew wiasq el
lessediTiel Je wme sus coneilre éT e me suis lbissé
embaquer pa ewx por lkews espils <aibkes; pa la
pew avde av €ond ks Tles pa lews Egends' T
lkews propres hisTores. ls moiT condiT das lewrs

Klres, je e s pas que ce serall aussi

Cacile, Je vouldis les achever b, das kb bois

Ce soiT les lwwes JAwrlle, cosT b Sle qui b
sasal; cesT ke <Al quelle ne voe pas i byp rois
so s qui moil &l ks choses
omwergaieil & médhagpen ET puis cesT k resard

Lova dms ks yeux d bgrele ;o I que lo chose avall
assez Avg qui ma antinew ke mETTe G 6 o
propre Gle vengeresse,

CesT a e womedT que jui Kok de vende ks anves

Je lw ai red les eréails Fis jo lewr af TooT
Hvoil, sebn lkurs idcdTions, ol y esT passé -
/aps*_*yamug sorellerie, salli ves volewrs Jenéails

pooirs magiques je ks ai bissé <aie, lisse dvasuer

e oTledladl & kw ~moiTrer ce q/uf[f voulaieAT vVoir,

& kwr ranilér ce q/uf’k veulrieAT edlendve,

Coard jai ev €ini de les vassrer, quand yai ev
achevé ancrer av €ord e keus espls Tous ks ingreé-
dedls qui AT ks boves hisTores o b \eilke, je suis
Tl Disparv' b Menewx { envle’ dans lo €orbdbe
chavwie a dwe su€€isammedT pow que Low T moi

puissions nous r€lver Four ewx ke Menewx ET0T woil,

Nous somvies plls ke sUle, el e uidaAT parvi
ks cherins €oresTers duris A gel & bo il Nous
A0S mvchd assez por avbir mis edlre ewx €1 vous
wie JsTave raisovable. Prs sevlemedT jai deronds o
Loa & miTlendre, pendsiT que jo mblbis er
dms ure o por jSTiGer IETGT dus lequel
JE€Tais €T le €T que je dvpis quinze o VingT hewes

P je e suis &l passer powr wulade. Ty suis

 esie k Terps ot de noveaw wicher ET
e Teni rovwaleveAdl powii les hovives, E;/—p(/is




Ja Elronk Lo qui maTlendd omve el InaiT
W[S w) J'O(/V'.

Nous avons ee bislemps Jusqud ce que vous avi-
viors en Lovaine, dms ce Iismes éT & sk
g ds ce PETT vilage Jontiers minewrs o nous
s pu ous insTaller sas quon vous pose Trgp e
quesTins, gores Touleois que jeus expliqueé que jElais
W Viewx ~odlrewr danimaaux qui venall Cinir v Vie

P e, avec b micre béTe qui Wi resTail; Elad

quiTlera sa vie de luve o
redeveniv; Trés brievemeAT, b ple
_m q}/e J‘é’l’ml’S‘ eT q}/e J';al’-
me enxoe av vovedl oo je b
resad, ET Lo vovacera peu &
Tewps gores i

Lbavive en voir sawa k Temps
ey, nous rElronern, Nbus sao-
rons alors, elle €T moi, nous
recoailre, Nolre nonelle exis-
Ternce sera avlve, ruis je sais
aussi cU/e//e sera e, ovive ks
avlves ol puv I€Te avail £T7e
Tragéde qui rous a KIils T
wis Je €xon si glramge que
cés’/—,oeu & de que @ €T
qre cesT un amour uniq e,
NoTre nowvelle exisTence sera
belle, ET pls quesTon abrs &
aaile, ni ke dulewr si ke \/Wl
se préseile pour In de rous
Car o sais woi que javai dors
1ET2niTe 1aTlende puis b
chéri, €T que 1ETher ne sera

pas assez Vxﬁwq},eno'/?ew—&@w)ne

lemplisse e vos vols waesTiew, quad le Tevips sera
ven Ele T roi ke Cave dugper os aiks av
CivpedT & b Lue-Sans

%07[’;7&, Diessewn,
Chevaler & b Chiviere,
Qg C?V{"/’/ /%

ils oAT €l aonaixus, gores wn 'spef/'ack; que je Fisais Marsa T Trone

wai €T que Lova ETZTT waimesT goprivoisée, il nous
T aftep’/—és.

.Dezpu/g nous vivens Tranq uillemedT i e que Taachim
gopel dis kb resle & olre dee. Nus vivors au
e, ~oi goaisé, quelue paT wn pev hadlewx e
mes Zles vengews el Toyours égalke o ce quele a
Tovjours €18 o la <ois lbre €T €kl e q}/}e/k MG
choisi, dpuis. depuis Toyjours  pell-ElreNous vVivons
hewew, Cavmve vous awions Toyous B vive, sas
MoTe, si b NéessTiE nen avail pas Kok adlremedl

w) sor ij'\/efl

Verdra w jour pas si bidlan, oo quel e wabde ou
quebe Elue dms v avasse mocériva won derier
Vooce, Ce jor b o k sis Loi poussers ele aussi
s dvier hukenedl, Les \bisins viendoil k pere
Niokas ébigrera ks es €1 ks aview o as o, s
ontirodT wia porle, Lova hukra enore ue is T
seniliva b poile resiE onerle, Elle wmoilera s
b Tadlew', repidu les bois ke derviere lémk, sen
Govern av cewr & ETTe el ov vous amions Tail o

ous provenen Lq',cac%éeaw;ewa@e'l‘ou_s Lova

dns we wison ke Saes Lorvaie)
brs & b suzession & b €amille Vaubis en [l

puis redonerT en resardnil pres ue viill wale

qui me vendil & v srand-were, née Mare-VElnie
VALLOO)S,
Fewier-"ai 1993
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