Introduction a l'utilisation des cartes de
hanafuda pour la divination (partie MJ)

J’ai construit le systéme de divination a partir de mes connaissances personnelles de
pratique du tarot (méme si je ne l'utilise pas pour la divination mais pour
I'introspection), mais surtout, je me base sur les illustrations et significations déja
connues et établies depuis longtemps dans la culture japonaise. Aussi, je suis ouverte
a toutes critiques/corrections car mes sources ne sont surement pas toutes fiables, et
je suis loin d’étre une experte de la culture nippone. Cependant, n’oubliez pas que la
divination, c’est avant tout de I’'interprétation, donc c’est trés variable en fonction des
références, des sensibilités et du passif de chacun. Il n’y a pas de « bonne réponse »,
et je pense que c’est un formidable outil pour créer du jeu autour. Bonne lecture !

Zayin
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Présentation du jeu :

Il'y a 48 cartes, 4 cartes pour chaque mois de I'année.

o Pour chaque mois, il y a une gradation dans I'intensité du message de la carte :
Bouton/Kaga < Fleur/Hana < Ruban ou poeme/Tanzaku < Lumiére

Une carte avec peu d’intensité signifie que le message n’a pas de conséquence majeure et/ou
précise un aspect a relier a une carte + intense. Une carte de Lumiére, est une carte tres
importante dans le tirage et/ou qui éclaire avant tout autre le chemin a suivre/la réponse a la
guestion posée.

o Chaque mois est associé a une . Cette plante est associée a des valeurs et des
références qui lui sont propres, tout cela est détaillé mois par mois dans la partie
réservée.



o Chaque mois est associé a un élément :
Janvier et Février sont associés a I’élément eau (bleu)
L’eau est associée a la peur, a la sagesse et a I'esquive
et sont associés a I'élément bois (vert)
Le bois est associé a la colere, a I’humanité et a la précision
et sont associés a I'élément feu (orange)
Le feu est associé a la joie, a la bienséance et a la force
Mars, Juin, Septembre et Décembre sont associés a I'élément terre (marron)
La terre est associée a la réflexion, a la parole et a la défense
et sont associés a I'élément métal (gris)

Le métal est associé a I'anxiété, au devoir et a la vitesse

Faire de la divination avec les cartes de hanafuda c’est interpréter le tirage selon quelles
plantes sont présentes, a quelles intensités, quels éléments dominent/s’opposent et faire des
liens entre tout ca. Evidemment, cela n’est pas aisé et créera a coup slr bien des
retournements de situation selon l'interprétation de vos joueurs. Cependant, il existe des
combinaisons qui peuvent étre apprises, des associations a retenir, etc... Je vais vous les
présenter de maniere a ce que vous puissiez choisir les cartes que vos joueurs interpréteront.
Mais je vois toutes ces informations comme étant a distiller au fur et a mesure de la maitrise
de vos joueurs, de leur pratique, de leur level up, de leurs rencontres, de leurs succes, etc...

De plus, une partie importante de la divination c’est la forme et le nombre de cartes tirés. Je
conseille de commencer par des tirages de 3 cartes pour des devins novice, puis d’augmenter
d’un le nombre de cartes a chaque level up. Evidemment, plus il y a de cartes, plus il y a de
complexité a interpréter mais aussi de détails que vous pouvez faire passer a vos joueurs.

Il est tout a fait possible de laisser tirer les cartes au hasard, sans intervention du MJ, mais il
faudra vous procurer un jeu d’hanafuda (vous pouvez en trouver pour pas cher sur internet et
sur vinted, c’est trés commun comme jeu en Asie) ou un logiciel qui le modélise. Le hasard
évidemment apportera une autre dimension mais peut parfois étre déroutant pour des
joueurs novices/qui n‘ont pas toutes les clefs pour linterprétation. Evidemment, plus on
s’entraine a la divination, plus les tenants et les aboutissants de chaque carte et des
combinaisons de cartes paraissent clairs. C'est évidemment valable pour les MJ aussi ! Si mon
systéme vous parait trop obscur, n’hésitez pas a supprimer des clefs d’interprétations :
signification des fleurs, signification de chaque carte de maniére unique, intensité des cartes,
aspect élémentaires, combinaisons particulieres... bref, moi j'aime bien créer des choses
complexes, mais comme tout le monde, j’'ai appris en commencant par des choses simples.



Combinaisons particulieres (ou yaku)

Ces yaku sont des combinaisons existantes dans le jeu de carte a jouer, aussi ceux qui y ont
déja joué s’y retrouveront facilement, sinon je les détaille ci-dessus.

Jai choisi d’associer cinq d’entre elles a une « morale » symbolisé par un proverbe japonais.
Ainsi, si vous choisissez de mettre une combinaison sous le nez de vos joueurs, vous pourrez
leur faire passer des messages précis dans leur mots mais faisant appel a leur réflexion pour
interpréter la lecon de morale par rapport a leurs actes passés, présents ou futurs. Ces cinq
yaku sont : Akatan, Aotan, Inoshikasho, Hanami et Tsukimi :

Akatan (3 cartes)
3 poémes rouges
Signification : |
“Tu commenceras a — s Hanami (2 cartes)

vieillir dés que tu auras - : 1 Rideau et Coupe de saké

fini d’apprendre’ Signification :
‘Tu apprendras peu par la

victoire mais beaucoup par la
défaite’

Aotan (3 cartes)

3 rubans bleus
Signification :

‘Si tu es pressé, fais un 3
détour’ 3 23z 2 : Rl 4 Tsukimi (2 cartes)

s Y ¥ ] Lune et Coupe de saké
Signification :

Inoshikasho (3 cartes) 3 N ‘Si tu atteints ton but, tu
Sanglier, Cerf, Papillon manqueras tout le reste’
Signification :

‘Laisse deviner aux
autres par tes propres
exploits qui étaient tes
ancétres’

”’,'
=
RSN

2

:

Il existe d’autre yaku dans le jeu, notamment basé sur les cartes lumiéres, sur la totalité des
rubans ou sur les boutons/fleurs. Je laisse |a le champ libre si vous voulez créer vos propres
combinaisons et proverbes/phrases associés.

Signification carte a carte et mois a mois

La, on entre dans le dur de la divination : chaque carte est liée a des mots-clefs, et tout I'art
de prédire I'avenir est de créer des liens entre les différents mots-clefs des cartes du tirage.
J'ai fait une page par mois pour insister sur la notion de famille de plante qui est importante.



Janvier K - Eau

il

tmage véoétale de L'éternité, Le Pln reste vert malgré La neige et Le frold de Lhiver, 1L est présent
dans Le kadomatsu que L'on compose dans Les derniers jours de décembre, oit Le Pin préfigure
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avee le bambou, tous deux étant respectivement des syymboles de longévité et de santf, Parmi
les cartes de janvier, on trouve un autre sywbole de longévité, La grue, réputée pour vivre
mille ans. Le Pin est également L'arbre du divin ot Les kamis font entendre leur musigue,
quand Le vent souffle entre ses branches,

IKAGAMATSM (BoutoN pE PIN)‘
CONSTANCE
CROITRE CONSTAMMENT VERS UN UNIRUE OBJECTIF

HANAMATSU (FLEUR DE PI N)‘
TENACITE
S’ADAPTER POUR PERDURER

MATSU NO ATAI TANZAKU (POEME ROUGE DE TP!N)‘
PATIENCE

‘KIAREN (GRUE -~ LUMIERE DE ?IN)‘
ELEGANCE, LONGEVITE MILLENAIRE, VIEILLIR SERBINEMENT
CE QU A ETE, QU EST ET Rl SERA




Février 7K - Eau

wmporté de Chine au Ville sidele, Le Prunler est L'arbre des Lettrés et des nobles qui célébrent &
travers de nonbreux podnes Le parfum de ses fleurs délicates, Symbole de vaillance et de
renouveau, le Prunier fleurit parmi les nelges pour annoncer la venue du printemps, au
méme titre que Le rossignol qui chantt pANS SES BRANCHAGES

‘KAC(AKMBAI (BouUToN DE PRMNIER)‘
VAILLANCE
NE JAMALS RENONCER TELLE LA FLEUR ®IAI PERCE LA NEIGE

‘HANAKMBA( (FLEUR DE 'PRIAN(ER)‘
RENOUVEAU
IDEE OU REFLEXION NOUVELLE, REMISE EN QUESTION INTELLECTUELLE

‘Km;m NO ATAI TANZAKU (POEME ROUGE DE PRMNIER)‘
VITALITE
ViE

INAICHINQERM(ROSSIGNOL - LUMIERE DE PRMNIER)‘
PERFECTION, PERSPICACITE, MUSIRIAE
ASSIMILATION DE CONNAISSANCES COMPLEXES




Mars + - Terre

emblevme de L'Empire et du printemps, la flewr de cerisier est célébrée par de nombreuses
croyances et traditions, dont La plus célebre est le rite d'hanaml consistant & adwmirer la
floraison de cet arbre, des derniers jours de mars jusqu'aw début du mois de mat, IL arrive &
cette occasion que L'on savoure La beauté oes flewrs i L'abri des regards, séparé par un rioeau
que L'on retrouve (el dans La série des cartes de wars, A L'apogée de Lewr beauté, La chute des
flewrs ole cerisier est un miroir des valeurs bouddhioques, ainsi que de L'éthigque des samourals,
Elle est & L'lmage de L'éphémere, de La beauté de Linstant qui resplendit avant de s'éteindre,

‘KAC(ASAKIARA (BouronN pE oemsrere.)‘
INSTANT EPHEMERE
TOUT FINIT PAR PASSER, MALHEUR COMME BONHEUR

‘HANASAKMRA (FLeur pE cemswaa)‘
REUSSITE TEMPORAIRE
SUCCES INATTENDU

[SAKURA NO ATAI TANZAKU (POEME ROUGE DE CERISIER))|
EVOLUTION RAPIDE
NECESSITE D'EVOLUER RAPIDEMENT

IKATEN (RIDBAU — LUMIERE DE cems;az)‘
BEAUTE INTERIEURE, SE RECUEILLIR, REVELATION / GARDER DES SECRETS
VERITABRLE FORCE A L'INTERIEUR DE SOI




Assoclé au Coucou, La Glycine est une fleur suave, évogquant Le printemps qui s'élolgne. Sa
coulewr Violette est celle des nobles personnages de la cour de Lempereur. La Glycine est La
flewr d'une deml saison encore douce, qui west pas encore emprisonnée dans La touffeur et
Uhumidité de LEE ; Les pottes disent de son parfum sensuel et apaisant qu'il apporte la
connaissance i qui le respire

‘KAQAFVQI (BoutoN pE qLYClNE)‘
LIEN AVEC LES KAMIS, PRIERES, RITUELS
IMPLICATION DU MONDE DES ESPRITS

HANAFW! (FLEUR DE GLYCINE))
EXIGENCE, NOBLESSE D'AME
REFERENCE A UN NOBLE EN PARTICULIER

Ful NO ARAI TANZAKU (RUBAN ROUGE DE C,LYO!NE)‘
AMOUR R S’ ACCROCHE
NECESSITE DE S’ACCROCHER

‘KAKKD (Coucou - LUMIERE DE qu(cms)‘
MESSAGER DU YOMI, OISBAU PUR R VOLE DANS LES OMBRES EN GARDANT UN CEIL DPESSUS
PRESENCE DE SOUILLURE, CONNAISSANCE DE LA SOUILLURE, PARASITISME




Mai K - Bois

Clest par excellence une fleur aquatique qui éclot au cceur de la saisown des plutes, A L'occasion
du Kodowmo wo Hi, le Jour des Bnfants, on a coutume d'accrocher des iris aux auvents des
maisons pour Elolgner Les mauvais esprits, Les gargons, qui sont & Lhonneur ce jour-Lit, sont
également colffés de couronnes tressées avee des iris, Ses longues racines évoquent pour Les
podtes La profondeur des sentiments

‘KAC,AKAK(TSIABATA (BouToN D'(RLS)‘
VIRILITE, ENFANT
PERSONNAGE MASCULIN

IHANAKAKITSMEATA (FLeur D'IRIS)‘
FIDELITE, NECESSITE DE FIDELITE
SENTIMENTS PROFONDS ET SINCERES

‘KAKISMEATA NO AKAI TANZAKIUL (RUBAN ROUGE D'IRIS)‘
RECEVOIR OU APPORTER UNE BONNE NOUVELLE

’BMRJ_UI (PONT ~ LuMiERE D'fR!S)‘

PASSAGE VERS L'ENTRE-MONDE, VERS LE YOM!, VERS L'EMPIRE

MISE A L'EPREUVE, ETAPE DE VIE




Juin £ - Terre

En faire offrande symbolise le sentiment amoureux, elle est également signe de bonheur et
oe prospérité, de telle sorte quion la suspend wn peu partout pour favoriser La réussite. La
Pivoine est souvent associée aux Rarajishi, Les Lions de pierre qui gardent L'entrée des temples
zen, Ow Lo nomme ausst « Rot des fleurs »

‘KAC,ABOTAN (BoutoNDE vaome)‘
ROMANCE, AMOUR. ROMANTIRIUE
AMOUR. ENTRE OPPOSES, ENTRE ETRANGERS

‘H‘ANABDTAN (FLeur pe PI\/OINE)‘
RICHESSE, BONNE FORTUNE
PrROSPERITE

’EOTAN NO A0 TANZAKU (RUBAN BLEU DE 'PIVOINE)‘
COURAGE, HONNEUR

‘C/HO (PAPILLONS = LUMIERE DE P(vome)‘
AME DES DEFUNTS, REFLET DE L'AME
ASPECT DIABOLIQIUE, ONIS, DEMONS




Contralrement aux autres fleurs citées, le Lespédéze semble wavolr aucun attrait, aucun
parfum ni aucune symboligue, et pourtant il est célébré par plus de 120 podwmes du
Man'ybshit, un recuetl célébrant la nature et Les traditions nippones, (L est Llembleme de la
fin de L'éé japonais, C'est avant tout Le vent qui révele La LEgRreté de cette plante en en fatsant
danser les vameaux, L est assocté & la rosée, figure poétique des larmes, alnst qu'au vent
drautommne qui disperse ses fleurs, La douceur du Lespédeze apalse les caractdres sauvages
tels que celul du sanglier qui st repose entre ses buissons,

‘KAqAHAqx (BoutoN pE LESPEDEZE)‘
APAISEMENT, CALME
REPOS

‘HANAHAQ! (FLeur pE Lesweneze)‘
TRISTESSE, SANGLOTS
BESOIN DE TOURNER LA PAGE

HAGH NO AKAI TANZAKU (RUBAN DE LESPEDEZE))|
CHANGEMENTS, BOULEVERSEMENT
PARTIR, S'ENFUIR, VOYAGER

‘I NOSHISH (SANGULIER - LUMIERE DE LESPEDEZ,E)‘
COURAGE, TEMERITE
TENDANCES BELLIQUEUSE, GUERRE




A Limage de L'automne, Lo Miscanthe est La fleur de la wostalgie et des sagesses oublides,
sceintillante comme La plebne Lune dont elle est indissociable, Elle invite & La retvaite solitaire
et & la wéditation. Elle évoque La douceur des lumitres qui succddent i LétE, De méme que
les journdes de printemps sont consacrées & hanamdi, & Loccasion de la quinzizme nuit du
mols d'aokt on contemple la lune lors du tsuki-mi, Les oles sauvages qui wmigrent & ce
moment-Li de l'annge accompagnent les miscanthes dans la symbolique du wols d'aoitt.

KAGASUSUKI (BOUTON DE MISCANTHE)‘
MEDITATION, REPLI SUR SOI, ERMITE

HANASUSUKI (FLEUR DE MISCANTHE)‘
NOSTALGIE, SAGESSE OUBLIEE

‘C,ACHO (Ores pE MISGANTHE)‘
PRUDENCE, ASTUCE
INTELLIGENCE

’TSMK.I (LuNeDE MLSGANTHE)‘
ROBUSTESSE, FERTILITE
BONNE SANTE

O} I} N} B



Septembre + - Terre

St la Miscanthe est & Limage de La lune, le Chrysanthime est La flewr du soleil, 1L est le
sywbole de Léternité, de l'autorité mpériale et de l'éternelle jeunesse, Cette fleur bmportée de
Chine est immédiatement associée aux emperenrs qui la cultivent avee soln, La coupe de saké
présente sur cette famille de cartes rappelle les wombreuses ftes célébrées en septembre, Le
Chrysantheme blane quant & lul annonce Lhiver, i est La fleur de la douceur et de la
constance,

‘KAC(AK(KIA (BOUTON DE CHRYSANTHEME)‘
ETERNITE, JEUNESSE ETERNELLE

‘HANAKIKM (FLeur pE OHRYSANTHEME)‘
AUTORITE IMPERIALE, RAPPORT A L'EMPEREUR.

Ktk No A0t TANZLAKMU (RUBAN DE CHRYSANTHEME)|
DPOUCEUR, CONSTANCE

‘IK.KAI NO SAKE (COUPE DE SAKE DE OHRYSANTHEME)‘
FESTIVITES, UNION, FIDELITE DURARLE




Octobre & - Métal

Les érables sont les cerisiers de L'automne, dont on admire le feuillage & Loceasion ou
wmomdji-gart. Mats st Le printemps est & Limage d'vne forme oe mélancolie relatif au caractre
éphémere des choses, L'automne, avee son explosion de couleurs en perpétuelle mutation,
présente une lmage plus vivace, U'automne, en plus d'étre La salson des érables, est L'épogque
de la chasse au cerf & Laquelle se Livralent Les seigneurs du Japon ancien.

KAGAMOMY! (BOUTON D'ERABLE)|
INDEPENDANCE, LIBERTE, AMOUR. INSOUCIANT

‘HAQAMOMJ}! (FLEMRD'ERAELE)I
RESERVE, SENS DE L'CRSERVATION

‘Mowt NO AOI TANZAKIU (RUBAN D'GRAELE)‘
MESSAGE DES KAMIS, DES YOKAl, DES DIVINITES

)&—H kA (CerF D'ERABLE)‘
SACRE, DIVIN, NATURE




Novembre & - Métal

Cette série de cartes wmet en scine Le personnage du "Podte’, qui w'est autre qu'ono no Tofu,
le fondateur de La calligraphie japonaise, qu'il Libéra des régles chinolses, Le Saule fait ainst
figure d'habileté et de sagesse, On raconte que cet homme, qui avait échoué six fois & un
concours de lettrés, vit & Loccasion dune promenade une grenouille tentant d'attraper une
mouche sur la branche d'un saule ; elle s'y essaya six fols sans sueeds, avant d'attelndre
son but la septidme fois, ce qui redonna du coeur au podte qui retenta le concours et le
rewporta, Bn cecl, Lo carte du Polte fait symbole de L'opinifitreté récompensée.
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‘RAITON!NCM (Fourre pe SAIALE)‘
JusTice

IYANAGHNO AKAI TANZAKM (RUBAN DE SAULE))|
HawiLETE
PERSEVERANCE

‘N OMIKOMU (HIRONDELLE DE SAI/LLE)‘

DEVOUEMENT FAMILIAL
AMOUR ENTRE MEMRBRES DE LA FAMILLE

‘AME (PLwene sAw.e)‘
RECOMPENSE, SUCLES LONGTEMPS ATTENDU
TRAVAIL POUR GAGNER




Décembre + - Terre

Btrangement, c'est un arbre de printemps qui vient clove La série de décenbre, Pourtant, son
emblevne est celul odu phénix, peut-gtre en raison de son éonnante résistance au feu, Clest
Egalement un autre arbre associé au pouvolr mpérial, 1L a €€ tres wtilisé & tous les niveaux
dans la culture traditionnelle, dans les habitations, pour des bnstruments de musioue, pour
du maquillage... Cest un bols inteweporel,

% ‘KAC,AK(RI (BouronN pE 'PAMLOWNIA)‘

I I TRADITION, CULTURE, HHSTOIRE

‘HANAKIR( (FLeurpe 'PAIALOWN(A)‘
ROBUSTESSE, RESISTANCE

‘KA!KAK(RI (FLOorRAISON DE PAMLOWN!A)‘
PRATICITE, UTILITE, SECURITE

‘FEN(KKM,SM (Lumiere pE ?AIALOWN(A)‘
IMMORTALITE, RESURRECTION, CYCLE




Voila plusieurs propositions de tirage en fonction de la question que le joueur veut poser. La
disposition est souvent porteuse de sens, surtout dans les tirages ou les cartes sont
nombreuses.

o Tirages a 1 carte
Questions fermées de type oui/non
o Tirages a 2 cartes

Répond a une question simple avec une réponse rapide a lire

o Tirages a 3 cartes

Les plus communs, beaucoup de tirages différents selon la question :

Situati

Pensée Sentiment Action Action Résultat
on
Passé Présent Futur Choix 1 Choix 2 Choix 3
Appliquer
les legons
du réve a
. la vie
Votre Caractér Role du éveillée
role istiques partenai
dans la dela re dans
relation relation la .
relation Origine Message
d’un d’un

réve réve



o Tirage a 4 cartes
o Tirage pour une question profonde et une réponse globale :

D’ou
vient le
problé
me
Vous Caracté
face au ristique
roblé du
P Commen N
me ¢ problé
résoudre me
le
probléme

o Tirage a 5 cartes

Ca commence a devenir complexe, ce sont souvent des tirages a orienter vers une personne
précise, soi-méme, un allié, un ennemi, ou un inconnu... :

Aide
pOI:"' Travail /
atteind fonction
re mon de réve
objectif
Estime
et N
Amour e, Voie a
qualité .
.. suivre
princip
ale
Stabilité
Etat de o Qui aura
santé et Source Qualité un
sécurité d’aide ualites

impact

o Tirage a 6 cartes et +

Commencez déja par tout ¢a @ Il existe des tirages trés tres complexes mais pour un jdr je
pense que ceux-la sont largement suffisants, vos joueurs s’y perdront déja tout seuls. Au
besoin, je ferai peut-étre un supplément pour ceux qui veulent vraiment faire de la divination
a un stade avancé. Mais n’oubliez pas que ceci n’est qu’une base, et que vous en temps que
MJ pouvez créer vos propres tirages selon vos besoins/envies.



