CHARISME KARMA

SEUIL DE BLESSURE RECUP. ARMURE MYS.

Création 0

Page 1 U4 (vf)
1 d4-2 — || Nain 10 9 10 12 11 11 10
2 d4-1 13 | Elfe 14 12 10 8 11 11 11
3 d4 4-6 Huwmain 12 10 10 10 10 10 10
4 d6 79 || Obsidien 10 8 18 13 9 10 9
5 d8 10-12 || ork 12 10 13 11 10 8 9
6 d10 1315 || Troll 14 10 14 12 9 11 10
7 d12 16-18 | T'skrang 12 1 10 1 10 10 1
8 2d6 19-21 || sylphelin 6/16 11 4 8 11 10 12
9 d8+d6 22-24 CAPACITES RACIALES
10 2d8 25-27 RACE  CAPACITES RACIALES DISCIPLINE
11 d10+d8 28-30 Heat Sight, Strong Back (+2 Force pour Porter/Lever) Air Sailor
12 2d10 31-33 [Elfe Low-Light Vision Archer
13 d12+d10 3436 [Hwmain  Versatilite Beastmaster
14 2012 3739 |Obsidien  Seuil de blessure +3, Armure nat. +3, armures vivantes | Cavalrgman
15 d12+2d6 40-42 [ork Gabad, Low-Light Vision Elenentalist
16 d12+d8+d6  43-45 [Troll Heat Sight Ulusionist
17 d12+2d8 46-48 |T'skrang  Attague de queve, arme attachée taille 2 ou woins Nethermancer
18 d12+d10+d8  49-51 [Sylphelin  Astral Sight, vol, Défense Phys. +2 Scout
19 d20+2d6 52-54 ATIRIBUTES
20 d20+d8+d6 LR YAl ATTRIBUT STEP DEFENSE PORTER/LEVER 3 MORT
21 d20+2d8 58-60 1 2 2 10/20 lbs 2 4
22  d20+d10+d8 61-63 2 2 2 15/30 4 6
23 d20+2d10 64-66 3 2 3 20/40 6 8
24 d20+d12+d10 67-69 4 3 3 25/50 8 11
25 d20+2d12 70-72 5 3 4 30/65 10 13
26  d20+d12+2d6  73-75 6 3 4 40/80 12 15
27 d20+d12+d8+d6 76-78 7 4 5 50/100 14 18
28 d20+d12+2d8  79-81 8 4 5 60/115 16 20
29 d20+d12+d10+d8 82-84 9 4 6 70/135 18 22
30 2d20+2d6 85-87 10 5 6 80/160 20 25
31 2d20+d8+d6 88-90 11 5 7 95/190 22 27
32 2d20+2d8 91-93 12 5 7 110/220 24 29
33 2d20+d10+d8  94-96 13 6 8 125/250 26 32
34 2d20+2d10 97-99 14 6 8 140/280 28 34
35 2d20+d12+d10 100-102 15 6 9 155/310 30 36
36 2d20+2d12  103-105 16 7 9 175/350 32 39
37 2d20+d12+2d6 106-108| 17 7 10 195/390 34 41
38 2d20+d12+d8+d6 109-111 18 7 10 215/430 36 43
39 2d20+d12+2d8 112-114 19 8 11 235/470 38 46
40 2d20+d12+d10+d 115-117 20 8 11 255/510 40 48

ETAPES DE LA CREATION | 21 8 12 280/560 42 50
1 Discipline 22 9 12 305/610 44 53
2 Race 23 9 13 330/660 46 55
3 Attributs (25 points) 24 9 13 355/710 48 57
4 Caractérigtiques & Karma 25 10 14 380/760 50 60
5  Capacités Raciales 26 10 14 410/820 52 62
6 Talents (8) 27 10 15 440/880 54 64
7 Sorts (step Oe Perception) 28 11 15 470/940 56 67
8  skills (x artisan, 2 conn, 2/1]| 29 11 16 500/1000 58 69

langues, 8 libres) 30 11 16 530/1060 60 7
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DIFFICULTE DES JORTS

CoOr INSTRUCTEUR

Avancement et Expérience

ATIRIBUTION DES POINTS DE LEGENDE

CERCLE ATTEINT

LE PLUS BAS DEUXIEME TROISIEME QUATRIEME ‘ CERCLE DEUXIEME TROISIEME QUATRIEME <10,000 16 -
1 1,300 2,100 3,400 1-4 - <100,000 12 +2
2 800 1,300 2,100 5-8 1-4 <1,000,000 9 +4
3 500 800 1,300 9-12 5-8 1-4 >1,000,000 7 +6
4 300 500 800 13-15 9-15 5-15
5+ 200 300 500
CLES DE CONNAISSANCE \ CARACTERUTIQUES DES OBJETS
RANG CONNAISSANCE | TIERS | LIMITE DERANG  DEFENSE MYSTIQUE
1 Nowm de l'objet Novice 4 8-12
2-3 Nowm du créateur ou habilités spécifiques Journeyman 6 10-14
4-5 Origine Oes matiéres ou now d'une créature ayant apporté son aide Warden 8 12-16
6-7 Now du dermier portenr Master 10 14-18
8+ Dernier événewent an cours buque[ f’objet a été utilise

COUT DES TALENTS DE RANG I

MuULTI-DISCIPLINES

‘ EQUIVALENCE DE

RANG EQUIVALENT

CERCLE TISSAGE DISPEL PERCEPTION LEARNING | CERCLE | PRIX MOYEN CERCLE RECOMPENSE MAX PAR SEANCE
1 10 11 16 6 - - 1 50-75 100-450
2 11 12 17 7 2 200 2 75-100 150-600
3 12 13 18 8 3 300 3 125-150 250-900
4 13 14 19 9 4 500 4 175-200 400-1,200
5 14 15 20 10 5 800 5 200-300 600-1,800
6 15 16 21 11 6 1,000 6 300-500 1,000-3,000
7 16 17 22 12 7 1,500 7 500-750 1,500-4,500
8 17 18 23 13 8 2,000 8 750-1,000 2,000-6,000
9 18 19 24 14 ATTRIBUTS 9 2.500 9 1.000-1.500 3.000-9.000
10 19 20 25 15 AuGMENT. | PTSDE 10 3,500 10 1,500-2,500 5,000-15,000
11 20 21 26 16 +1 800 11 5,000 11 2,500-4,000 8,000-24,000
12 21 22 27 17 +2 1,300 12 7,500 12 4,000-7,500 12,000-40,000
13 22 23 28 18 +3 2,100 13 10,000 13 7,500-10,000 18,000-60,000
14 23 24 29 19 14 15,000 14 10,000-20,000 25,000-100,000
15 24 25 30 20 15 20,000 15 20,000-30,000 40,000-150,000
RANGS TALENTS / JORTS COMPETENCES CERCLES
NOUVEAU RANG ‘ CERCLE I-4 / SORTS CERCLE 5-8 CERCLE 9-12 CERCLE I3-1§ NOVICE JOURNEYMAN  # DE TALENTS REQUIS AU RANG
1 100 200 300 500 200 300 — —
2 200 300 500 800 300 500 5 2
3 300 500 800 1,300 500 800 6 3
4 500 800 1,300 2,100 1,300 1,300 7 4
5 800 1,300 2,100 3,400 2,100 2,100 8 5
6 1,300 2,100 3,400 5,500 3,400 3,400 9 6
7 2,100 3,400 5,500 8,900 8,900 5,500 10 7
8 3,400 5,500 8,900 14,400 14,400 8,900 11 8
9 5,500 8,900 14,400 23,300 23,300 14,400 12 9
10 8,900 14,400 23,300 37,700 37,700 23,300 13 10
11 14,400 23,300 37,700 61,000 = = 14 11
12 23,300 37,700 61,000 98,700 — = 15 11
13 37,700 61,000 98,700 159,700 — — 16 12
14 61,000 98,700 159,700 258,400 — — 17 12
98,700 159,700 258,400 418,100 13

v4 (f)

( DONT UN TALENT DU CERCLE PRECEDENT)

JTIATUT LEGENDAIRE

POINTS DE LEGENDE

RENOM

REPUTATION




Rencontres et Dangers
Pa%e 11 v4 (of)

HAUTEUR ~ DOMMAGES TYPE DE MATRICE | SEUIL DE MORT LIENS INCLUS CERCLE LANGAGE DIFFICULTE
2-3 5 Sort 10 Non 1-4 Nain 5
4-6 10 Awmiliorée 15 Owi 5-8 Speret[aie[ 6
7-10 15 Blindée i Huwmain 6
11-20 20 (2) Partagée Obsidien 7
21-30 25 (2) MAGIE SAUVAGE : CONTRECOUPS Or'zet 6
31-50 25 (3) W ARPING DOMMAGES Troll 6
51-100 30 (3) Sitre C C+4 NA T'skmng 7
101-150 30 (4) Propre C+5 C+8 C+2 sylphelin 7
151-200 35 (4) Teintée C+10 C+12 C+5
201+ (5) Corrompue Dialecte spécifique

CHASSE & PECHE PosON
INTERVALLE DE

Générale 1 5 1 1jours Dowmmages . Rounds Jusqu'a quérison
Spécifique 2 7 Relation indirecte 9 2 2 jours Débilitant 811 Minutes/Heures  Jours/Semaines
Complexe 3 Relation directe 5jours | Paralysant 7-10 Rounds Heures
Obscure 4+ Spécifique 10 jours Mortel Rounds/Jours Instantané

FAVEURS ET JUCCES REQUIS PORTEES ET VISIBILITE ECLAIRAGES
ATTITUDE SERVICE FAVEUR CONDITIONS | COURTE MOYENNE LONGUE SOURCE DE LUMIERE |

Fanatique Auto. 1 Luwiére Ou jour 25m 200 750 Bougie
Loyal 1 2 Aube/Crépuscu[e 15 125 500 Torche 5m
Awtical 2 3 Brouillard léger 10 75 250 Feu Oe camp 10m
Neutre 3 4 Brouillard dense 2 5 10 Lanterne 10 m
Tnawical 4 — Pluie [eqere 15 175 350 !uccEr DES INTERACTIONS
Hostile — — Pluie forte 10 50 100 Tromperie
Ennenti — — Nuit de pleine [une 5 60 200 Exagérations 1+
Nuit sans Lune 5 15 30 Mensonges 2+
PERCEPTION PORTES JECRETES ETIQUETTE Senti-vérité 1+
Cible cachée Dextérité SITUATION | Mob Perception
Pieges Détection Moyen Hanute société +2 Ewotions basiques 1+
Porte secréte 8+ Dur 12 Autre race +3 Trowperie 2+
Indice 5+ Tres Our 15 Culture spécifique +4 Tromperie sans indices 3+
Euén. inbabituel 6 Heéroigue
DIFFICULTES STANDARDS Intimidation
PERSONNAGE FACILE MOYEN Dur TRES DUR HEROIQUE “Ne fait rien” 1+
Ordindire 1-2 3-5 6-9 10-12 13-15 obliger a une action 2+
Novice 1-2 3-7 812 13-16 17-20 Faire bonne impression
Journeyman 3-6 7-12 13-18 19-22 23-27 Positive 1+
Warden 6-8 12-16 18-24 25-29 30-35 Négative Rule of One
Master 8-11 17-20 25-28 29-34 3541
DOMMAGES PAR LE FEU ESCALADE |\ SJEUILS DE BARRIERE MARCHANDAGE ET DisPO.
TAILLE DU FEU DOMMAGES SURFACE DIFFICULTE MATERIAU ARMURE PHYS.  SEUIL DE DOMMAGE | RGN 18 -2
4 (Toucher) || Arbre 3 Plantes Commnn 0
Feu de camp 6 (Toucher) | Mat 7 Bois < 6 cm 7 20 Peu commun +2
(e feu oecamp 8 (Toucher) || Mur avec prises 9 Bois > 6cm 9 30 Rare +5
Maison en feu 10 Falaise rocheuse 12 Pierre / wmortier 12 45 Tres rave +9
TFeu Oe fovét 12 Surface [isse 15 Pierre 20 85 Jour suma{. -1 (-3 max)
Paroi naturelle 30 150 Trés bon état Colt : +50%
Exc. Btat Colit : +100%

PIEGES 7 DIAGNOSTIC

DETECTION‘ DESARMER  DECLENCHEMENT  INITIATIVE EFFET MALADIE |DIFFICULTE

Défenses de Kaer 5 19 Glyphe spellcasting 17. Dég. 23 vs. Armmre Myst. (10 rounds)

Eboulenent (naturel/artificiel) 8 -/9 ~/Dalle 10 Dowmmages 16 vs. Avmure Physique Blessures 5
Excplosion de gaz 10 - Flawmme 7 Downiages 15 vs. Armiure Physique dans zone Fievre 6
Flechette 15 10 Serrure 13 Dowmmages 6 vs. Armure Physique + poison Poison [éger 6
Pigge a Lawes 7 9 Dulle 17 Dowmages 13 vs. Arnre Physique Os brisés 8
Piége a Pieux 15 15 Dalle 25 Dowmages 18 vs. Avmure Physique. Empalement Poison fort 11
Piege magique 10 12 Glyphe 30 Boue shatter 15 vs. target’s Mystic Defense. WIL 10 Peste noire 15
Trappe 7 7 Dalle 10 Chute (10) + 104 pieux (12)




Armes, Armures et Charmes

CouT Dom FORCEMIN  POIDS RARETE TAILLE CouT  PHYS MyYST Pomps INIT  RAR. SANG

Arwes ¥YHast 100-175 7 14 810 0 5 Vétements 2 2 0 5 0 0

Bout de bois 1 1 S:3D:7 2 0 1 Arwnre Oe cuir 10 3 0 15 0 0

Bdton 5 4 S:5D:7 4 0 5 || cuir renforce 20 4 0 20 0 0

Claymore 125 8 15 7 +2 6 Cuir clouté 40 5 0 20 -1 0

Coutean 3cp 1 3 100z. -2 1 Arwmre Oe peaux 50 5 1 25 -1 0

Dague 8cp 2 4 1 0 1 | Arwwmre¥Obsidien 100 3 1 20 0 +9

Epée trolle 50 6 13 6 0 4 Armmre annelee 110 6 0 30 -2 0

Epeée courte 16 4 8 3 0 2 Armure naturelle 125 2 3 15 0 +5

Epée large 25 5 12 4 0 3 Cottes de mailles 180 7 0 40 -3 0

Epée naine 6 4 12 2 0 2 Pean 0'Espagra 200 3 1 10 0 +5

Fleau 35 5 $:10 D:7 5 0 3 || Arnmre de Sang 300 5 3 -1 45 4
Fouet 10 3 S:7D:7 2 0 3 Anneanx 0e 500 4 4 45 -2 +5 °
Hache 15 4 8 3 0 2 | crystal vivant 1,100 6 3 -2 45 5
Hache de bataille 35 7 13 6 0 5 || Peaude Wyvern 2,000 8 1 50 -3 45 -
Hache scptbe 20 5 12 4 0 3 Arwmre de Plates 3,000 9 0 60 -4 +2

Hache trolle 45 8 17 8 +2 6 || Plates de Crystal 7 7 90 -5 45

Hallebarde 150 8 16 10 +2 6 BOUCLIERS

Lance de fantassin 15 5 13 7 0 5 MysT  POIDS INIT. ~ RAR.  SOLIDITE
Lance de cavalerie 150 6 14 10 +2 6 | Bouclier de Crysta -2

Massie 2 3 7 3.0 2 || Bouclier naturel 22 +1 +2 5 2 +2 16
Masse 20 4 13 5 0 3 Pavois 50 +3 0 15 -2 +2 21
Masse 0'armes 40 6 13 7 0 4 Rondache 5 +1 0 3 0 0 17
Martean de guerre 95 7 15 8 42 5 | Romdache de Crystal 20 +1 +1 5 0 +5 17
Pigue 3 4 9 3 0 3 Targe/Ecu -1

Trident 25 5 11 4 0 4 _ELIXIRS DE SOINS

ARMES DE TIR PDS RAR.

Cour DoM. FMIN.  Poms TAILLE RAR.  PORTEE |NWR7agvea 50 2 +2 Test e récupération d +8
Arbaleéte légere 50 4 9 5 3 0 2-32/64 | Cure Disease 500 2 +5 Résistance maladie +5 ; test de Résistance
15 Carreaux 15 3 0 Healing Potion 300 2 +5 Soigne 1 blessure ; test de récup. +8
Arbalete mogenne 100 5 12 7 4  +2  2-40/80 | Kelia’s Antidote 125 2 +5 Trmmumité aux effets des poisons pdt 8
15 Carreaux 20 3 +2 Kelix’s Poultice 50 1 +2 Test Oe Résistance poison +5
Arc court 15 3 8 3 3 0 2-30/60 || Last nyance Salve 600 1 +9 Sur mort, fovce tests Oe récup. Restants
20 Fleches 5 2 0 Salve of Closure 200 1 +5 Soigne une blessure
Arc long 60 4 S:11D:A3 4 5 0 2-40/80 CHARMES DE SJANG
20 F[éckes 10 3 0 DMG  RAR.
Arcdeguerreelfe 200 5 S:12D:15 4 5 +5 2-48/96 | Absorb Blow 100 2 +2  Absorbe 12 pts donmage (sauf surprise)
20 Fleches 25 4 +5 Astral Sensitive Ege 325 2 +2  Strain 1, Astral Sight
Arc sylphelin 25 3 5 l40z. 2 0 2-24/48 | Bone Charm 175 1 +5  +1to Recovery Tests
20 Fleches 5 80z 0 Davksigbt Eye 200 2 +2 Low—{igét Vision
Carquois 2 3 0 Death Cheat 450 3 +2 Test de récup. +6 lorsque mort
Fronde 3 2 5 1 2 0 2-20/ 40 || Desperate Blow 275 3 +2  Attague ou Dowmages +6, Réutilisable
Eronde trolle 15 4 10 4 4 0 230/60 | Desperate Spell 300 3 +2  Incantation ou Effet +6, Réutilisable
Sarbacane 2 1 3 10 oz. 1 +2 2-8/16 | Garlenstone 250 4 +5  Strain 2, Recovery Test soigne blessure
10 Aigui“es 1 80z +2 Horror Fend 500 3 +2  Strain 1, DP/DM +3 contre horvenr, Réutilisable
ARMES DE JET Initiative Booster 600 4 +5  Strain X, bonus a lmitiative +X
CouT Dom. FMIN.  Poms Taie Ran  PorTEE  |[OfCiB e tata 300 2 +5  Strain2X, bonus a la Force +X
Bola 10 3 S:6 D:9 2 2 0 2-12/24 Targeting Eye 450 2 +2  Strain 1, Attaque a Oistance +2
Dague 8cp 2 4 1 1 0 2-10/20 Wound Balance 200 3 +2  Strain I, Knockdown test +3
Dadue e jet 2 2 4 12 oz. 1 0  2-16/32 RESTRICTIONS DE TAILLE
Dague “volante” 25 2 4 20z 1 +2  2-20/40 QuEVE  IM  2M NoOTES
Filet 15 - 5:8D:9 5 36 0 2-6/12 Nain 13 4-5  Pas 0'armes e tiv taille > 4
Filet Sylphelin 15 - $3D:9 120z 2 0  26/12 | Elfe 13 46
Fléchette 5¢p 1 4 8oz 1 0 218/36 | Humain 13 46
Hachedejet 25 3 7 2 3 0 212/24 | Obsidien 2-4 57 PasVarmes de taille 1
Hache faucon 125 4 8 2 3 +2  2-24/48 | ok 13 46
Javelot 9 3 7 3 30 21020 | Toll 24 57 Pasdarmes de taille 1
Javelot sylphelin 25 2 4 8oz. 1 +2  28/16 | Tskrang 2 13 46
sylphelin 1 2




