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	Nom: ADRAHIL / TARANDIS
	Culture héroïque: Rôdeur du Nord
	Âge: 21
	Niveau de vie: Modeste
	Avantage culturel: Roi des Hommes / Allégeance des Dúnedain
	Garant: 
	Vocation: Champion
	Voie de l'Ombre: Malédiction de vengeance
	Trésor: 
	Particularités: Courageux, Subtil, Connaissance Ennemis Orques
	Particularités 1: 
	Défauts: 
	SR1: 14
	VALEUR1: 6
	ENDURANCE1: 26
	SR2: 15
	VALEUR2: 5
	ESPOIR: 11
	SR3: 16
	VALEUR3: 4
	PARADE: 18
	Presence: Yes
	Presence Lvl1: Yes
	Presence Lvl2: Off
	Presence Lvl3: Off
	Presence Lvl4: Off
	Presence Lvl5: Off
	Presence Lvl6: Off
	Athlétisme: Yes
	Athlétisme Lvl1: Yes
	Athlétisme Lvl2: Yes
	Athlétisme Lvl3: Yes
	Athlétisme Lvl4: Off
	Athlétisme Lvl5: Off
	Athlétisme Lvl6: Off
	Vigilance: Off
	Vigilance Lvl1: Yes
	Vigilance Lvl2: Yes
	Vigilance Lvl3: Off
	Vigilance Lvl4: Off
	Vigilance Lvl5: Off
	Vigilance Lvl6: Off
	Chasse: Yes
	Chasse Lvl1: Yes
	Chasse Lvl2: Yes
	Chasse Lvl3: Off
	Chasse Lvl4: Off
	Chasse Lvl5: Off
	Chasse Lvl6: Off
	Chant: Off
	Chant Lvl1: Yes
	Chant Lvl2: Off
	Chant Lvl3: Off
	Chant Lvl4: Off
	Chant Lvl5: Off
	Chant Lvl6: Off
	Artisanat: Off
	Artisanat Lvl1: Off
	Artisanat Lvl2: Off
	Artisanat Lvl3: Off
	Artisanat Lvl4: Off
	Artisanat Lvl5: Off
	Artisanat Lvl6: Off
	Inspiration: Off
	Inspiration Lvl1: Off
	Inspiration Lvl2: Off
	Inspiration Lvl3: Off
	Inspiration Lvl4: Off
	Inspiration Lvl5: Off
	Inspiration Lvl6: Off
	Voyage: Off
	Voyage Lvl1: Yes
	Voyage Lvl2: Yes
	Voyage Lvl3: Off
	Voyage Lvl4: Off
	Voyage Lvl5: Off
	Voyage Lvl6: Off
	Intuition: Off
	Intuition Lvl1: Off
	Intuition Lvl2: Off
	Intuition Lvl3: Off
	Intuition Lvl4: Off
	Intuition Lvl5: Off
	Intuition Lvl6: Off
	Soins: Off
	Soins Lvl1: Yes
	Soins Lvl2: Yes
	Soins Lvl3: Off
	Soins Lvl4: Off
	Soins Lvl5: Off
	Soins Lvl6: Off
	Coutoisie: Off
	Coutoisie Lvl1: Off
	Coutoisie Lvl2: Off
	Coutoisie Lvl3: Off
	Coutoisie Lvl4: Off
	Coutoisie Lvl5: Off
	Coutoisie Lvl6: Off
	Art de la Guerre: Off
	Art de la Guerre Lvl1: Yes
	Art de la Guerre Lvl2: Yes
	Art de la Guerre Lvl3: Off
	Art de la Guerre Lvl4: Off
	Art de la Guerre Lvl5: Off
	Art de la Guerre Lvl6: Off
	Persuasion: Off
	Persuasion Lvl1: Off
	Persuasion Lvl2: Off
	Persuasion Lvl3: Off
	Persuasion Lvl4: Off
	Persuasion Lvl5: Off
	Persuasion Lvl6: Off
	Discrétion: Off
	Discrétion Lvl1: Yes
	Discrétion Lvl2: Yes
	Discrétion Lvl3: Off
	Discrétion Lvl4: Off
	Discrétion Lvl5: Off
	Discrétion Lvl6: Off
	Inspection: Off
	Inspection Lvl1: Yes
	Inspection Lvl2: Off
	Inspection Lvl3: Off
	Inspection Lvl4: Off
	Inspection Lvl5: Off
	Inspection Lvl6: Off
	Exploration: Off
	Exploration Lvl1: Yes
	Exploration Lvl2: Yes
	Exploration Lvl3: Off
	Exploration Lvl4: Off
	Exploration Lvl5: Off
	Exploration Lvl6: Off
	Énigmes: Off
	Énigmes Lvl1: Off
	Énigmes Lvl2: Off
	Énigmes Lvl3: Off
	Énigmes Lvl4: Off
	Énigmes Lvl5: Off
	Énigmes Lvl6: Off
	Connaissances: Off
	Connaissances Lvl1: Yes
	Connaissances Lvl2: Yes
	Connaissances Lvl3: Off
	Connaissances Lvl4: Off
	Connaissances Lvl5: Off
	Connaissances Lvl6: Off
	Arcs Lvl1: Off
	Arcs Lvl2: Off
	Arcs Lvl3: Off
	Arcs Lvl4: Off
	Arcs Lvl5: Off
	Arcs Lvl6: Off
	Épées Lvl1: Yes
	Épées Lvl2: Yes
	Épées Lvl3: Yes
	Épées Lvl4: Off
	Épées Lvl5: Off
	Épées Lvl6: Off
	Haches Lvl1: Off
	Haches Lvl2: Off
	Haches Lvl3: Off
	Haches Lvl4: Off
	Haches Lvl5: Off
	Haches Lvl6: Off
	Lances Lvl1: Yes
	Lances Lvl2: Off
	Lances Lvl3: Off
	Lances Lvl4: Off
	Lances Lvl5: Off
	Lances Lvl6: Off
	Récompenses: CORSELET ASTUCIEUX : charge -2
	VAILLANCE: 1
	Vertus: SENTIERS DES TERRES SAUVAGES : 1pt Espoir = réussite magique (Chasse, Exploration, Voyage) et plus d'un rôle en voyage
	SAGESSE: 1
	ATTIRAIL DE GUERRE 1: Épée longue
	Dégâts 1: 5
	Blessure 1: 16
	Charge 1: 3
	Notes 1: Bl. 18 à 2 mains
	ATTIRAIL DE GUERRE 2: Lance courte
	Dégâts 2: 3
	Blessure 2: 14
	Charge 2: 2
	Notes 2: 
	ATTIRAIL DE GUERRE 3: 
	Dégâts 3: 
	Blessure 3: 
	Charge 3: 
	Notes 3: 
	ATTIRAIL DE GUERRE 4: 
	Dégâts 4: 
	Blessure 4: 
	Charge 4: 
	Notes 4: 
	Armure: Corselet manches longues
	Protection 1: 2d
	Charge b1: 4
	Casque: 
	Protection 2: 
	Charge b2: 
	Bouclier: Bouclier
	Parade: +2
	Charge b3: 4
	Points d'aventure: 
	Points de progression: 
	Points de communauté: 
	Endurance Actuelle: 
	Charge: 13
	Fatigue: 
	Espoir Actuel: 
	Ombre: 
	Séquelles: 
	Épuisé: Off
	Mélancolique: Off
	Blessé: Off
	Blessure: 
	Équipment de voyage: Pèlerine fourrée, matériel de voyages de saison, paillasse, bâton de marche ouvragé, sac à dos, bottes confortables, héliolite


