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i1 -(Géographie du royaume

i~1 Lc Grand Bazar

-|_es trois arches sous ]esque”es il faut passer pour aller au (Grand Pazard sont chacune gardée par
douze garclcs royaux,

—Lcs 3 Por’ces du royaume de Ti‘nroal ne Peuvent étre fermées qu’é Paide d’un sort connu seulement de
quelques sorciers du royaume dont Aﬂ'mar | > Admirable,

-| e (Grand Pazard est une énorme caverne circulaire de 100m de haut qui abrite un marché géant,

-| e GGrand Bazard propose :

~des animaux de Ferme, des animaux de monte mais aussi des créatures P]us rares,

~des tapis,

~des véhiculcs,

~des vétements,

-des « curiosité & antiquité » en fait un bric-a-brac cl’objets récupéres dans des kaers aux cours
d’cxp!orations mais aussi des Po’cions magiqucs et des charmes de sang,

~des fournitures d’intérieur et ¢bénisterie : tables, clﬁaises, bu#ets, etc...

~de la nourriture (ma'fs, Patates, café et chocolatinconnu a Throal)

~des bijoux et gemmes en tout genre (cette zone étant Particu!iércment sous surveillance 1),

~objets de drogucrie et notamment ustensiles pourvoyageurs et cxplorateurs,

~de la nourriture a cmporter & rations de voyage,

-des Pancums,

~des services allant du tatoueur au scribe en passant par les bureaux de change, !csjeux de hasard, les
diseurs de bonne aventure, des sages sPécialistes des !égendcs anciennes et des vieux obje’cs, des
réparateurs en tout genre, des Prédicatcurs, des conteurs, des musiciens Pub!iques, etc....

-l e Grand Pazard donne sur les 9 [Talls de ] hroal qui sont chacun garc{é par 2 Patroui”es de la
(Garde Royale soit 8 gardcs,

- P!us, P2 Patroui”cs circulent et surveillent les zones les P!us sensibles du Grancl Bazarcl,

e Grand Bazard disPose aussi de son magjistrat, une naine du nom de Stawgri au temPéramcnt bien

fo rgé .

1-2 Lcs Haﬂs de Throal

~Ont été construitde 9103 | OﬁOTH et reflete une architecture tgpiquement naine,

| es halls sont en fait des réseaux de couloirs donnant sur des chambres de vastes dimensions,
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~Chaque hall mesure 20 kilometres et demandent 2 a §jour5 de traversée,

-| es [Halls et couloirs sont illuminés par des quartz luminescent espacés tous les 8 metres,

-| es murs sont en fait les devantures de boutiques et d’habitations,

~Les murs sont scu]Ptés, Peir\ts ou affichent des mosai’ques selon la richesse des occuPar\ts,

—Cl'lacluc [Hall communique avec ses voisins par Pintermédiaire de couloirs transversaux,

Jes [Halls Jotham 4), Pazrata (6) et Upandal (9) ont une Partie se situant 30m sous le niveau des
autres [alls, ces dernieres sont reli¢es parun grand escalier de marbre au Piec{ duque] s'¢tend un grand
jarclir\ avec de nombreuses ?ontaines,

Jes Halls nont pas de Poirxt de repére et son tous identiqucs. | _es couloirs transversaux donnent aussi
sur des habitations et des commerces de ce fait des étrangers Peuvent c]ﬁanger de Ha” sans s’en

aPercevoir et donc se Perdre facilement !

I~2~1 L_cs Dahnat

-Se sont les habitations les P!us pauvres du royaume,

-| eshabitants sont surnommés « | es Sudistes »,

~“s se situent de suite aPrés le Grancl Bazarcl dans les cluartiers sud des Ha“s et regroupent les
catégories sociales les P]us pauvres ainsi que de nombreux mendiant et voleur a la tire,

-les habitations consistent en une seule Piéce de 4,5m par 12m qui abrite Jusqu’é une 20aine de
personne d’une méme famille,

~Les hommes travaillent souvent comme mineurs,

~Les seuls commerces sont des ateliers d’artisan, des tanneries des tavernes miteuses, etc...

~“ yaune majorité cl’ork, Puis viennent les nains et enfin quelques troll et humain,

e magjstrat des Dahnat est le nain Skerrin,

Jes gardent royaux interviennent en 10mn clejour, en 1112 round le soir et en 3 & 15mn tard dans la

nuit,

1~2-2 Lcs chshc]

~KegrouPcnt les donneurs-de-nom ordinaires ni riche ni pauvre,

-Ohnles surnomme « | ’autre voisinage »,

~L’habitation traditionnelle fait 11m par i5met ComPrcncl - une salle de réccPtion, une salle de détente,
une salle a manger, une cuisine, un cn’crepét et des couchages,

- ouerun Wedshel coute 100a 150 P A /mois et il faut étre citoyen de T hroal pouren beéneficier,
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-I" n cas dincident, les gardes royaux arrivent a n’imPorte que] moment en 2])12 rour\cl, si les causeurs
de troubles ne sont pas des adcptes alors les habitants interviendront eux-mémes,

| es Wedshel comprennent de nombreuses auberges (1 a3 PA/nuit) ainsi que de nombreuses
tavernes,

-5 magjistrats supcrvisent les Weclshcl :

e magjstrat des [Halls Tav (1), Thandos (2) et Ulutur (®) est un nain adcpte guerrier du nom de
Jomika!e, il fot Pun des meilleurs garcles royaux de son temps avec un record d’arrestations, il a une
réPutation de solidité et de volonté a toute éPreuve,

e magjstrat des Halls Jothan (#), Donalicus (5) et Pazrata(6) est une naine nommée Fhilippa) cest
une avocate sto'l'que mais pas un grancl leacler, les garcles sous son commandement son fainéant et ont le
triste record du Plus grand nombre d’affaires non résolues...

Je magjstrat des [Halls Podal (7), (Garaham (8) et uPanda! (9) est une naine nommée Fﬂian de la
maison (Jeraven clésignée par le roi afin d’aPaiser Pinfluence de la conseillere Selenda. Malgré les

critiqucs de tous, Fﬁian a su prouver sa valeur et est resPectée parses hommes.

1-2-% Lcs Domaines

~5itués géographicluement aux extrémités nord de Cl’laque Ha”, les domaines sont réservés a l'¢lite de la
société | hroalienne,

-|_es habitants sont aPPelés « ceux qui vivent dans les domaines »,

-|_es habitations ressemblent a des manoirs de 54m par 20m avec un é¢tage (cott abachat = 100000 PA
D et comprennent par exemP]e une salle c{cjcux, une armurerie, une biHiothéque, les baraqucments des
garcles, un quartier des serviteurs, des suites Persormc”c, etc...

I ncas de trouble, deux Patroui”cs de garclcs arrivent sur les lieux en 1iDi2 round a n’imPorte quelle
heure dujour ou de la nuit,

| es habitants des Domaines sont sous !ajuricliction du magjistrat du [Hall concerne.

1-3 ] e Royat)mc Intérieur

~Sc situe au nord de la frontiere des Ha“s de Jo’chan et Dona!icus,
~ComPrenc| la (Grande Bibliothéque et les bureaux des Principales organisations gouvememen’calcs
comme la Chancc“crie Koya]e, | aforce d’ExPloration de 53 Majesté ainsi que les aPPartemcnts de

la famille royale.
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f~3~1 L’Auditoﬁum Koyal (Royal Auditon'um)

- stun amphithéétre de 4000 Placcs pourvu de loge Privées pour les Plus riches,

- st le caeur de la vie Publique du royaume,

~5’3 déroule : des débats Politiques, exPositions de beétes cxotiques, rePrésentations théatrales

dramatiques, les élections des guildes, des représentations de poésie, des séances de lecture publique,
9 g P P pubiq

des Présentations éc{ucatives, des célébrations de granc{es dates, des rePrésentations de magje, des

comPétitions de « Un’Hagedah »...

- | _es événements sont parfois ratuits, arfois pa ant, - elon la passion que souléve un événement

P ol P Pay P 9

sont assignés iaz Patroui”cs de gardes royaux par tranche de 200 sPcctateurs.

1-3-2 | a Grande 5ibliothéquc de T hroal (Great Librarg)

~5ituée entre I’Auditorium et les Chambr@s Centra!es clle est surnommée le centre de Tl’]roal de Part
sa géographie au sein du royaume,

~C’cst le centre du savoir et des études en Throal,

~Au dessus de son arche d’entrée est écrite la devise suivante « Fréser\/er le savoir s’est Préser\/cr son
ame »,

-(Unre Patroui”e de gardes royaux est stationnécjour et nuit devant la Eib]iothéquc, une autre Patroui“c
de gardc est stationnée en surveillance dans la salle de collection des objets rares,

-I" ncas d’incident, une Patroui“c de garcle arrive tous les 1 D6 round,

~5eul le Premier [Hall (la salle de lecture) est ouvert au Pu})lic . sont ala libre disPosition les livres traitant
des sujcts suivant : la géograp}'n'c de Barsaivc et les voyages, les races de donneurs-de-nom de
Barsaivc ainsi que leur traditions, les aclePtcs etles disciplines, l’cxplora’cion des kaérs de Barsaive (165
raPPorts des groupes de héros par exemplc) et enfin les héros Passés etles ]égendes de Barsaive,
-Pour une recherche autre, il faut demander les services d’un aPPrenti archiviste afin qu’il sélectionne les
livres souhaités ranger dans la Par’cie Privée de la bibliothéquc pour un colit de 20 FA /jour de
recherche,

~Four effectuer une recherche « Particuliére », il faut envoyer une lettre au « Maitre de la salle des fiches
» et ce dernier peut en fonction de la recherche demandée Prévcnir la (Garde Rogalc et/ou les Yeux de
Throal!

~Four une géographic Précise de | a Grande Bib!iothéque voIir Throal P 129.

-| e « Maitre de la salle des fiches » dirigc 6 fonctionnaires portant le titre de « Scribe & Archiviste de
la salle des fiche »,

~Ces derniers ont sous leurs ordres de 6 2 12 aPPrentis archivistcs,
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Des érudits sont Périodiquement intégrés au Personnel de la bib]iothéque et Portent le titre d’«
archiviste associé »,
| a P!upart du temps les FJ ne rencontreront que les aPPrcntis archivistes, les archivistes et les scribes

étant continue“ement en étude eten recherche pour cles nauts Fonctionnaires du royaume.

I-3-3 Lcs Chambrcs Ccntralcs (Ccntral Chambcrs)

~Sont le caeur administratif du royaume,

-| es bureaux de toutes les branches administratives sont imP]antés ici ainsi que les quar’cicrs généraux

de la (Garde Kogale,

-Ont y retrouve : | a Chancellerie Royale, | e PBras de Throal, | es Yeux de Throal, | e CorPs
Dip!omatiquc de Sa Majesté et] al orce &’Exp]oration de Sa Majcsté,

Des salles de réunion sont disséminées un peu partout notamment pour | a Commission Marchande
de Sa Majesté,

-(Unre Pa’croui”c de gardcs royaux est en poste a chaquc entrée de batiment,

—]I existe un réseau de passages secrets reliant les Chambres Ccntralcs, les Chambres Rogalcs etla

C]rande Bib[iothéque, tres peu de personne connaissent leurs existences.

1-3-4 Lcs Chambrcs Royalcs (Koyal Chambcrs)

-l es Chambres Roga[es ne sont accessibles que sur invitation,

~La Portc monumentale reliant le Kogaume lntérieur au Ha“ Koga] est en argent massif et est ouverte
seulement !ajournéc,

~Le Ha” Rogal est gardéjour et nuit par 40 gardes royaux vétérans dont 8 acleptes de hauts cercles,
~La Portc monumentale reliant le Ha” Koga] aux Chambres Kogalcs est en or massif et est toujours
Fcrméc,

~Jus’cc derriere le Hall Koga! se situ | a (Cour du Roi autrement dit la salle du tréne ot se déroule les
Pé’citions, ]ejugemcn’c des criminels, les Proclamation, réunion décisionnelles royales, les réunions de
crise, les réclamations officielles des maisons nobles, etc...

~Four la géograpl—)ic des lieux et P]us de Précisions) voirT}wroal pi 31-1%2.

1-4 | es Cités |ntérieures

[~ lles ont toute la méme architecture circulaire : au centre le Palais baronnial, autour une vaste zone
Pub!ique entourée parun grand bazar lui-méme entouré par un parc de verdure sgnthé’ciquc fait de Pierre

et de métal Peint! (voir Throa! Pi 55),
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e baron (nommé par le roi) et sa famille c{irige chacune des cités intérieures,

-| es cités sont ensuite découpées en 10 « camemberts » aPPclés « Dectant » et peuvent accueillir
chacunjusqu’é 2500 habitants,

-l a caPacité totale d’accueil d’une cité est donc de 25000 personnes,

—Cl'lacluc Dectant est régit parun magjstrat,

T ncasde grabuge, les gardes arrivent dejour en 318 rounds et la nuit en 4] 12 round,

| es Pius riches habitent Proche du centre etles Plus pauvres en Périphérie,

-l acite de \/a!vira accueille aujourd’hui seulement 10000 habitants,

-| acité de [Hustane est quasimcnt achevée,

Deux nouvelles constructions de cité seraient en Pourparlers : Raithabal, T!ﬂurclane‘

1-4-1 Bethabal
-] abaronne est une ork du nom de Dajag «| a (Gardienne des | raités »,

—Nombrcuses émeutes racistes a dép!orcr par le Passé,

—Majorité dork dans la Population,

~La \/iei“e (Larde est contre Dajag: craigne que Bctlﬁaba! devienne un royaume dans le royaume,
~Dajag était auparavant Pintermédiaire entre | hroal et | es Chargcurs de Terath » ; elle garclc une
relation tumultueuse avec E_ara! CouP~de~5ang ».

I~4-2 Hustanc

-| a baronne est une naine Divuna Divunicus au tempérament calme, faisant Partic de la maison Moberl
dela \/iei“c (harde,

-Moberl est la famille de la reine,

-Divuna est Plutét une réformiste et se met donc sa famille a dos,

a cité nest pas encore ouverte a la Population.

1~4-% Osf’manc

-| e baron est Stann Oloweg, un humain peureux, maniPulé etinefficace surnommé « | e (Chevreau »,

-l a Chanceliére Marruth est une naine vénale et intimidante et c’est elle qui dirige la cité,

~Marrut}1 et sa famille aPPauvrissent le trésor Pub]ic en détournant de l’argent mais personne aujourcl’hui
ne s’en est encore rendu compte,

-l a Chance”crie et les officiels sont corrompus au-dela de toute réclcmption,

~La cité est mal entretenue, les garcles mal Pagés et donc aucunement motivés.
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I ~4-4 Tirtaga.

-| e baron estun corpulent elfe dunom de | ochariel qui aune Popularité inégalée,

~Le baron passe son temPs a organiser des fétes Populaires, des évenement sPorthc, des Festivals, etc...
~La chanceliere Aurbach se creuse la téte afin de renflouer le trésor Pub]ic notamment en taxant la biere
mais aussitdt, le baron cMaPic!e !’argent ainsi récolté en organisant de nouvelles fetes,

~La cité est surnommée Par’cout en Throal c«la Cité des \/acances »,

i-4-5 Valvria

-| e baron est un ork nomme Mardek Silkback fils du Premier ork ayant obtenu un role Politiquc (officier

de la Chancellerie roga]e),

—Agant long’cemps courtisé les Principa!cs familles nobles de la Vieille (Garde il est un des favoris de la

classe naine clirigeante,

-Mardek est plus un brillant politicien qu’un leader d’ork aupres desquels il n’est pas vraiment populaire
dek est pl brillant politici ‘un leader dork 55 d s il west iment lai

(moins que Dajag par cxemP]c>,

~Mardei< est doux et souriant a Pextérieur mais il brile d’une ambition démesurée a !’in’céricur,

~Mardei< Posséde un réseau d’esPions infiltré dans toutes les factions Politiques du royaume ct se tient

au courant de toute chosc,

-Mardek s’est assuré que la !ogauté des corps Politiques et administratifs de Valvria lui revienne a lui en

Premier et seulement ensuite au royaume de Throal,

-Mardek recherche un moyen de Prolonger son espérance de vie,

-Mardek espére qu'une fois Valurus mort, les Premiéres décisions de Neden conduisent a la guerre

civile afin de fomenter un coup d’état et de Placer sur le trone Pun de ses Pions clu’il remP]acera par la

suite bien évidement,

1-4-6 Wishon

-le baron est un nain grognon du nom de C]iﬁjerz ]V,

~5’occupe hardiment de sa cité, travaille beaucoup, s’imP]ique et est apprécié de la Popula’cion malgré
des discours ennuyants,

-Naime pas le changement :encas de coup détat il serait pour Neclen etlafamille rogalc.

i+4-7 Yistane

~La baronne est une troll : Skaave loga!c au roi,

FPetite fille de « \/aarc~Aux~Dcnts~|ongues », elle s’intéresse Plus au mysticisme qua la Po!itique,

..*r; “ J‘—u-, / ..v?
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~Yistane ala réPutation dréetre ¢trange et de concentrer des Phénoménes paranormaux en son sein: des
miroirs se brisent, les quartzs luminescents s’arrétent d’un coup ou au contraire s'intensifient, on entend
des murmures lointains le soir dans les rues, des objets changent de Place, on Peut rencontrer les
fantomes des morts inhumés a la cité méme...

| a légende veut qu’une Partie dun squelette dun grand clragom ait été inhumé lors de Pexcavation de la
cité, il avait fusionné avec la roche,

-De-~1a-2atous les tests de tissage & d’incantation réalisés dans la cité !

Yistane regroupe la Plus granc{e concentration de magjciens, d’excentriques, de fous et de Philosophes
illuminés,

~51<aave est Persuaclé a causes de tous ces Phénoménes paranormaux qu’Yistane 3 un role majeur a
jouer dans Phistoire du royaume,

~Skaave a créée une organisation Para”élc c«|e Corps d’lnvcstigation de Yistane », chargé de
Pobservation et de ]’analyse des Phénoménes surnaturelsJ

~51<aave laisse les affaires de la cité a sa tante Yonaal qui estla Chance!iére.

1-5 | es Serres du Cristal

~“ existe 30 serres qui sont toutes rcgroupécs dans une vaste caverne au nord du royaume,

~Chaque serre mesure 70 x24 m et est éclairée par des quartz luminescents imitant la lumiere dujour,
~Clnaquc serre Procluit des légumcs a cuisiner pour 7500 personnes,

-|_atotalité des serres Produit donc de quoi nourrir 225000 personnes,

-2% serres nourrissent la Population du royaume, les 3 dernieres exportent,

Jes !égumes ¢levés sous serre ont été magiqucment modifiés pour pousser Plus vite, étre P]us
volumineux et clégager moins de fumée lors de la Préparation . ils sont nettement moins savoureux que
des !égumcs traditionnels,

| es Patroui“es ne sont pas Fréquentes, en cas d’incident les gardes arriventen 5110 rounds.

1-6 | es Mines

-|_es mines se situent a Pextréme nord des [Jalls de Throal,

-| es mines sont un labgrinthe de galerie qui s¢tend sur Plusicursjours de marche,
~On Yy extrait essenticllement de l’or, de l’argcnt, de l’orichalquc et du cuivre,

-| es mines sont un lieu clangereux en marge du royaume régit par la gui]dc des mineurs,

-Aucune Patroui”e ne circule dans les mines,
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~Ccrtaines rumeurs affirment que des Par’cies abandonnées seraient le rePére d’adorateurs des

Passions folles et méme habiteraient des horreurs.

2~Fami“c rogalc & principaux FN_J

2~1 Famille Rogalc

2-1-~1 Lc roi Valurus ]”

—Agé de presque 500 ans,

—E_st un qucsteur d’uPandal)
~Est gravement malacle,

—Fréparc son fils Neden au tréne,

A libere le royaume dela présence T hérane

2-1-2] e Princc Neden.

- st age de 34 ans,

- stun aclcptc guerrier,

A été kidnappé et torturé par un magicien T héran et a été soigné par le clragon Mountainshadow,
~E_st commandant dans la marine rogalc,

A P]us l’esprit d'un militaire que d’un homme d’état,

~-Son amiintime et son modeéle est le commandant Rokzo « !’indiscipliné » &leve par des ¢corcheurs orks !

2-1-% Do"as

- stissue de la maison Moberl,

- st la femme du roi et la mere de Neclcn)

~Essagc de marier Neden a des nobles naines sans réussi’cejusqu’é maintenant,

~Fossédc une mémoire remarciuable pour les oPinions Po]itiques, le relationnel avec les familles nobles,
les a”égeances, les affaires secrétes,...

I st le cote Jogeux et agréab]c qui manque cruellement au roi lors des réccPtions et événements

culture!s.

2-1+4 \eroxa
-Mere de Do“as,
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~] ersonne la us inriuente surie | rince caen,
la plus influente sur le Prince Ned

-N’a aucun confidents ; pense et décide par elle-méme.

2-2 Conseillers & Courtisans

2-2~1 Ajmar I’Admirablc

~Or‘< magjicien de haut niveau (minimum i2eme cerclc),

~est un ancien aventurier,

- stle conseiller du roi concernant tout ce qui se rapproclﬂe de preés ou de loinadela magje,
~5’exPrime endes termes pompeux,

- st toujours entouré de manuscrits et de Parc]ﬁemins clu’il consulte a tout bout de C]ﬁamp,

- st aPo!itiquc,

~Cl’1€rche c{éscsPérément un reméde a la maladie dont souffre le roi.

2-2-2 Drumilica

-Nain de la maison Fa’vas, fils du dirigeant Osba]do,

-IT st un crétin notoire,

-Personne ne tient compte de ses avis, d’ailleurs il en a rarement,

-est insignhciant ala cour,

~Sc contredit continue”ement, emploi des mots qu’il ne comPrencl pas, ne fini pas ses P}'irascs,
- stun inconditionnel de la mode vestimentaire,

~Disposc d'une garde robe a donner des maux de téte.

2-2-3 ]5am Dcrr
-Obsidien résidant dans la cit¢ de Wishon,

[ stle séniordes « Epées de | umieres », les héros dirigeant les « Porteurs de | umiere »,

- stun aclepte guerrier du 13eme cercle et disPose de tous les Pouvoirs des Porteurs de !umiéres,

-Ne fait pas Par’ci des amis Prochc du roi,

I ost le conseiller du roi des qu’un éveénement souléve un suje’c concernant les horreurs de Prés ou de
loin,

~Essagc d’avoirles faveurs du Princc,

~Fense que la famille Avalus va au devant d’un grand clanger...
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2-2-4 Kclassa

-Naine d’ége moyen,

~Membre de la maison Bgril’ah, fait Partie des Prochcs conseillés du roi,

~E_st une ancienne aventuriére : troubadour 4éme cercle & maitresse d’arme Heéme cerc!e,

—Trés peu de gens sont au courant de sa Précédente vie et de son statut d’adepte,

~E_st une Poéte reconnue et Célébrc,

~Fosséde des aPtitucles pour Prenclre la tcmPérature auPrés du PeuP!e,

- st engagée dans les (:}‘nav’ao’rosJ

- stlancienne relation amoureuse du roi,

~Fossédc un fils batard du roi (Yacus) qu’e”c cache loin du royaume (16 roi nest pas au courant),

-I st une amie Prochc de Dollas.

2-2-5 Sclcnda.

- stla matriarche de la maison (Jeraven (la P!us conservatrice),

~Ueraven estla Principale maison noble ouvertement oPPosée ala maison rogale Avalus,

-(ette animosité remonte a des centaines d’années en arricre,

[ lle est en constante oPPosition avec le roi,

~FréParc la maison UCraven a Prendre le trone ala mort de \/alurus,

Frend Position contre le (onseil conventionnel,

~Tres intc”igcntc, elle dénoncera toute tentative d’assassinat du roi afin d’obtenir un Plus grand
Privilége Politiquc pour sa maison,

-Ne traiterajamais avec les ennemis extérieurs au royaume de Tlﬂroal.

2-2-6 T holon

-Nain de faible constitution, il estle Plus vieux des conseillés du roi,
~]l estle dirigeant de la famille royaliste E_lcomi,

~5Pécialiste de P[Histoire et de la Po!itique Throa]ique,

~5a Parole est écoutée de tous,

~]l désamorce les confrontations instiguées par les oPPosar\ts de roi,
-["ait montre d'une ]ogauté sans limite au rof,

-I” st considéré par le Prince comme son grand~Pérc.
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2-2-7 WNishten

-Nain entre deux age, est membre de la maison [~ lcomi,

~]l nest pas un aclePtc,

- st le chancelier du roi et donc son conseiller le Plus envue,

—Ancienjoueur célebre de « [Hach'var », une blessure au genou lui rend la marche difficile,
~DisPose d'un esPrit Pratique, de maniere franche et d’une mémoire exce“ente,

- st attentif a la condition du Prince,

—C’cst un leader né.

2-3 Autres PN s

2-3-1 Merrox

- stun nain d’ége assez avancé, inte”igcnt, aPPIic]ué, discret

—Dirige la (Grande Bibliothéque de T hroal,

I disposc dun respect certain et d'une grandc Popularité,

~“ est un ami Proche et un confident du roi auqucl sa [oyauté est ir\cléf:ectible,

-Sa sPécia!ité est Phistoire ancienne de | hroal.

2-3-2 Jerriv Forrim

-IT st unvieux nain exigent et coléreux avec les novices,

~]l est craint et rcspccté par les scribes et archivistes quoi qu’un peu agacés pas ses maniéres,
Jlestle Plus vieux des archivistes et seconde Merrox dans la gestion de la GGrande Bibliothéquc,
-A été récemment emPoisonné par E_C]rull mais s’est rétablit,

-Nhésite pas a agresser les clients de la bibliothéquc encas de manquement au réglcment intérieur.

2-3-3 T hom F drull.

- stun nain un peu P!us_jeune que Jerriv,

~C’es’c un archiviste vénal, ambitieux, corrompu qui a soif de Pouvoir,

~]l estja!oux et hait Jcrriv a cause de sa renommé,

-A récemment emPoisonné Jerriv pour récolter le fruit de son travail et a eut une Promotion grace
cette traitrise, il est Pactuel numéro 3 de la bibliothéque,

~]l exploitc ses aPPentis qui sont autant voir Plus corrompus que ui !

-Néanmoins il ne s’abaissera pas a traiter avec des Thérans.
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2-3-4FlaPono
I st uncjcune ork archiviste aPPrentic au service de | hom [~ drull,
Flle propose ses services moyennant finances aux aventuriers de passage,

~Ses domaines de Préclilections sont les trésors magiques, les kaérs oub!iés, etc...

2-%-5 / amirica « Un-Genou »

- stun nain d’ége moyen aPPrcnti archiviste,

Jlest P!utét silencieux et modeste,

~“ a du récemment PréParer des documents pour un recueil traitant des horreurs ce qui lui a value
quelques séclue”es : lorsc]u’il ne se concentre pas, il bégaic et un filet de bave coule de sa bouche,
—Lorsqu’il entend Parlcr d'horreuril se Paralgse et tremble de tous ses membres,

-Neéanmoins, / amirica est un bon arclﬁivis’ce, loyal a Merrox et il ne travaille pas pour Edru”,

~Son surnom vient du fait que lorsqu’iljouait au « hachvar » dans sajeunesse, il Pliait un genou aPrés

chaque but marqué.

2-3-6 Javen

- ife, d’ége moyen, il est un artiste célebre a travers tout le royaume,

~]l est célebre grace a ses Poterics satiriques sur lcscluc”es il caricature les PrinciPaux personnages
Politiqucs,

I est P!utét réformiste et s'en Prend réguliérement a la Vieille (Garde mais Pancois il s’en Prend ala
famille rogalc lorsque le roi est notamment troP lent dans ses clémarchcs,

-l emP!oi une centaine de personnes pour coPier ses Poteric modeles afin de les vendre comme des
Petits Pains dans tous le royaume,

4 trolls volumineux lui servent de temPs en temPs de gardcs du corps entre deux Po’ccric

-Dernierement, Javen a caricaturé le roi en le faisant avec un sac sur la téte pour dénoncer son

effacement actuel dans la vie Politique.

2-3-7 Holomica

~C’est un nain de Petite taille souvent ivre et est considéré par la PluPart des Throalieﬂs comme un Fou,
-Bave !orsclu’il est excité,

~C’es’c un Poéte Perturbé qui décrit des personnages dépravés qui torturent des héros, etc.; etc...

~]l détourne les Passions etles héros !égenclaires endes personnages torturés et 1CousJ

-Ses poemes rendent nerveux la Plupart de ses auditoires.
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2-3-8 [’ Abrunia Koriaj

-(_’est une naine archi-conservatrice,

~E_”e réalise des mosaiques ou elle déPeint des roi héro’l’ques et guerriers comme aux origine du royaume,
~E_”e critique en fait le roi \/alurus ”] comme un faible et un imPuissant,

—Ma!gré des relations Promccssiorme”es avec la maison Garsun, se n'est pas une Politicienne ni une

artiste réellement engage.

2-3-9 [ revas & (Gesan

~C’est un couple de nains qui dirige la troupe des « Artistes du Roi »,

~“s in’cchré’cent les grands moments de Phistoire du royaume : victoires guerrieres, sacrifices et décisions
rogalcs,

~Les « Artistes du Roi »,Jouisscnt d'une réPutation et d’une notoriété inéga]ées etjoucr\t 2 Fois/ mois
a !’Aucli’corium Roga],

Jls ont 3 scénaristes de talent : Donalicus, Dazrata et Oloron,

- T revas est une idole aupres des femmes auxclue”es il succombe Fréquemment,

e coupfe est connu pourses disputes Publiques que le Pub!ic adore !

2-3-10 Bclyawain

~-Nain cl’ége avancé, c’est un PhilosoPhcs célebre et actuel clirigeant sPirituel de la secte des « Ja’Kotto
»,
-Affirme que les resPonsab]es du chatiment son les donneurs-de-nom eux-mémes et leurs émotions,
~A1q:irmc que les horreurs sont cnvogé parune force d’au dela comme avertissement,

-Ne croit pas aux cgcles des chatiments,

-Veut annihiler toute émotion chez ses disciples par le biais d’exercice Phgsiques treés durs et en étant
couPé de toute Présence feminine,

A pour but d’assassiner ceux qui insPirent de grancls émotions : les grancls sPortth, les artistes, les

ques’ccurs, les héros...

2-3-11 [yondak
-(Cestune sglphe!inc avocate et Philosoplﬂes célebre en T hroal,
~E”e fait Partic d’un courant idéo]ogique Populaire aPPe!é « Lc Mirage »,
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~Ce dernier affirme que seul Pame est rée”e, le corps et tout ce qui nous entoure nest qu’i”usion, la «
réalité » nest que le réve de Pame et le chatiment n'a pas réellement existé : ce n'était que le cauchemar
de Pame!

- Aucun acte méme mauvais ne peut étre Puni ce qui lui attire de nombreux adeptes voleurs assassins et
autres...

—Lajustice de T hroal essaye de s'en débarrasser en vain, elle pense qu’Hgonc‘ak dirige dans Pombre un

réseau de mal)caiteurs en couverture &C sa P]aCC dC P]"IilOSOPI”IC.

2-3-12 Smilgacla

-I” st une naine Politiquement engagé par le biais de son école de Pensée D« L’autoRelation », N’hésite
pas a critiqucr les décisions rogalcs)

e est pour les grancles lois de liberte, d’éga]ité et dcjustice mais est pour l’indépendance du royaume

vis-a-vis des autres communautés et des autres races de donneurs-de-nom de Barsaive.

}~Administration, Loi &Justicc

3.1 Administration

3-i-1] e CorPs DiPlomatiquc de sa Majcsté

~Organisation créé par \/a[urus ]”,

~Aucune rég!c ne gouverne cette organisation,

~Lc corps diplomatique ne doit rendre des comptes qu’au seul rof,

-(C e dernier a toute liberte¢ décisionnelle concernant cette organisation et ses membres.
Buts :

~Kclations diplomatiqucs entre le Rogaume de Throal etles autres gouvernements,
-(onseille le roi sur sa Po!itique extérieure,

~]ntchréte pour le roi les raPPor’cs des « Yeux de Throal ».

Dirigeant :

e dirigeant est ]’Ambassadcurgénéral . | ramon,

-Nain érudit cl’ége moyen,

~Bri”ant, il insPire du respect,

- sta la tete d’une famille nombreuse,

~5a fille ainée Mirial et son fils ainé Egorgicus sont ses Premicrs confidents,

-Safille et son fils le servent en tant que négociateur de Premier Plan.
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A3~i1~2 I_cs Ycux de Throal

-(réé suite a « |_a Rebelliondela Mort » en 1484 T 1,

~C’es’c le service de renseignement officiel du roi,

-l es « Yeux » emPloient des agents infiltrés pour des missions a tres long terme, clisPosant de fausses
identités leur nom de code est « Résidents des kaers » ou « Résidents »,

- es « Yeux » clisPosent de 24 résidents : 2 a Vivane, 1 a \/rontok Ga cité des esclave), une Poignée a
K ratas, 2 elfes de sang dans le Pois de sang, 1 marchand a Port-Aux-Ruines, 1 dans chaque grancle
compagnic de mercenaires et d’¢corcheurs orks et enfin le reste dans les cités de Jerris, UruPa et
T ravar,

| es« Yeuxs» clisPosent aussi d’une équipc d’assassins aPPelés (Cirivados qui veut dire « | _es As »,

| es « Yeux » disPoscnt ensuite d’équipcs de « (Généralistes » adcptes ou pas pour les missions
régu]iércs,

- es « Yeux » emP!oient Parf:ois des équipes cl’adeptes en freelance pour réaliser certaine mission
Péri“cusc ou Par’cicu]iércment délicate.

Buts :

-Officiellement, renseigne le roi surles agissements des gouvernements extérieurs et autres communauté
pour la sécurité du royaume,

-Officieusement, infiltre intérieurement tous les milieux du royaume de T hroal afin de traquer des
Possiblcs coups d’état et autres intrigues Politiqucs,

Dirigeant :

| ’identité du dirigeant des « Yeux » est tenue secréte,

~-Sonnomest«| e SuPérieur (Centralisateur »,

-Seuls 5 agents connaissent sa véritable identite aPPclé « les Cinq » en Plus du roi, de
L’Ambassadcur Général etdu Général Suprémc,

e SuPérieur Centra]isateur actuel est J’role dit « Pl onorable \/o!cur »,

e Supérieur (Centralisateur doit faire ses rapports a deux suPérieurs | >Ambassadeur (Général du
CorPs DiP!omatique de sa Majesté (Tramon) etle Généra] SuPréme du Bras de Throal (f:oe”erian),
~|’Ambassadcur Général s’occupe des missions cl’imciltratiom des réseaux cl’agents a mettre en Placc,
des raPPorts a ana]gser) etc...

~Le Général SUPréme s’occuPc de toutes les interventions armées : attaques contre des ennemis,

enrolement cl’adeptes pour des missions é!oignées, etc...
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3-1-3 | a Force d’]_:__xploration de sa Mazjcsté

—Organisation célebre et Populaire (histoire, poeme, etc...)

-Branche des Yeux de | hroal sous le commandement du SuPérieur (Centralisateur,

~Création antérieure aux « Yeux ».

Buts :

~Rechercher et exP]orer de nouveaux kaers inconnus, ~Libérer et accueillirles nouvelles Populations,
~Eradiquer les horreurs et autres créatures dangereuses,

—Récupércr des manuscrits, vieux documents, objets magiqucs et autres rcliques,

Dresserdes cartes de kaers et de régions entieres,

~]mcorme les « Yeux » et leur commande des missions lors de la découverte et/ou de Pouverture de
nouveaux kaers,

Dirigeant :

-(In nain ancien aventurier et archer du nom cl’Oergesol,

A Pcrdu un oeil au cours d’une mission et ne peux Plus tirer a Parc efficacement,

-Nourrit des ambitions sans fonds pour exp!orcr entierement Parlainth mais il se heurte a Pavis de Jrole.

314 L’administration du royaume
| es Droits duroi:

~Armu|er et contredire les ordres des fonctionnaires & administrateurs royaux,

~Commandc les familles roga]cs,

~Dirige Parmée du royaume,

~Dirige le corps c]iplomatiquc,

~Dirige le réseau de renseignement,

-(Commande tous les officiers, ¢rudits & bibliothécaires du royaume,

[” vénements Politiqucs:

-l es Chaviao’ros sont des réunions qui ont été établiesjuste apres la réouverture du royaume. Ce
terme signhcic « le forum des forums » et son but est de remonterjusqu’au roi les avis de la Popu]ation.
Urxc personne élue par le Peuplc devient son porte Parole. Face a !ui, un fonctionnaire roga] retranscrit
par écrit tous les sujc’cs abordés au cours du meeting. H yas meeting : un| pour clnaque cité souterraine
et un pour le Rogaume intérieur. Ces meeting se déroulent tous les deux mois et se subdivisent en deux
tours. Si le Premier tour est organisé dans chacune des cités, le second tour lui est organisé dans les
halls de Throal. [ nfin, a Pissu des second tours, les huit fonctionnaires royaux Participent au dernier

des mcctings en Présence du roi afin qu’il Puissejuger des rcquétes de son Peuple.
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-| es décisions et les décrets Pris par le roi sont au Préalab]c discutés avec la chancellerie (Petit service
civil) Puis annoncé Publiquemcnt par le chancelier,

-| e chancelier est assisté par des officiers de la court qui sont au nombre de 5,

~Ces derniers c{é]éguent par la suite les ordres aux officiers du roi,

~Bcaucoup d’officiers ont dcsjcunes assistants aPPren’ci officier c]ui seront promu officier député avant
d’atteindre leur P]cine autorité,

~La chancellerie s’occuPent en Premier de la collecte des diverses taxes Puis dans un second tcmPs tous
les travaux Pub]ics lui incombe comme la gestion des orc{ures, les relations inter raciales, Pentretient des
habitations et la réPara’cion des routes, etc...

~Un citoycn de Throa] ayant par exemP]e de graves Prob]éme de voisinage en réferera tout dabord a
un officier du roi Puis un officier de la court Puis le chancelier et enfinle roi,

—Chaque cité souterraine disposc de sa propre chancellerie gérée par des familles noble.

Le Roi Valuvrus 111

Le Chancelier : (Uishten

WV

5 Officiers de la cour

Apprentis-officiers de la cour

Officiers du Roi

Officiers-Députés

Apprentis-officiers dv Roi

N

7 Chancelleries des

cités souterraines

|
Le Grand Commandant : Varzilia i
|

y

17 Magistrats

N

La garde Royale de sa Majesté (1400) Milice privée
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3-2 ] oi
%-2~1 La citogcnncté

~C’es’c la Chance”erie Roya]e qui s’occuPe de ]ajuridiction des citogen Permanents du royaume de
T hroal,

T out citoyen né a T hroal est automatiquemcn’c citoyen du royaume,

- T out donneur-de-nom voulant devenir citoyen du royaume doit s'enregistrer auPrés de la Chancellerie
Roya!e,

Je Pos’culant et sa famille passent ensuite un entretient avec un ogicicr—député qui a généra!cmcnt une
issue )Cavorable,

e royaume de T hroal accueille Plus facilement les ré]cugiés T hérans et les acleptes,

-Un citoyen du royaume dispose d’avantagcs par rapport a un non citoyen comme : la location d’une
habitation dans une des cités souterraines, des taxes moins lourdes, la Participation aux (Chaviao’ros,
Pintervention du gouvernement en cas de Prob]émes.u

-| es hors-la-loi peuvent se voir supprimcr leurs droits temPoraircmcnt ou définitivement selon la graviteé

de leur méfait et donc étre sujct a un bannissement du royaume.

3-2-2 | a Charte du Conseil

~Lc Livre du conseil constitutionnel réalis¢ a la demande de \/alurus H,

-J st un livre de loi réalis¢e par Pelite de la societée T hroalienne durant le chatiment,

“A été initialisé au cours du grand (Conseilde i 270 1,

~A nécessité 20 années pour arriver a sa version Finale,

~Lc roi Pcut modifier la Cl’lar’ce du Consci[ mais \/alurus ”] est trés peu c]isPosé ale )Cairc,

| a Charte du Consell comPrcnd :

~Un Préambu!c argumentant le pour et le contre des différents systemes de lois connus (Posc un
nombre de questions Pl’lilosopl’liques, résume les nombreux arguments des Participants au conseil de
1270 TH, termine sur l’égalité des donneurs-de-noms entre eux)

-Un chapitre sur différentes ]égendes cléveloPPant les resPonsabilités des hommes de lois et de ceux
qui gouvernent,

-Un chapitre sur les rois Précéclents racontant les faits historiques et les Principaux bouleversements
des anciens régimes,

-Un cl—xapitre surles transcripteurs essayant de réponclrc ala question de « comment coucher par &crit

un texte de loi entrainant le moins de disfonctionnement Possible 7 (comprenc{ un clialogue entre le
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chancelier du roi \/a]urus ” Taki”a et le Premicr de l’oPPosition, le marchand Fhi!ibus de la maison

(Jeraven)

| e Codeestla P]us grosse Partie de la Charte du Conseil (il contient Pensemble des ¢dits gouvernant
les Throa!iens}

—Cl'lacluc edit est suivi dejusthcications, d’explication sur la loi et des Pénalités encouru en cas de non
respect,

~Les ¢dits sont classés par ordre alPhabétique,

~Contient une section entiére sur les Peines encourue et le classement de gravité des délits au code :
infractions, offenses et crimes

~Contient Pensemble des lois surla taxation.

3-2-% | _es taxes et taxation

~Lor5 d’une infraction au code, un citoyen riche payera Plus cher clu’un citogen pauvre,

| eslois surles taxes sont celles que haissent le Plus les opposants Politiques du roi,

—Tous les résidents de Throa! Pagcnt des taxes,

| _es collecteurs de la Chancellerie rogale passent dans toutes les demeures du royaume une fois paran
durant le mois de Rua,

-| e niveau de taxe peut variergrandcmcnt d’un résident a Pautre (voir | hroal P64~).

3-3 Justicc

3-3-1 Justice

~C’est la gardc royale qui investigue les crimes et délits et qui fixe les amendes,

~Les amendes sont réPer’coriécs par le commandant de Punité dans un manuscrit,

~C’cst ensuite le role de la Chance”eric rogalc de Prélever les amendes en cnvogant ses collecteurs de
taxes,

I ncas cl’aPPc], C’est au magistrat de trancher, il peut contredire le verdict en cas de non respect de le
justice et demander au commandant de réParer safaute en remboursant le montant de !’amcnde,

-| es accusés peuvent aussi faire aPPe[ a un avocat mais ces derniers irritent généra[ement les gardcs et
les magjstrats, ils ralentissent le processus ct coutent un certain Prix,

Jlfaut débourser parjour entre 30 et 100 our les services d’un avocat
parj P )
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3.3.2 | a(Garde Kogalc de sa Ma_jcsté
| es garcles royaux clisPosent d'un « tome de lexile » qui renferme la c{escription de tous les hors-la-loi
ainsi que la durée de leur bannissement,

| es garclcs royaux ont en cl'large la sécurité du royaume suPérieur clest-a-dire : | e (Grand Pazard, les
Ha”s de Throal etles quartiers aclministrathcs,

les garc{es royaux sont sous le commandement direct d’un magjistrat dont ils doivent assurer la sécurité
et sont répartis a travers tout le royaume de Throal,

-| alivrée des garcles royaux est brune, rouge et or,

~On estime que le nombre de gardes royaux s'¢leve a environ 1400 tétes,

-l a Plupar’c des gardcs sont des nains,

Jes gardcs royaux ont une approchc amicale en comparaison des milices des cités souterraines,

~Les gardes Patroui”er\t Par"r dontbun est c!ﬂargé du Commandement,

Dirigcant :

—Lcs garclcs royaux sont sous le commandement du GrancLCommandant, une naine de la maison tres
influente de (Larsun du nom de \/azi!ia,

Vazilia dirige 17 magjstrats réPartis a travers tout le royaume (Throal & les cités souterraines) et ont

sous leurs ordres de 40 4 120 gardes selon la criticité de la situation géograplﬂique qu’i]s occupent.

4-Relations Diplomatiqucs

4-1 |_es maisons marchandes

| es maisons marchandes nobles de Throal sont des entités Puissantesjouant un role de Prcmier ordre
dans la vie Politique, économique et sociale du royaume. |ssues d’origincs tribales ancestrales, cette
noblesse ajoué un role imPor’can’c a un moment ou a un autre de la construction du royaume. A”iances,
trahisons, investissements ou Prét cl’argent; le roi doit gérer un écl'\iciuicr Politico~économique des Pius
comP!exe. ]] existe deux factions au sein de cette noblesse : -les maisons conservatrices aPPc]ées «
\/ici”e (Garde ». ]ssucs des tribus « [Huari » aussi aPPc]é en terme tribal « Huari », réfutent certaines
Partics de la Charte du Conseil notamment celles qui limitent leurs anciens Priviléges, -les maisons
rogalistes dont les ancétres auraient Participés a Pelaboration de la Charte du Conseil, aussi aPPelécs

faction « Mishwal », allices du roi et favorables a l’expansion Politique et culturelle de Tl’lroal.
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| _es maisons nobles engagent des milices Persorme“es, de véritables factions armées qui sont un souci
pour le roi en cas de conflits... | es maisons nobles engagent aussi des aclep’ccs (hommés « B’Jados »)

afin de régler certains de leurs Problémcs les Plus « éPimeux ».

4-1-1 Maison (Chaozun (chow-zun)

*Dirigeants es« cir\q soeurs » de la « vieille garcle » clirigent cette vieille maison (des vieilles Fi”es).
*Engagement Politique - Maison Pluté’c conservatrice. Aucune rancune vis-a-vis de la famille roga]e‘
*(Commerce : VVente d’armes et d’armure essentiellement au royaume de T hroal (1" client) mais aussi a
tous ceux qui sont intéressés mais qui ne sont pas en conflit direct avec T hroal.

*Spéchcicité : Les cinq soeurs semblent avoir déveloPPées une sorte de connexion télépatlwique
Chacunc Peut Parler ala Placc d'une autre et exprimcr la méme Pcnsée... Fcu de gens connaissent leurs

noms véritables.

4-1-2 Maison (Garsun

*Dirigeants | etres Populaire | omron dela «vieille garde ».

*ﬁngagement Politiclue : Maison qui na pas de valeur traditionnaliste.

*(Commerce : Maison marchande par excellence ; de nombreuses caravanes a travers tout Parsaive ;
commercialise tous les Produits de la vie courante (nourriture, vétements, Joue’csJ matériaux de
cons’cruction...),

*Spéchcicité : Maison la P!us riche & la P]us dévc!oppée de T hroal; maison associé¢e a la stabilité et a

Phonnéteté.

4-1-3 Maison |_udi (loo-di)

*Dirigean’cs .| e courtisant Vamban questeur de Chorrolis aPPara?t Publiquement a la court seulement
pour défendre les intéréts de sa maison. Décisions Priscs parun conseil de questeurs de Chorrolis.
*Engagement Politiquc : Dé]cendre les intéréts de la maison'!

*(_ommerce : | raite de tout avec n’imPortc qui '] e commerce est leur re]igion. Actes de Fraudejusthciés
comme actes de dévotion a leur Passion !

*SPéciFicité : C’cst une des maisons nobles les Plus riche. | e sang de la Passion Chorro]is coulerait

dans les veines des clirigeants de cette maison...
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4~1~4 Maison Milcul (mik~ool)

*Dirigeants : Femme entre deux ages tres clﬁarismatique « Curticia ».

*Engagement Politique : Devise « la vérité est la base ». APProche loya!e etvue a long terme pour ses
marchands.

*Commerce : Commercc généra] : caravanes de biens a travers tout Barsaive‘

*Spéchcicité : Curticia est une Proche amie du Roi mais s’oPPose a sa vue anti—-esclavagiste, elle pense
que toute guerre est néfaste au commerce et que Barsaive fait autant Par‘tie de Théra que de Throa]
donc elle traite avec une clientele assez ]arge . de « Garlthik —le -borgne » a des Pctits marchants

Therans ! (n corps dip!omatiquc secret construit de bonnes relations diplomatiques avec les régions

de Pest de Parsaive.

4-1-5 Maison Pa'vas

*Dirigeants . | avide Osbaldo, a Prit récemment la téte de cette maison et a installer son idiot de fils
Drumilica comme courtisan. (Osbaldo veut se marier a une « Pa’vas » et ainsi devenir le légitimc dirigcnt
de cette maison mais son actuelle femme se trouve toujours sur son chemin.

*ﬁngagement Politiclue - Aucun

*Commercc : Général

*Spéchcicité : (ette maison c’est désagrégée durant le chatiment et a du vendre son noble héritage ade
jeune marchands parvenus. Snorutia, la femme &'Osbaldo semble a Clnaquc fois échapper dcjustessc a

de mgstéricux accidents Potcntic”cment mortels...

4-1~6 Maison (_Jeraven

*Dirigcants : \/iei”c femme et forte-téte nommée Sclcncla Cest une des Plus farouche opposante ala
Politiquc duroi. | e roi et Selenda se considerent Pun Pautre comme de clangereux Préclateurs !
*Engagemcnt Po[itique : Dirigc et méne ]’oPPosition Politique dans le royaume de Throal.

*Commerce : MonoPo]c du commerce avec la cité-état de loPos.

*Spéchcicité : Cette maison est la Némésis de la maison Avalus. | a maison (Jeraven a fomenter la «

rébellion de la mort » en 1484 | h mais son implica’cion n’ajamais pu étre prouvée...
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4-1~7 Maison Avalus
*Dirigeants : Valurus ]”, roi de Tl’\roal.

*Engagement Po]itique : Créer une unité Folitique, économique, commerciale & militaire contre les
Therans afin de libérer a tout Jamais Parsaive et que cette derniere Puisse devenir une terre
indépendantc...

*Commerce - Aucun ; | e roi ParticiPe activement a Parchitecture des cités souterraines du royaume
comme questeur d’UPandal.

*Spéchcicité : (ette maison a diminuée dcpuis le chatiment et il ne reste P]us aujourc]’hui que la famille

royale comme representants. on ernierre résentant es oncie l"iﬂCC caen.
yal présentants. Son d p tttdlp Ned

4-1-8 Maison Byr‘il’ah (Buh-ril-ah)

*Dirigeants : Beracia est unejoai”ére renommée. [ st une PrOCl"IC relation de la famille rogale.
*Engagement Politique - Maison réf:ormiste, Proc!ﬁe du roi. ComPorte en Plus de nombreux artistes, des
Philosophes, cliP]omatcs & Po!iticicns avérés. 5upportc les artistes. A Participé activement a Pécriture
de la « C!ﬂar’ce du Consei] de 1 270 » et pense que son but est de propager Peducation et la beaute a
travers Barsaive. [” sten accord avec les visions éga!itaire du roi.

*(Commerce : Spécialisée dans le commerce d’ceuvre d’arts : tableau, scu]Pturcs, Joai”erics) livres
anciens. (_ette maison est aussi Ponctuc”cmcnt usurier pour de grancls artistes & architectes.
*SPéci)Cicité . (Cest une des Plus Pctites maisons nobles de | hroal. [T norme influence dans la vie
Politiquc, bonne confiance du Pcup]e et Premiérc Place dans les commérages de la noblesse
T hroalienne en font un élément incontournable de la vie Politique quotidienne du Rogaume. Alinsi méme
les maisons marchandes réPutéc dur en affaire et /ou en désaccord avec le Pouvoir roga] (ex : maison
UCravcn & Chaozun) traite avec eux, de peur d’étre totalement exclue de la scene Po!itique ou de

]ouper de riches contacts commerciaux !

4-1-9 Maison [ lcomi

*Dirigeants : Tho]on est un vieux & sage nain. Froche du roi cest un courtisant avisé qui supporte
aveuglémcnt 50N roi.

*Engagement Politiquc : Cctte maison est Plutét réformiste et soutient en toute occasion le roi.
*Commerce - Ne Possécle qu’un cléveloPPcment commercial réduit a Pextérieur de Throal. Dans le
royaume par contre la maison Elcomi a beaucoup investie dans les affaires des autres maisons nobles et

est devenu maintenant le courtier de ces mémes maison !
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*Spéchcicité [ tant la courtiere de nombreuses maisons nobles, les dirigeants de ces dernieres nosent
pas supposés a T holon qui peut faire basculer la balance économique et donc Politiquc a tout moment

en changeant simplement des % de préts.
S P p

4-1-10 Maison Neumani (new-man-i)

*Dirigeants .| _e maitre d’arme (Grindo est Pactuel c{irigeant C’es’c un Proche du Prince Neden avec qui
ila Partagé de nombreuses aventures.

*E_ngagcmcnt Politiquc : (Grindo respecte le roi en tant que « prencur de risquc ». Son ¢peée et donc
toute la maison Neumani est Préte a défendre le Princc en toute occasion.

*Commerce : A ParticiPer a Pouverture de nombreuses voies commerciales aPrés la réouverture des
kaérs. E_st Présente dans tout Barsaive et surtout dans toutes les régions les Plus reculées et les Plus
dangereuscs. (Continue a ouvrir de nouvelles voies commerciales et a repousser les limites des terres
connues !

*Spéchcicité : Compor’ce de nombreux adeptcs qui partent a la conquétc de nouvelles voies
commerciales. De nombreux membres de cette famille suivent désormais des clisciPlinc de magjciens.

Nombreux contrats Passés avec des aventuriers.

4-1-11 Maison Sarafica

*Dirigean’cs : / endes une naine de 30 ans a Peinc. La P]usjeune clirigcante de maison marchanc’ejamais
vu ! | res discrete n’estjamais vu en Publiquc et envoie réguliérement des délégations quant il s'agit de
représenter sa maison lors de négociation économique et Politique.

*Engagemcnt Politiclue - Soutienle roi et le gouvernement en P[ace.

*Commercc : Kécupére des marchés que Possédaient d’autre maisons nobles de la vieille gardc grace a
une intc”igencc & un talent de négociatrice hors du commun.

*Spéchcici’cé : Maison mineure. | e mystere qui entoure /endes et sa réussite croissance font croire aux
dirigeants des autres maisons marchandes qu’cue est en relation avec des clragons (ou que”e est leur

agent) et Pourquoi pas avec Ailes»de-Givrc lui-méme !

4-1-12 Maison Yilwaz

*Dirigcants | es ?réresjumeaux Umo & FePara qui ont été secourus par des adeptes de Théra ou ils
¢taient retenus comme esclaves !

*Engagement Politique : Maison farouchement oPPosés aux esclavagistes Thérans. [ st pour lever une

armée de masse contre Théra M est encore Plus anti:]—héran que le roi lui-méme !
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*(Commerce : (_oncurrence les marchands | hérans en déve]oppant des marchés surtout dans les
régions d’UruPa et de Vivane. Subventionne des aventuriers & des associés extérieurs pour réPanclre
des troubles « anti~csclavagistes ».

*Spéchcicité : Fetite maison réformiste connue pour faire beaucouP de vagues. Ses caravanes sont
toujours lourdement protégees. E_ncouragc la Poursuite et 'éradication des csc!avagistes Thérans etle

sauvetagc des esclavcs.

4-2 | es Maisons Bannics

A la suite de la « rébellion de la mort » en 1484 T h, ces maisons nobles ont été bannies. Privés de leurs
Priviléges, leurs membres descendants sont redevenus de simPles Citoyens. Certains acceptent leur sort
espérant la fin du regne de la famille rogalc pour recouvrir leur titre de noblesse alors que d’autres
organisent dans Pombre la chute Prémédité du roi...

-Maison [Jeovrat (1’185~OV rat): avec la maison [ rud, Pune des P!us rancuniere & active. ( est
maintenant un ramassis d’assassins, d’emPoisonneurs de nécromanciens Pratic]uant la magie de la mort et
de brigands qui se font cmplogcr de temps a autre par la maison ( Jeraven. | héra a coupé toute liaison
avec cette famille.

~Maison Erud (ag~rud) . avec la maison Heovrat, Pune des Plus rancuniére & active. Exi]és a Vivane les
descendants de cette maison ont garclé des liens étroits avec les | hérans. Aide le gouverneur dcpuis
Vivane pour traiter avec des alli¢s situé dans le royaume de Throal.

-Maison Faﬂ’ar (Pic~ar)

-Maison [~ ndour (en-dow-er)

-Maison Turlough (tur-low)

4-%3] es Compagnics marchandes autonomes
4-3-~1 La comPagnic de la fleche de réve

*Dirigcants : Urx homme au mauvais caractére du nom cl’Oberh. ]mPoPu]aire auPrés des nains aussi bien
conservateurs que réformistes caril est pour ouvrir le tréne rogal a toutes les races de donneurs-de-nom
et non pas aux seuls nains !l

*Engagemcnt Politique : Dc Par’c leurs commerces, les membres de cette comPagnic ne revencliquent pas
ouvertement leur liens avec le royaume de T hroal. |ls ont aussi tendances a dévcloPPer des liens avec

des personnes oPPosécs au royaume de T}'\roa‘ voir avec des Thérans ou des citoyens sgmpatl—]isants
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de ]oPos ! Ce]a nen fait pas des opposants au régime actuel mais leur image est Plutét ambig[je pour la
Popu!ation...

*Commerce : Développe le commerce dans des régions de Barsaive (souvcnt recu]écs} ou l’csPrit (et
souvent la Peur) anti:rhroa!iens est Présent.

% , ,F, T . ! . . l F d , d . . ! ! 3y
Spco icité : Compagme multiraciale rondée pardes immigrants. \/eu ent prouver que le commerce n est

pas forcément réservé aux seuls nains |

432 I_a comPagnic du chemin de ronde

*Dirigcants :Une elfe aPPcléc Alfaliel ala douce voix.

*Engagement Politique :Reste en dehors de toutes Préoccupations Politique autant que cela se peut.
*(Commerce : | raite généralcmcnt avec la court rogale du Pois de Sang qui est Plutét craint & | hroal
(mauvaise image Popu]airc). ]mpor’cation & cxPor’cation de nourriture. (e commerce est du a de bonnes
relations entre les fermiers & les négociants sur le terrain.

*Spéchcicité :Tondée parune famille e]mciquc installée a T hroal avant méme le début du chatiment. T ous
les donneurs-de-noms sont accePtés dans cette compagnie. Chaquc associé réalise un cgcle en Passant
par Plusieurs métiers totalement différents au sein de la comPagnie ceci afin que tout le monde Puisse
comPrendrc les Problémes et les décisions de tous. La Plupar’c des autres marchands trouve que ce

sgstémc tient de la folie !

44| a Commission Marchande de Sa Majcsté.

-] a commission est un organisme créé par le roi pour gérer les Pétitions et les intrigues commerciales
entre maisons marchands,

~C’est un organisme qui se veut indépendant de tout organisme administrathc,

-Reéunion 1 fois/ mois avec les dirigeants des Principa!es maisons marchandes de | hroal,

-|_es réunions rég]en’c des sujets comme : Politiques commerciales et étiquc, les Possibles associations
pour dégager un marché, la coordination de [’cxpansion des routes commerciales,

~APrés chaque réunion les clirigcants se réunissent dans les logcs de la Commission afin d’obtenir des
renseignements, d’écl—\anger des rumeurs et de signer de nouveaux contrats pour Prenclre l’avan’cages sur
leurs concurrents,

-| a commission serait infiltrée par les Yeux de Throal afin de tenir informée Sa ma_jcsté selon

]’imPortance des évenements.
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4-5 Lcs C]uildcs

| es guilcles représentent la grande majorité des travailleurs et artisans du royaume a Pinverse des
maisons nobles qui ne rePrésentent qu’une tres faible minorité,

| es dirigeants des guildes rePrésenter\t leurs membres lors des Pétitions Proposécs au roi ou lors des
Cl’]av’ao’rosj

-(Certaines guildes négocient entre-elles des arrangements en haut lieu,

~]l existe des centaines (Pour chaque corps de métier Nde gui]des Plus ou moins imPor‘tante selon le
nombre de leurs membres,

Ce systeme fut fonde par le roi Jothan|Vens70] H,

~Reﬂétan’c cette origine rogale les guildcs sont aPPe!ées < La (Guide Royale Des + nom du métier »,
Jes gui!clcs ont moins dinfluence que les maisons nobles mais disposc d’une arme redoutable et
redoutée : la gréve ; par ce biais elles peuvent tout de méme avoir un important imPact Po!itic]uc et elles
sont généralement toujours écouter en cas de Pourparlers,

-Rentrer dans une gui!cle nécessite un droit d’entrée (valable un an et s'é¢leve a l’équiva!ent d’unjour de
recette-voir | hroal P‘H) qui varie d’une gui!de aPautre et une démonstration de ses talents (aPProPriéc
en fonction de la guilcle a laque”e on souhaite devenir membre),

Jlest tout a fait Possible d’étre membre de P]usicurs guildes alafois,

I tre membre d’une guilde apporte une Protection de son ’cravail, des facilités dans le royaume, un
résecau de renseignement sir et de nombreux confreres sur clui compter...

~“ a été créé une « gui[dc des maitres de gui]des » c]ui était suPPoséc rePrésentcr Pensemble des
travailleurs du royaume et ainsi avoir un imPact Po!itique décuplé)

(Cette gui!dc est en fait scindée en trois Parties :

-] es Mogs sont des ultra-conservateurs nostalgiques du temps ou les guildes avaient tout Pouvoir et
ne dépcndaient pas de décisions roga]es, ils sont contre les réformes de la Charte du Conscil et leur
clirigeant le nain PBrolonicus clirigeant de la gui]cle des cochers est redouté par les autres factions car il
trempe dans des affaires louches et dit on n’hésite pas a traiter avec des assassins et notamment les
maisons de la vielle garcle :Chaozun & (Jeraven...

2-] es Coa!itionnistes logaux au roi voient les gui!dcs Plutét comme des Partenaires et des maisons
nobles et du gouvernement. | eurleader est un naine aPPclée « Solira la verte » qui est la clirigeantc de
la gui!clc des archivistes et est Pactuelle dirigeante de la guilcle des maitres de gui!c}es. E“c fait aussi
Partie de la maison noble réformiste E_lcomi.

3| es |ntraitables, voient les maisons nobles comme des adversaires car elles Prendraicnt avantage sur

eux. |ls sont pour que le roi régu!e davan’cage les maisons marchandes et leur octroi des comPensations.
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]ls ont le soutien officieux de nombreux artisans. | eur leader est une ork : Gokvune qui estla dirigear\te

dela guilde des armuriers & Forgcrons.

4-6 Relations [ xtérieures
4-6-1] e Pois de Sang

| es relations cliP]omatiques sont trés tendues dues a un fait remontant au chétiment; les elfes ont
refusés Paide des | hérans et on accomPlis le rituel des éPines qui est perqu come un désastre et une
forme de corruption par les nains,

-les nains ont courbés I'échine face au Tlﬁérans pour Pouvoir béneficier de leur savoir et construire des
kagrs ce qui de lalachete pour les elfes,

-| es nains considerent les elfes comme hautain et fier,

~Les clfes considerent les nains comme arrogants et r\a'hcs,

~L’émissaire cl’Alacl'u'a a Ti’]roal est un elfe (Pas de sang) ayant Prété serment ; dune [ogauté
indéfectible, il a partagé de nombreuses aventures avec Neden par le pass¢ et sont désormais des amis
inséparables,

~Alac}1ia espérc lors de Paccession au tréne par Neden que ce dernier renforcera l’oPPosition du
royaume avec Throal,

Valurus ]|} espére un engagement officiel de la reine Alachia contre !’csc!avagismc ce qui irait dans le

sens de La Chartc du Conscil,

-| asituation actuelle est une stagnation et une observation de chaque coté.

4-6-2 ]opos

~-Aucune relation diplomatique,

~Dirigéc par la famille de sorciers les [Denairastas, elle est ouvertement ennemi au royaume de T hroal
ainsi qu'a T héra,

e Pouvoir des Denairastas est sous estimé par le roi et le Princc du fait de leur éloignement et de la
faible force militaire dont ils disposent,

I nfait « les (Gardiens de la Confiance » un réseau de miliciens, cl’espions et d’assassins a la botte des
Denairastas intriguentjusque méme dans le royaume et éradiqucnt toute tentative de négociation ou
d'infiltration avec loPos,

~Throal accepte draccueillir les réFugiés ]opans (sous étroite surveillance des « Yeux de | hroal ») et

une communauté cC’est formée autour du leader qui se Proclamc clirigean’c légitimc de ]oPos . un humain du

nom d’A]abamarian.
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4-6-3 Jerris

T res bonnes relations entre les firmes de transport aérien de ]opos et les maisons nobles du royaume
avec !esque”es un intense commerce s’est déve]oPPé,

~L’ambassadeur de Jerris a Throa! est llio Shipwright «le Maitre~MarChand Général », un humain
corpuicnt, nommé par les maisons nobles,

~]lio fut un brillant businessman mais cela fait de nombreuses années qu’i! dilue ses talents dans les vins
fins et les soirées de luxure...

—Fopulaire aupres de la Vieille (Garde c’est un chien bien dressé qui affiche une logauté indéfectible au
train de vie | hroalien et a sa culture...

-Pambassadeur de Tlﬂroal a Jerris est un nain « Ragr\ar \/ommceld » qui fut un Proéminent officier de La
compagnic de la fleche de reve,

~-Son role consiste essentiellement a calmer les surencheres excessives auxquc”es se livrent les maisons

ﬂOblCS POUF obtenir ClCS marclﬁés.

4-6-4 K ratas

~Ma!gré le titre de « C]ouverneur de la ville des voleurs » les relations sont en bons termes entre le roi
Valurus |[]] et Gar!thi‘«Lc%Borgne,

~Garlt}1i‘< a par le Passé fait avorté une tentative Tl’léranc d’assassinat du roi et a de Plus chassé les
Tl—;érans de Kra’cas,

~suite a cet évenement le roi et (Garlthik sont devenus amis,

~Malgré une Fagade honnéte agichéc, le roi et I’Ambassac]cur Général Tramon ne sont pas duPes
quancl a l’implication de Giarlthik au sujct d’attaques envers des caravanes | hroaliennes,
~L’Ambassadrice de Kratas ala courest Diona « La Frompte » une ork festive et encline au bagarres,
son titre officiel est « | a Supérieure Massacreuse de (Garlthik de K ratas »,

~Diona estune acleP’cc voleuse et guerriére,

-Diona est une amie du Prince Neden qui a une « mauvaise » influence selon certains,

~L’Ambassadeur de Throal a Kratas est uncjeune naine nommée Li]ton,

-Son Principa] soucis est de faire signer des Pétitions pour le retour des biens | hroaliens volés au
royaume ainsi que de Punir les fautifs 71 Autant dire que ce n'est pas une tache facile ni stire et encore

moins enviée.
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4-6~5 | ravar

e nombreuses relations commerciales relient | ravar au royaume de T hroal,

~Ces relations cléPer\clent grandement des routes commerciales déveloPPées et défendues par le
royaume de T hroal,

~les dirigeants e la ville voient la (Charte du Conseil comme un objet de Propagande de la part de la
société naine,

-l a haute société de ] ravar est attachée a sa vie de luxure et ne tient pas compte des faibles et des
pauvres,

|l existe une dissension au sein de | ravar car les Plus pauvres cux veulent que T ravar devienne un
protectorat Throa]ique, le gouvernement essaye de masquer ce mouvement,

-| ’Ambassadrice de | ravar est Pazana « Fierre-de-(Goute » la dé]éguéc officielle du « Conseil des
Magistrats de T ravar »,

~C’est un ork attirée par l’aPPét du gain et le Pouvoir, elle traite avec les maisons de la \/iei”e (harde et
les compagnies marchandes autonomes et mélange a”égrcmcnt relations officielle et ProFit Pcrsormcl,
—Bazana cspérc gagner assez d’argcnt pour enrdler une trouPc de héros et ainsi accédé au Poste de
Magis’crat de T ravar,

~L’Ambassac|cur de Tl—xroal a Travar est un ork « Nurnborg » Puissant et brugant, il deborde
d’enthousiasme envers la (Charte du Consell,

-I” ntre deux activités officielle Numborg donne des cours sur la Cl’lar’ce du Conscil aux habitants de
T ravar ainsi qu’aux Par’cisans du mouvement Po]itique enclin au Protectorat,

~]ljoue les agitateurs dans une scene Po]itiquc ot le business est maitre, les uns font mine de ne pas le

voirmcairc, les autres désaPProuvcnt officiellement.

4-6-7 Urupa

Des relations chaleureuses ont été é¢tablies entre ces deux Puissances,

~Throal et Urupa partagent de nombreux Poin’cs de vu sur la Pl—vilosop}'\ic de gouverner, Pintéret d’un
marché commun, la nécessité d’une cooPération et d’une entraide militaire en cas de conflit ma_jeur,
~UruPa Posséclc son propre code de loi mais a aclaPtéc de nombreux aspects de la Charte du Conseil,
~Dequaria Alanclos est I’Ambassadeur cI’UruPa a T}-\roal,

~Dequaria est un belle chme, confidente de Do“as elle est aPPréciée par toute la noblesse du royaume
et Neden la considére comme une sorte de tante,

-| ’Ambassadeur de T hroal est une naine Reesha qui nest autre que la fille de Selenda de la maison

(Jeraven,
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-Selenda a fait Pression surle roi pour que sa fille soit nommée a ce poste, la vrai raison est qu’e”e était
enceinte d’un ork B’Jados de 3 mois et cela auraitjeté le déshonneur surla famille entiere,

-Reesha vie tranqui”cment a Urupa avec son fils et son mari, elle fait son travail efficacement et n’est ni

mélée niintéressée par les ins’cigues Politiques que trame sa maison.

4-6-8 | héra & \ivane

~Théra & Throa] sont des ennemisjurés,

-| *Ambassadeur de T héra a T hroal est un humain de 35 ans nommé Apulian (oriatus, Puni par
Kgpros pour avoir fait tomber un réseau d’csc]avagistes sans le vouloir,

~Coriatus méPrise KgPros pour lui avoir donner ce poste et aimerait se venger,

| e statut de (Coriatus a (Grand-["oire est le secret le Plus mal garclé de tout le royaume de T hroal et
des enfants aux vieillards tous se moquent de lui,

~Coriatus reste néanmoins fidele a l’emPire,

~Throal ne disPose pas d’ambassadeur a Vivane mais une expédition diplomatique est Par‘Fois envoyée
]orsquc des contacts non-officiels s’opéerent,

-Incas d’expédition clip!omatique cest un vieux troll « (Chardthom léclaboussé » qui en Prenclra la

direction, c’est aussile Plus exPérimenté questions T hérans.

4-6-8 | es Aropago’l‘ du fleuve serpent

T hroal maintient de trés bonnes relations avec trois des maisons t’skrang Aropago'f,

-| arelationla Plus forte est avec la maison \/’strimon,

~L’Ambassac|cur en est le t’skrang « K’scnkt Aberius », assez age ila Perdu son bras au cours de la
guerre conte les Thérans,

I est !’équiva]ent dun dirigeant de maison marchande a T hroal mais il est respecté comme un vrai
Ambassadeur officiel,

-In Plus de son poste a T hroal, il réalise une fois par an des recommandations au cours du (Conseil
Marchand de la maison \/’strimon ot il détermine Pordre cl’imPortancc des maisons nobles Throaliennes
surla liste Protoco]aire,

-(Ce dernier Poin’c luavalu Plusieurs attentats contre sa personne ainsi que de nombreuses Propositions
de corruption afin d’avoir ses {:aveurs,

-|_es maisons nobles de T hroal tentent de sattirer ses bonnes graces afin de Pouvoir beneficier de
facilit¢s de transport le long du fleuve Serpcn’c,

~Heureusement, K’senkt est inte”igent & incorruPtible car logal a sa maison.
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5~Fuissancc militaire

5~1 Lc Bras de ThroaL

]mcormations Généralcs :

- st Parmée du royaume de Throal,

-I st constitué par Pinfanterie et la marine.

Buts :

—Frotégcr le royaume contre ses ennemis extérieurs,

—Frotégcr la PoPulation du royaume et assurer sa sécurité,

~Frotéger les caravanes commerciales.

Dirigeant :

| e (Général Supréme : Foellerian, une naine archere du 1 1eme cercle,

~I:oe”erian est co]éreuse, discipliné, autoritaire et fait preuve de zé[e,

~Crain’c Paffrontement final contre les Thérans pour bien’cét, reProche a tous les membres du
gouvernement de ne pas Prcndre en compte cette menace sérieuse et imminente selon elle,
~Demande toujours de nouvelles taxes, pour subventionner Parmée et la ren{:orcer,

~Craint secréetement [’imPétuosité du Frincc.

5-1-1 | ’infanterie

Dirigeant :

| e (Général Quaavami Rockbreaker: une troll guerriere 12eme cercle et scout 9eéme cercle,
- st la Protégée du Général suPréme,

~E_”e partage le méme Point de vue que le Général Foc”crian,

~E_”e est loga!c au roi de caractere agresshC etrageur elle est crainte parses hommcs,
-In Pub!ic, elle reste d’un calme de glacc et mesure ses Paro]cs,

~E”e a en horreur son l—vomologue dela marine, ses airs suffisants et glamours,
~E_stja|ousc de l’image de suPériorité et des fonds cléb]ociués pour la marine,

[ ffectifs :

~3000 soldats (2500 Fantassins, 125 sergents, 25 consuls de guerre, 5 généraux)
~-500 cavaliers (Zﬁ sergents, 5 consuls de guerre, | généra!)

~Les géneraux sont des adcptes de cercles ZD‘H‘%

~Lcs consuls de guerre sont des aclcptes de cercles i D‘1~

~Les sergents ont 0% de chance d’étre des adePtes de cercles i D+~Z
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~Les soldats ont 5% de chance d’étre des adePtes,

-Seuls trois troupes ont un détachement occasionnel de 5 magjciens (essentiellement des sorciers ou
des ¢lémentalistes),

-FPour des circonstances sPéchCiques, le Pras de T hroal peut demander aux Yeux de T hroal les
services dillusionnistes ou de nécromanciens,

- n cas daffrontement majeur, le PBras de T hroal peut avoir un détachement de 40 a 50 magjciens

immédiatement réquisitionnés‘

5-1-2 La Marine

Dirigeant

- e (Général [lmorian : un elfe navigateur aérien,

[T stunbon Po!iticien qui s'est fait de nombreux amis,

- st clﬂarismatique, gracieux et é]oquent, il est admiré parses hommes,

- st Populaire, des chansons racontent ses exploits et ses coups de chance a répétition,

-Neden le voit comme Généra] Supréme pas le roi.

E]C)Cecthcs :

~18 galéres aériennes (4 légéremcnt équipées car destinées a des missions de reconnaissance, 14
ga]éres de guerre de 140 membres d’équipage chacune, 8 drakkars utilis¢s pour des courtes missions de
reconnaissance a Proximité du royaume, souvent utilisés par Lcs Yeux de Throal ou La Force
cl’E_xploration de sa Majesté)

~4 ga]ércs suPPlémentaires sont actuellement en construction: 2 a Travar &2a Jcrris.

-| es rameurs ne sontjamais des adcptes mais clisPosent de compétences de combat,

40% des hommes d’équipage sont des adeptcs de cercle 1 D6+2 (\/oir Throal p 85)

-| es commandeurs sont des adcptes ParFois multidiscip]inair@s de cercle 2D4+4 (Voir T hroal P 8%3)
~Un ou deux magiciens (sorcier ou élémenta!istes) font a chaque fois Parti des membres d’équipage

dune galére.

5-1-% | _es mercenaires
]nForma’cions généra‘es :
~Throal a souvent recourt a des bandes d’¢corcheurs orks pour certaine mission d’envergure,

~5urvei”ent les routes commerciales et les communautés marchandes é[oignécs,

-I~ nnemi commun : la tribu des (Cranes du Wl—xarg,
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~-| es mercenaires ]es !us résents et les lus connus sont les « har curs de erath » qul com rend
pius p P g 9 P
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1 600 individus au total,

-10% des ¢corcheurs sont des adeptcs

-] ous sont dirigés par« Terath le Contemp[athc »

[ ffectifs -

| es Chargeurs de T erath: 2 fois 200 cavaliers ; |~ aral CouP~cle~sang et / aral Fensée~dc~giace
| es Baisers de la Mort: 100 cavaliers ; Capitaine Jeslar

les Mangeurs drelfes : 100 cavaliers ; CaPitaine Sandahg

| es [ clats Dorés : 100 cavaliers ; Capitaine Walsha

-| es Flaies Béantes, 100 cavaliers ; CaPitaine PBeéverun

es Pétes Poucuses : 100 cavaliers ; CaPitainc Schraerak

-| es| ibérateurs Puants: 100 cavaliers ; (apitaine ak Plankhead.
P

5-2 Récapitulatif

-2500 soldats d’infanterie,

-500 soldats de Cavalerie,

-1000 mercenaires écorcheurs ori<s,
-50 magjciens de toutes clisciplincs,
~H~galéres de guerre & équipage,
~4 ga]éres légéres & écluiPage,

-8 drakkars.




